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お待たせしました！ POS I T 丨 V E 4号発刊から 
早1年 _._。 POS I T I V E 5号の荛刊てす！！ 

POS I T I V E 会報発行から早5年...〇そんな POS I T 丨 V E もいよ 
いよ今号て最終号とな y ました。この長い道の y を振 y 返ると，本当に色々あ 
y ました。それはそれは、もう涙無しては語れません 
最終号というだけあつてかな y 骨太な内容にな y ました。 

総ページ数はなんと！！ 



今回は本当に死ぬかと思った。後半1週間は徹夜の連続てした。今これ書い 
てる時点てもう40時間くらい起きっぱなし状態てす。藤子不二雄先生の気持 
ちが良一くわかりました < A _ A > 

とにかくこれ1冊て POS I T I VE の全てがわかります。僕のパチモノ人 
生の全てが詰まってます。もう説明する事はあ y ません。とにかく読んて下さ 
い。そして今まて色々と協力して下さつた POS 丨 T I VE の仲間達とこの本 
を買つて下さつた皆様に感謝の気持ちを込めて。 


POSIT 


V E 代表鶴見和昭 
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購成 • 肘摭充（語 U • 鶴貝肋昭) 


高橋名人との出会い 


僕が小学3年生の頃、その後の人生に大きな影響を与え 
たであろう、1人の大人物と出会った。ファミコン界が生 
んだスーパーヒー□一、『高橋名人 J ] である。 

当時はファミコンプー厶の絶頂期で、テレビや雑誌にファ 
ミコンの文字が出ない日はなかった。高橋名人は、そのブ 
ームの立役者と言ってち過言ではない人物で、お馴染みの 
必殺技 (？） 「16連射」を引っ下げ、キャラバンなどの各種 
イベントやマスコミに登場し、人気は既に不動のちのとな 
り、ゲーム少年のカリスマ的存在だった。 

僕ち例に漏れず高橋名人を見るや否や大ファンになってし 
まった1人で、以後、毎年キャラパンに通うようになった。 

その努力ち実ってか、名人に顔を覚えてちらえるよ〇にちなった。あの時の嬉しさは、とてち言葉で 
は言い表せない。 

小6の時、毎日の寝ずの猛練習の末、「ヘクター ’87」の決勝大会に進出。高橋名人にプロフィール 
を解説してもらうに至ったのだが、惜しくも敗れてしまった。同じ<小6の時に再び行われたキャラ 
パンに参加し、高橋名人が当時眚ていた T シャツを直々にもらう。もちろんサイン入りの代物で、今 
でち大事に保管してある事は言〇までちない。 

その後、高橋名人が登場するイベントはマメにチェックし、可能な限り参加するようにしていた。イ 
ベント当日は、少しでち高橋名人の近くにいたい一心で、一日中そばにくっついていたのを覚えてい 
る。高橋名人もさぞかし邪魔だったろうに、嫌な顔を1つせずに終始笑顔で振る舞って<れていた。 
高橋名人は、ゲームが上手いだけではなく、そんな優しさも秘めた人物だったので、ますますファン 
になっていった。 

ちちろん僕のよ〇な熱狂的なファンは大勢いて、名人が参加するイペントは常に子供達で超満員だっ 
た。学校のクラスの仲間もみんなファンで、毎日、高橋名人とファミコンの話は尽きる事がなく、授 
業中でも高橋名人直伝の「16連射」をマスターするべ<、机に描かれたコント□ーラーに向かって、 
連射の猛特訓をしていたのを覚えている。 

僕にとっての高橋名人は、『ヒー□一を超えたヒー□一 J ] だったのである。 

しかし、高橋名人は僕が記憶していたよりも活躍時期がさほど長くなく、同時に彼をパックアップ 
していた雑誌が小学生をターゲットにしていた『コ□コ□コミック ]] と言うこともあり、熱狂的なフ 
ァンのほとんどが小学生と、層はかなり限られていたようだ。 

また、キャラパンなどのイベントの開催も頻繁に行われていたのだが、どうしても地方ではタイムラ 
グが生じてしまい、地区によっては名前は知ってはいるものの、活躍に関してはあまり知らない人も 
少なくなかったよ〇だ。僕達の世代や地域では、類を見ない程の人気者だっただけに、少し残念な気 
がすると同時に、軽いショックを受けてしまった。 

そんな事ちあるので、この辺で高橋名人を知らない方の為に少し説明したいと思5。 

高橋名人誕生の瞬間 


そもそも、高橋名人がデビューしたのは、今から1〇年前の1985年3月15日の事。この日、 
銀座松坂屋の屋上では、「コミック祭り」とい5イベントが開かれていた。ちちろん主催は、小学館の 










「コ□コ□コミック」である。当時、小学生を中心に絶大 
な人気を誇っていた雑誌のイベントだけに、瞬く間に会場 
は親子連れで埋め尽< された。 

そして、このイベントのプ□グラムの1つで、一人の青年 
が TV ゲーム(ファミコン)のデモンストレーシヨンを始めた。 

青年の名は『高橋利幸 J 1。 （株)ハドソンの宣伝部に在籍する 
社員で、彼が操っていたゲームは、自社からこの春に発売 
された「チャンピオンシップロードランナー」だ。 

このイベント • プ□グラムは、新作ソフトの宣伝が目的だ 
ったのだが、観客の目は高橋氏に注目された。ゲーム好き 
の子供は当然の事ながら、親達も彼のデモプレイに釘付け 
となった。 TV ゲームで遊ばない世代ですら、関心するほどのコント□ーラーさばきだっためである。 
デモプレイを終了後、イベントの司会者は、高橋氏を紹介した。「ゲーム名人の高橋さんです」。アナ 
ウンスが終わらない内に会場は拍手と大歓声に包まれ、彼の周りはサインを求める6〇〇人を超える 
子供達で溢れ返っていた。わずか数十分前まで無名だった26歳の青年は、ちはやヒー□一と化して 
いた。ファミコン界初の名人、「高橋名人」の誕生の瞬間であり、数々の伝説の幕開けの瞬間でちあっ 
た。 

このイベントの企画発案&責任者であり、「コ□コ□コミック」の編集者、秋本輝夫氏(現：ゲーム情 
報誌「ゲームオン」編集長)は、当時をこ5語っている。 

『当時、「コロコロコミック」は、どこよりも早くファミコン特集を掲載していました。同時に、ファ 
ミコンブームを象徴するヒー□一が必要なのではないかと思い、その感触を知る上の手探り的な仕掛 
けとして、この企画を立てました。軽い狙いはありましたけど、まさかこんなに凄い事になるとは思 
っていませんでしたよ。 J 1 

後にこのイベントで手疝えをつかんだ秋本氏は、ハドソンと組んでファミコンの教祖誕生を目論見 
始め、85年8月、夏休みを利用して全国を巡業する「キャラパン隊」が組織された。『正確には、こ 
の時から「ゲーム名人の高橋さん」ではな<、「高橋名人」とい〇呼び方を意図的に使〇よ〇にしたの 
です。 H とち秋本氏は語っている。 

ゲームと言〇、偶像の世界に生まれた、最初で最後の実在するヒー□一。それが「高橋名人」なので 
ある0 


名人誕生の意図 


高橋名人の誕生においては、今でい〇ところの「ゲーマ 
一」よりも、メーカーとメディアの商業主義的思惑の方が 
大きかった気がする。つまりは、商品(ゲームソフト)の「宣 
伝」がメインなのである。 

高橋名人と言えどちハドソンの社員であるので、自社のソ 
フトを「宣伝」せねばならない。同時に、小学館とタイア 
ップしているイベントを盛り上げ、成功させる「インスト 
ラクター」としての役割ち果たさなければならない。最初 
はこの二つの使命を背負った出発だったよ〇だが、その後 
「高橋名人」の名はマスメディアの力も借りて、商業主義 
的な枠を超え、子供たちのヒー□一へと変わっていった。 

しかし、高橋名人の名は子供の世界だけに留まらないどころか、ゲーム業界の枠を超え始めていた。 

85年の12月22日に、晴海の国際貿易センターでハドソン主催のイベント「クリスマス•ファ 
ミコンフェスティバル」が開催された。この時、このイベントを取材に来た東京新間社が、新聞全段 
を使って高橋名人を取り上けたのだ。「スーパーヒーロー出現」 「 T シャツの兄ちゃんは教祖様」 ---- 
翌日2 3日の東京新聞の朝刊は、子供たちに囲まれた彼の笑顔を載せて、大人の世界、つまり、社会 








事情として報道したのだ。85年の夏に誕生した「高橋名人」は、その5力月後には、 TV のレギユ 
ラー番組を2本ち抱え、子供たちからのファンレターは1日5〇通を超えるとい〇、下手なアイドル 
顔負けのヒー□一となったのである。後に、彼自らが主人公になったファミコン用ゲームソフト「高 
橋名人の冒険島」ち 1 J 1 」 ースされ、約1〇〇万本のセールスを記録し、彼を主人公にした映画までち 
が3本も上映された。 

高橋名人が話題になると同時に、ゲーム業界には名人乱立の時代が、当然のように到来した。各メ 
一力一がこぞって名人を打ち立てたために、最も多い時期では4〇人以上の名人が乱立したことちあ 
ったが、そのほとんどが自社の広報ゆ営業の人間を間に合わせただけのインスタント名人だったため、 
宣伝の要素が多い人物ばかりで、子供のアイドルとは少しかけ離れた存在だったよ〇である。そんな 
中でも、高橋名人のライバルとして同じ<ハドソンに在籍(大学生のアルパイト)していた「毛利名人」 
や、バンダイに在籍していた「橋本名人」は話題を呼んでいた方だろ〇。 


ぞの後の「高钃名人」にインタ匕 n — 


デパートの屋上のイベントで、1人の青年、高橋利幸氏 
が「名人」となってから今年で丁度1〇年。高橋名人は今 
ちハドソンの社員としてゲームに携わり続けている。彼の 
今の仕事はノ \ドソンが発売するゲームのパッケージデザイ 
ンやマニュアルなどを制作する、印刷物全般に関するディ 
レクターだ。役職で言〇と「広報部長」なのである。 

実は、今回この企画を始めるに当って、ダメで元々と高 
橋名人に直接取材のアポを取ってみたところ、意外とすん 
な OOK 。 しかも、社外取材も可能に。こちらのスタッフ 
は、みんな高橋名人のファンだけに歓喜と緊張と不安が一 
編にやってきてパニック状態。各言〇僕ち、珍しく緊張気 
味。いざ取材となると、何を話せば良いのか迷ってしま〇。1〇年前はちびっ子のアイドルだった高 
橋名人も、今は日本有数のソフトハウスの部長さんだからなぁ。とりあえず失礼がないよろにしなく 
ては。 

後、緊張と嬉しさのあまり眠れない日が少々続く。久し振りに子供の頃の遠足前の気分を味わった。 
しかし、この時点でち聞きたいことがまとまっていなかったりもする ••• -。 

取材当日、スタッフと共に待合せ場所である都内の某所へ行<。現地で少々打合せをしている最中 
に高橋名人が颯爽と登場。はっ、早いっス。さすがはビジネスマン。時間には正確ですね。僕の身近 
の人間も見習って欲しいところです。しかし、まだ心の準備が • 一-。 
n 『こんにちは。村城充と申します。今回は突然の取材に疝じて戴きまして、ありがと〇ござい 
ました。』 

名人『こんにちは。こちらこそありがとうございます。まぁ、軽く行きましょうよ。 J ] 

おお っ、 全然変わってないそ。高橋名人は、偉くなってもゲーム少年のアイドルだった頃の名人のま 
まだ。この挨拶で今までの緊張が一気にほぐれた。やっぱり高橋名人は何年たってち凄い人だなぁ。 

亢『はじめまして•...ってのは適切じゃないか。お久し振りってのが正しいのかな？小学生の頃、 
キャラバンの度に名人に付いて歩いていましたんで 。 u 
名人『あっ、そ〇言えば何か見覚えあるそ。何かの大会で優勝しなかった711 
n 『いえ、決勝で敗れました。名人にはコメントを貰ったんですが 。 u 
名人『ヘクターか何かだったかなぁ。なんとなくだけど面影があるなぁ。<0 

充『そ〇です！ヘクターです!!まさか覚えていて<れているとは••一。メチャメチャ感激っスよ。 
ファンの事は覚えているちんなんですか 7 J ] 

名人『当時のファンは熱狂的だったからね。都内のイベントには毎回来てくれた子ちいたしね。こ 
の子どこに住んでるんだろ〇 9とかよく思ったよ。 J 1 
充 F 僕ちその□ですよ。名人のイベントには必ず参加していましたから。 J 1 
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名人『僕ち未だに結構取材を受けるけど、昔からのフアンの取材ってのは少ないね。みんな社交辞 
令で「フアンでした」とは一廂言って<れるけどね(笑)。 J ] 

充『僕はそんな似非フアンとは違いますよ。ビデオちちゃんと持ってますし、サイン入りの名人 
が眚ていた T シャツも持ってます。あ〜、今日はやっぱりその T シャツを着て来ればよかっ 
た 〜!! H 

名人『ち〇充分わかってるって。嬉しいから何でち聞いてよ。 J ] 

充『あ、ところで、今更なんですけど、今でも名人とお呼びしてもいいんスか？高橋さんとか、 

高橋部長とかの方が良し\のでしょ〇か？ J ] 

名人『ほんとに今更だなぁ(笑)。好きに呼んでよ。 J ] 

充『じゃ、名人で行きますね。やっぱり名人は名人ですちんね。 J ] 

名人『なんだかなぁ(笑)。 J ] 

充『最近、メーカーから名人とかって出てきませんよね。ど〇してですかね 7 J ] 

名人『ストリートゲーマーっていうか、そういう人の方が上手いからじゅないの？ メーカーの人間 
じゃ太刀打ちできなかったりさ。 J ] 

充『確かに。最近の若い奴らは上手いですからね。ゲーム。 J ] 

名人『君も充分若いって(笑)。充君は最近は大会とかには出てないの？ J ] 

充『最近は出てませんね。近ごろのゲームは格闘ばかりでちょっと ....J 
名人『そ〇だなぁ。今は格闘がメインだからね J 
亢『格闘界には「鉄人」ってのがいますが、あれはまた別だしなぁ J 
名人『でち、その5ちまた出て来るかち知れないね。]] 

充『ミニ四駔のフアイターなんかは名人に近い存在ですよね。子供たちからの支持も厚いよろで 
すし。あと、最近流行りのビーダマンとか....。 J ] 

名人『おっ、さりげなくハドソンの宣伝。やるな(笑)。 J ] 

充『最近ふと思ったんですけど、名人ってプロ.ゲーマーの事なんですか？ J ) 

名人『いや、僕はまったく違うものだったと思っているよ。 J ] 

充『じゃあ具体的に名人とはどんな存在だったんですか？ J ] 

名人『そ5だなぁ。僕らはゲームを面白<見せる人間だったんだよ。最大の目的は自社製品のアビ 
ールだろ。その為には製品の魅力を知らなくてはいけないし、自分もその製品に惚れ込まな 
<てはいけない。好きでない物や面白くない物は人に、特に子供達には薦められないからね。 J ] 
充『確かに、その通りっス。どこぞのメーカーも見習ってほしいですね。僕も子供の頃、一生懸 
命貯めたお金で買ったゲームがクソゲーだった時は、メーカーに火を着けに行こうかと思い 
ましたからね。マジで。]] 

名人『危ない奴だなぁ。ウチ(ハドソン)じゃないだろうな。 J ] 

充『ハドソンさんは全然違いますよ。ハドソンのソフトは、どんなに斬新なソフトでも絶対に楽 
しめますからね。子供過ぎず大人過ぎずち知っている、優良 メーカーで すよ。仲間内でち、 
マジで評判良し彳ですから安心して下さい 。 H 
名人『ありがとうございます(笑)。』 

充『でち、またいつか往年の名作のオムニバスでも出して下さいよ。 SFCCD キャラバン•シュ 
ーテイングコレクシヨンみたいなやつを。 J ] 

名人『あの企画は僕だったんだよ : J 
充『あっ、やっぱり。で、評判の方はどうでしたか？ J ] 

名人『評判の方は良かったんだけど、売上げの方は •..•J 

充『ありゃ、失礼しました。僕は大好きだったんですが....。話を元に戻しましょう。で、名人 
は自社ソフトの面白さを世に広める事が最大の目的だったと。社員である以上、それは社会 
的なヒーローになろろと変わる事はないですからね。 J ] 

名人『ま、それが第一の使命だったからね。 J ] 

充『ゲームを面白く見せながらち、大会では常に最強でなくてはならないと。いやはや大変な世 
界ではありますね。 J ] 

名人『いや、何て言5のかな、僕はあまり強さは求めなかったんだ。もちろん子供達に負けるわけ 
にはいかなかったけどね。 J ] 
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充『と、言いますと？』 

名人『例えば敵を撃ち落とす ゲームで も、敵が登場したと同時に撃ち落としちゃったら画面と して 
絵にならないでしょ。 8機編隊で輪を描いて攻めてくるシーンがその ゲームの 見せ場なら、 
そこまで待ってから撃ち落とす。それは単純に勝つとか点数上げるだけよりち難しいんだ。 J ] 
亢『なるほど、そ〇言えば当時、名人は何故あの敵をすぐ撃ち落さないんだ？と思った事があり 
ましたが、意図的なちのだったんですね。 J ] 

名人『失敗したり負けたりするシーン；^絵として面白いなら、場合によっては演出としてわざと負 
けてみせな < てはならない。 J ] 

充『あ、それでたまにデモプレイでやられていたりした訳ですね。名人があまり難易度の高くな 
い場所でやられたりすると、ひょっとしたら今日の名人は体調が悪いんじゃないかとか、実 
は僕の方が上手いんじゃないかとか思った事がありましたが、総ては計算の〇ちだった んで 
すね。それでち子供は名人の活躍を廠援していたんですから単純ですよね。ちちろん僕ちそ 
の1人だった訳ですけど(笑)。 J ] 

名人『でも、たまに本当にやられた事ち....。 J ] 

充『あわわ。いいんですよ、子供は名人の手の上で楽しんでいたんですから。でち、そ5なると 
今で言うところのプロ.ゲーマーとは、ある意味で名人の対極に位置する存在なんじゅない 
ですか 

名人『確かに、今のプロ.ゲーマーは舞台が格闘ゲームって事もあるんだろうけど、負けるのは絶 
対タブーだよね。僕が格闘ゲームを仕事としてやるんだったら、勝つだけじゃなくて、相手 
にもワザを出させながらも、それを全部受けきってみせてゲームの面白さを見せなきゃなら 
ないんだ。ただ、それだとまず勝てない。 J ] 

充『そうか、確かに格闘ゲームには、削りや時間の関係もありますからね。格闘ゲームが面白く 
なくなった理由は、強い奴が自分のペースのみで戦うからかも知れないですね。でも、名人 
が勝ちに徹したら強いのでは ？ H 
名人『それはわからないね。でち. 

充『でも 7 J ] 

名人『勝ちに徹してしまったら名人じゃなくなるんだ。僕らはあくまでち宣伝マンだったんだから 
ね。 J ] 

充『名人は、コンピュータ(プ□グラム)の見せ場は盛り上げつつ、相手の持てる技を全部出させな 
がらも負けてはいけない。尚かつ、プレイを見ている人には、極端な難しさや簡単さを与え 
てはいけないし、興味を持たせなけねばならないと。言ってるだけでもメチャメチャ難しい 
ですね。 J ] 

名人『そ〇。それをやって初めて「名人」と呼ばれるんだ。 J ] 

充『僕が思うに、名人とプロ.ゲーマーってのは、「名刀」と「ビストル」の差だと思うんですよ。 J ] 
名人『と言うと？』 

亢『どちらも相手を倒す事を最大の目的としていながらも、鍛えぬかれた名刀は見るものに感動 
や魅了を与える事ができるじゃないですか。だけどビストルは違う。冷たい感じを与えるた* 
けの鉄の兵器ですからね。まあ、こんな事言〇とビストルマニアやプ□•ゲーマーに怒られ 
るかもしれませんが ……。 U 
名人『すごい例えだなぁ。 J ] 

n 『実は某漫画の受け売りなんですけどね(笑)。]] 

充『あっ .…!!<0 
名人『何？ど5したの？ J 1 

ft 『こんな所(充のポケットの中)に「連射測定マシン」が!! J ] 

名人『何故そんな所に••••って、随分わざとらしいな(笑)。 J ] 
n 『と言〇事で、是非お願いします。 j ] 

名人『なんだそりゃ。でち、久し振りだからど〇かなぁ。』 

(と言いつつ、測定開始。もちろんおなじみの痙攣打ち。マジでダダダダダ....と凄い音がし、数秒 
後に測定終了。） 

充『げつ、秒間13連射。最近、連射はあまり珍し<ないですけど、こすりを使わないで13連 
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射は凄いですよ。慣れればまた16連射ち可能なのでは 7 J ] 

名人『ど〇かなぁ。<0 

充『どこの会社にち、こんな記録を出せる部長さんはいませんって(笑)。しかし、高橋名人の生の 
連射をこんな近くで見られるとは……。生きていて良かったっス。 J ] 

名人『大袈裟だなぁ。 J ] 

n 『この調子なら、まだ連射でスイカを割れそろですね(笑)。 J ] 

名人『割れねえ〜よ(笑)。 j ] 

充『じゃぁ、最近はスイカを相手に連射の練習はしてないんですか 

名人『昔もそんな練習してないって(笑)。あれは、スイカの中に空気を送りこんで膨張させるってい 
う仕組みだったんだけど、中々上手く割れな< ってね。1〇回くらい NG を出したかなぁ。 
懐かしいなぁ。 J ] 

充『へえ、そ〇だったんですか。じゃぁ、今でも車くらいは指1本で止められるんじゃないです 
か(笑)？』 

名人『止められねえ〜よ。スイカより無理だって(笑)。あれは、車じゃなくてパイク!！だけどさ〜、 
あれは本当に恐かったよ。スタント無しでやったからさ。ジャッキー•チェンみたいに。 J ] 
n 『え〜、スイカもバイクも特撮だったんだ。知らなかった。子供の夢が••••(笑)]] 

名人『嘘付けえ 〜!! H 

n 『あの映画って、「ゲームキング」でしたよね。何か、妙にアクションシーンが多かったですよ 
ねえ。あっ、今思ったんですけど、ジャッキーのカンフーも観せる事がテーマですよね。そ 
の点は名人と同じですよね。』 

名人『そ〇かなぁ 9 J 1 

n 『映画の撮影って、大変じゃありませんでした 7 J ] 

名人『台本やセリフを覚えるのが特に大変だったなぁ。 j ] 

n 『名人は漫画にちなりましたよね。コロコロで連載してた「高橋名人物語」。あれは本当の話だ 
ったんですか7 j ] 

名人『本当な訳ね〜だろ!! J ] 

n 『あっ、やっぱり(笑)。そうですよね、本当だったら恐いですよね。お腹が空いた時はトカゲの 
しっぽを食べてパワーアップしたり、セミを捕まえる時はウンコを投げたり。牛のウンコで 
料理を作ったりちしてましたちんね。 j ] 

名人『人間じゃね〜よな。あれ(笑)。 j ) 

n 『そ〇言えば、一時期って結構名人が乱立していましたが、名人同士って連絡をとり合ったり 
はしなかったんですか ^ ?ii 

名人『無かったね。一疝みんなライパル企業の人間な訳だし。 j ] 

充『ごもっとも。じゃぁ、名人同士の同窓会とかは ••‘-j 
名人『ないない(笑)。 j ] 

充『今度僕が企画してみよろかなぁ。みんな今頃何やってるんでしょろね？]] 

名人『業界に残っている人は、かなり出世しているよ〇だよ。橋本名人とか ••••<» J ] 

充 f 橋本名人は、スクウェアの PS ラインの広報課で、パリパリ仕事を熟していると聞いた事が 
あります。まだ、あの眼鏡とか蝶ネクタイは眚けてるんですかね？』 

名人『眼鏡はとちかく、蝶ネクタイは着けてないんじゃないの(笑 )^? j 
充『橋本名人の眼鏡って、伊達だったんですかねえ 7 J ] 

名人『いやぁ、あんな変わった赤い眼鏡なんか売ってないんじゃない？多分、伊達だろ〇ね。確認 
した事ないけど。 j ] 

n 『毛利名人はフアミ通の編集部員として頑張っているようですしね。 j ] 

名人『当時の名人で、今もメディアに顔が出ているのは彼だけかもね j 

n 『最近ゲームが立派に社会的地位を確立しましたよね。昔はどちらかとい〇と嫌われていた分 
野だったじゃないですか。漫画ちそ〇だけど。 J ] 

名人『そ 5 だね。親や PT A には嫌われていたかちね。 J] 

n 『ゲームが認められたのは、やっぱり名人の登場が大きな影響を与えたと思いますよ。子供の 
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遊びだと思われていたゲーム業界に大人が出現した、みたいな 。 n 
名人『そ〇かなあ 7 J ] 

n 『僕も名人をネタに、親からよ<注意されましたから。「名人ち“ゲームは 1 日 1 時間”って言 
ってるじゃないの。早くゆめなさい。」って。 J ) 

名人『あれはそれが狙いだったんだけど、他のメーカーから苦情が絶えな<てねぇ〜。「商品売らな 
きゃいけないメーカーが、そんな事言ってどうする。」とかね。 J ) 
n 『その辺が大人の世界の難しい所ですね。子供は「名人、何て事言〇のさ！」って思っていた 
かち知れませんね(笑)。僕は割と守っていた方ですけど。 J ) 

名人『本当か(笑) 7 J ] 

充『でち、高橋名人が今時のオタクっぽい人だったら、一般受けしなかったかち知れませんね 。 n 
名人『いかついからな。俺は。 J ) 

充『ところで、名人。この後何か予定とかって入っていますか 
名人『いや、何ち。 J ) 

充『じゃあ、街の方にでも出ましょ〇よ。一緒に遊んで下さいよ(笑)。』 

名人『いいよ(笑)。<0 

この後、街を少し歩いたのだが、通り過ぎる人は「高橋名人」の存在に気付かないよ〇だ。年配の人 
ならとちかく、同世代やゲーマー風の奴までちが気付かないとは何たる事だ。ここで僕はある実験を 
試みる事にした。 

n 『名人。申し訳ないですけど、少し前を歩いて下さい 。 ii 
名人 『？ii 

さて、実験開始。名人の少し後ろから駈けよりながら••••。 
ft 『めいじ一ん !! U 
名人 『？？ J 1 

むっ、3人程が振り返ったそ。でも、まだ甘いな。じゃ、今度はパターンを変えて……。 
n 『高橋名人〜!!』 

おっ、今度は結構な人数が振り返ったそ。向ころの2人組の男達は、何やら話しながら、ずっとこっ 
ちを見てるそ。 

充『やっぱり知っている人は知っているちんですね、名人。今度は「ハドソンの高橋名人」とか、 
「ゲームキング」とかで行きましょ〇か？ J 1 
名人『恥ずかしいからやめろって 。 H 

しばらく歩くとゲームセンターが現れた。 

n 『名人！ゲーセンですよ。ここはゲーム産業の生の情報を仕入れるため、少し寄って行かねば 
なりませんね。!] 

名人『なんだよ、それ。充君、強引だなあ(笑)。 J 1 

n 『友人にも良く言われます(笑)。あっ、名人、プリクラを発見！一緒に撮りましょうよ。 J ) 

名人『はい、はい』 

名人との貴重なショットを撮り終え、シールを半分個する。 

充『名人、いい事考えました。今度、ハドツン•パージョンのプリクラを作りましょう。ポンパ 
ーマンやハチ助のフレームとかを作るんですよ。ちちろん高橋名人と一緒に撮れるフレーム 
ち入れるんです。どろですか711 
名人『今度、企画に話しておくよ(笑)。 J ] 

ゲーセンで少し遊んだ後、外に出た。すると、今度はカラオケ BOX を発見。名人の許可を(強引に)得 
て、カラオケをする事になった。 

n 『名人の歌声を生で聞ける時が来るとは……。嬉しいなあ。 J ) 

名人『じゅ、充君、どうぞ。 J 1 

充『ダメっスよ。今日は名人の歌声を聞きに来たんですから。じゃ、僕がリクエストしますね。 
え〜と J 

と言いつつ、メニューをペラペラとめくる。 
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ft 『名人！大変です!!この店、名人の名曲「ランナー」が入ってないですよ。責任者を呼んで来ま 
すんで、少し待っていて下さい。 J ] 

名人『あるわけね〜だろ。責任者なんて呼ぶなぁ 。 U 

充『何て心の広い方なんだ。ああっ、名人！「バグってハニー」ちないですよ!!ここはゆはり責任 
者を呼んで、きっちり話を着けない事には!! J ] 

名人『だから普通ないって。しかし、お前、マニアックだな〜(笑)。』 

こんな感じで盛り上がり、カラオケが終わる頃には真夜中になっていた。もちろん終電などはとっく 
にない。それでち負けずに、遊び続け、取材の締めくくり （？) の牛丼を食べ終わる頃には、空は明るみ 
かけていた。 

充『今日は本当にありがと〇ございました。何か無理矢理付き合わせてしまったようで、気が引 
けます。 J ] 

名人『気が引けるの意味、知ってる(笑) 7 J ] 

亢『名人、最後に一つ。名人は再デビューとかは考えていないんですか 
名人『今のところ予定はないなぁ(笑)。 J ] 

けれどち名人の瞳の奥には、今も「名人」としての誇りが確実に息づいていた。それは、彼の名刺 
に記さ n たインターネット•アドレスの 「 ME 丨 J 丨 N 」 の6文字もはっきりと語っている。高橋名 
人は、今でち現役の名人なのだ。 

今回は本当に楽しい一日を過ごさせてちらいました。一 
生の思い出になったと言ってち、けっして大袈裟な表現で 
はないだろ〇。 

終始笑顔で取材 (7) に S じて <れた名人は、10年前の 
ちびっ子のアイドルだった名人の、みんなから「名人、名 
人」と慕われていた「高橋名人」のままだった。名人の全 
然変わってし彳なし彳姿や優しさやノ\°ワーに、改めて尊敬する 
と同時に、惚れ直しちした。 

名人は、昔ち今ち今後ち名人であり続けるよ〇な気がして、 

安心した。 

今回、唯一の心残りは、コピーの話ができなかった事。 

ソフトメーカーさんの部長だから無理ちないけどね。コピーなんかされて一番被害があるだから、ピ 
ーコ系マニアだなんて、とても言えなかったよ〜。名人、ごめんなさい。 

でも、色々と裏話は聞けましたよ。どれもオフレコなんで、書けないのが残念です。 

最後に、携帯電話の番号を教えてちらったので、また是非とち遊んでちらいたいのですが、何かと 
忙しそ〇な方だからなぁ。またチャンスがあったら、取材と称して遊んでもらおうっと!！ 

以上、村城充。21歳、最高の夏の思い出でした。 
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高橋名人はコロコロコミックやテレビ番組等で子どちたちに当時絶大な人気を誇っていた。（私ち尊 
敬していた）彼の出世作は「スターソルジャー」で彳6連射を武器として大ブレイクした。 
それ以前は「ハドソンの高橋さん」と言った感じだった。高橋氏は、自社製品を生でアピールしたい 
が為に必死に営業努力したら驚異？の連射術を身につけたとか。今どき連射術ができるサラリーマン 
は珍しくないけど、「ゲーム機は子供の領分」の風潮が今よりも数段強かった当時では、彼の存在は異 
色だった。高橋氏が、同業他社の名人を圧倒したのは、先陣を切ったこともありましょうが、何より 
も「頑張っていたら、いつの間にか名人になった」と過程があったせいだと思われる。つまり、実力 
に裏打ちされた名称だった。他社の場合は、なんか対抗上取りあえず出したって感じを受けた。ほか 
に、彼の外見がなんとなく子ども好きそ〇なのち人気の秘訣だったのでは、、、 

つい最近、よ〇やく"名人"を退位した高橋氏は、晴れて部長に昇格したらしいです。先日も「ゲーカタ 
II 」で「ボンパーマンビーダマン」の紹介の時に登場していました。 

高橋名人については FC 全盛期にハドソンとかから半生記みたいな本がいくつか出てたのを読んだ覚 
えがあります。ハドソン入社のいきさつとか（元八百屋だったのかな？店先の声のデカさを社長が気 
に入ってスカウト。入社の日にいきなり「東京に行け」と言われてとんでもない会社に入ったと思っ 
た…みたいな事を覚えてます。名人全盛の頃は余りの多忙さにユンケルが2日1本一1日1本—1日 
2本一…と増えてこれ以上多忙だと本当に身体を悪くしてしまうと本気で思ったとか、オッカケの少 
年の思い出話とかもあったような気がします。本の名前は忘れました。申し訳ない ri ゞ 
人気絶頂だった高橋氏でしたが、一度警察沙汰になったとい〇デマが、全国に飛び火し、えらく大騒 
ぎになったことがあります。ご本人も、相当嫌な思いもされたでしょ〇。 

「高橋名人が、警察に捕まっちゃ〇って噓だよね？」と当時の純粋な少年達による、声を涙に震わせ 
ながらの問い合わせの電話がハドソンさんの方へ殺到したとかなんとか....。人間有名になると、ワイド 
ショー効果とでも言いましょうか、とんでもないところから、とんでもないことを言われることが、 
多々ありますが、相手が子供達だけにハドソンさんも相当苦労なさったと思います。 

高橋名人のあのウワサの発端ですけど、確か当時のファミマガにもちょこっとだけ記事が出ていた記 
憶があります。何でち、高橋名人は当時とある警察の一日署長を務めたそ〇で、それが「高橋名人が 
警察に呼ばれた」という話から「高橋名人が逮捕されたらしい」ということになったらしいですね(一;。 
そ一いえば、このウワサの「逮捕された理由」って、「ジョイスティックのボタンにパネを入れてたか 
ら」じゃありませんでした？今考えてみると、何でボタンにパネを入れたくらいで警察に逮捕されな 
きゃならないのだ。だいいち、ポタンには最初っからパネがついてるでしょ一が。しかし、そのよう 
な判断力が当時の私にあるはずもなく、そのウワサを信じきってしまった幼い自分は、このウワサを 
さらにいろんな友達に話し廻ったのでありました(…：高橋名人、ゴメンナサイ。 


若® J 名入 • •高鱺名人と対«し S 伝親の名人 


毛利名人も当時高橋名人と並ぶ知名度の高さで人気がありました。現在でち「週間ファミ通」の4 
コママンガに登場しています。毛利氏の最大のヒット作は映画「高橋名人 VS 毛利名人」でしょ〇。 
「高橋名人 VS 毛利名人」はアニメヒデオ「スーパースターソルジャーの秘密（だったと思う广;)）」 
の末尾にオマケで付いていました。以前拝見したところ高橋名人が指一本で走って < る車を止めたり 
(ムチャナな、、）想像を絶するトレーニングを行ってし彳たのが印象に残っています。 

毛利氏については「ドンキーコング JR 」 と「ドンキーコング JR の算数遊び」のカップリングされ 
たカセツトを持つているというのを数年前のフアミ通のプレミアム特集の記事において毛利名人が，， 
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金では売れん秘蔵の一品として紹介していたことが有ります。 


鱺本名人 •• ポ亇ットザウルスを強烈にブツシ3してい S 名人 


ファミコン名人といえば高橋•毛利両名人のほかに「第3の名人」橋本名人の存在ち忘れてはいけま 
せん。橋本名人は典型的な「メーカーの宣伝用名人」で、ルックスはそこそこだった反面、腕前の方 
は「人前で披露した覚えがない」のでなんとも言えない(~;)とい〇人だったと記憶しています。 
こういう「メーカーの営業がメディアに露出する為に自ら名乗った「自称」名人」はこの他にもこの時 
代にはた<さんいたよ〇に思いますね。名人ブームの終焉と共に見事なぐらいに消えてしまいました 
が(笑）（今はセガ社 VF の「四天王ウルフ」とかぐらいかなぁ、現存する名人って）橋本氏は「ポケッ 
トザウルス十王剣の謎」をやたら宣伝していたような気がします。ファミマガではそのゲームを出 
す時に読者の中からアイデアを募集してまして、それで選ばれた7人とかの人と橋本名人でちってゲ 
ームをつ<る、とそ〇い〇企画だったんですよ。ゲームの主人公は橋本名人とい〇設定だったと思い 
ます。（赤い蜾ネクタイして眼鏡をかけてます)。「ボケットザウルス十王剣の謎」は死ぬとコンピュー 
ターに「何やってんの？」とかいわれる屈辱的なゲームで、主人公はポケットザウルスに姿を変えら 
れたあの「橋本名人」です。え一と確か「ポケットザウルス」のス I -ーリーは、「怪獣に姿を変えられ 
た橋本名人が元の姿に戻るために姿を変えた張本人を倒す」みたいなのでしたよね？このゲームって 
売れたのかなぁ、、この橋本名人ですが現在はなんとスクウェア PS ラインの広報の一人として、バリ 
パリにご活躍中だそ〇です„余談ですが、当時橋本名人のメガネには度が入ってないダテメガネだとい 
5噂があったらしいのですが、真偽の程を知ってる人はいます？ 


求 C f 名人_報 I 


名人とい〇と高橋 • 毛利 • 橋本の3名人が有名ですが、他にもナムコの河野名人やテクモの辻名人、 
あと高橋名人の弟子的なキャラクターだった、ハドソンの桜田名人 Jr 、 川田名人 Jr 、 島田名人なん 
て方ちいました。あと名人とは違〇けど「高橋名人の妹」なんてのちいました。光栄にも確か名人が 
いたような……（大学の博士のよろな格好をしてた記憶が)。あと名人対策にヤンジャンから登場し 
た、四天王や少年ジャンプのみや王、ゆ〇帝、き©皇。鈴木みそさんち過去は名人的ゲーマーでした 
ね。 あと、ファミッ子大作戦シリーズに出ていた名人数々や GTV で活躍していた mr . X 、力 
レー食〇と強くなるファミスタ名人「インドマン等 ..... 。これらの名人の詳しい情報、それ以外の名 
人の情報などを募集しています。 
















オイーッス！みんな元気かァ？どうしたァ、声が小 
さいそ一。もういっちょ、オイ〜ッス！よ一し、そんじ 
ゃい<そ一! 

…と、お約束の導入部で始めさせて頂きますが、未だ余 
寒厳しい2月の1日、物好きな男達が揃いち揃って秋葉原 
の街を群れなしてきましたので（笑）そのレポートをお届 
け致したいと思いま一す。 

ポジティプにはタイやら香港ゆらいろんなトコに行った 
レポートが載ってますけど、やっば基本はアキパですよね？ 

プチブルな僕ら（笑）は、そんなしょっちゅ〇海外なんて 
行けないしね。物にもよるけど、アキバでだって ini は買 

えるし、 PS や SS をアレしちゃう黒い石だって店頭で買えるしね。アキバで充分ですよ、ウン。 

しかち聞けばアキバに来るのだって一苦労って読者の方々も大勢いるとか。これはアキバ情報を強 
化せねば！ってことで、ポジティブの関東地区メンバーが大集合して詳細にレポートをお届けするっ 
てな訳になつたのです。ですんで、ど〇か最後までお付き合い下さいね 一。 


今回の顔触れは… 


鶴貝肋昭 ご存じポジティプのビッグボス。激流にも等しい数々の裏情報を辿っていくと 
必ず彼の名に行き当たるという、この世界の源泉の様な人物。しかもプロのダンサーでちある。会 
社社長でもあり、最近ではポジティブエンタープライズも好調だとか。一体何足のわらじを履けば 
気が済むんだ7 まだ若いのに本当たいしたモンです。今後も彼の泉は枯れることなく、新鮮な裏 
情報をパンバン噴き出していく様なので目が放せませんよね。そんなゴイスなお方なのに人柄もす 
こぶる良く、好青年って彼の為にある様な言葉なんじゃないか…なんてかなり持ち上げといたんで、 
また焼肉奢って下さい。 

伊藤 /)7t/L ビッグゲスト！皆さんにはケロッグ伊藤さんの方が判りゆすいかな9ご存 
じファミコン時代の（スタングレネードの）代表の方で一す。パチハ。チパチ。これからもよろしく 
お願いしま一す。彼はファミコンを心から愛すニクイお方。奇ゲー、パカゲーに対する造詣の深さ 
は流石です。名前も（本名）も良いですよね。「カオル君、君が何言ってんのか分んないよ I 」 そ 
一なのか〜？プロのライターとしてち活躍中。これからもがんばって下さいね。 

や狂四郎 ご存じ鬼畜マンガ家。毒のあるタッチと銳い観察眼により描かれた彼のマ 
ンガにファンも急増中だとか。最近はマンガの専門学校にも入り、益々技術にも磨きをかけている 
らしい。曾段は鬼畜ソバ屋「美や古」でパイトに励む礼儀正しい18才。パイク好きでもある。何 
気に投稿好き。最近 MAC ユーザーになったとか。良い話だ。数少ない僕の仲間が出来ました。 

菊澤光信 ピーコも出来るプ□レスラー。 R 2 W 所属。いや ぁ、 ポジティブの幅の広さには 
本当ビックリしました。何たって本物のプ□レスラーですよ！しかもハードコアなゲームマニア- 
3 DO 以外のハードは全部持ってるぜと不敵に微笑む21才。個人的にはマミ狂に「菊ちゃん」っ 
て呼ばれてたのが印象的でした。菊ちゃんて…。林家#久蔵じゅないんだから。ラーメン屋とか経 
営したら大失敗しそろな気がしました。ともかく応援してま一す。 
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S+ffi ^ ポジティブ 2 号と 3 号を読んだことある人にはお馴染みの「プ□レスフアンの 
人たちに送るページ」の執筆者です。続きは書かれないのでしょ〇か。気になるところですよね。 
プロレスをこよなく愛する21才で、普段は劇回員だとのことです。何処の劇団でしょうか。ワハ 
ハかもしれません。だったらちょっと嫌だな、と思いました。 

河时賢治 今回のメンバーの中では最年少 （18 才）なのに、なかなかどろして…。香港エ 
クサでパイトしたり 、 BUNG JAPAN でも住み込みでバイトをやったりと、なかなかの経験の持 
ち主。露店のこぶ平さんにちょっと似てるかち。体型だけ（笑)。お兄さんは「や〜まだア」でお 
馴染みの山田電気でパソコンを売ってます。 

P^)S ^5 IE 今回のレポートを鶴見氏より任されました。よろし<お願いしますね。普段は 
ダビングばっかしています。 DJ もしてるんですが、最近は仕事に恵まれません。誰か仕事くださ 
し、。どんな仕事（ギャラ）でち厭わず行きます！酒と煙草と音楽と、鶴見氏とち共通のある喰い 
モンさえありゃご機嫌です。いろんな意味で年中目を赤くさせてま一す。ゴホゴホ…。 

本当はあとまだ何人かいらっしゃったのですが、紹介に紙数を費ゆしてち仕方ないので誠に勝手な 
がら“ポジティブのみんな”ということで括らせて頂きます。ごめ一ん。次の機会にはちゃんと紹介 
させて頂きま一す。ちゃんと写真には写ってるので許してね。 

それではチヤッチヤと行きましょう！レッツラゴ〜！ 


ZET (現：メディアランド) 

営業時間 AM 10:00〜 PM 8:30 



まずは駅から最も近いヤバ系スポット、ゼットを荒らしに 
行きま一す。ここは有名過ぎるほど有名だから、あんま説明 
の必要はないですよ:ね。ゲー厶ソフトにもプレミアムが付く 
んだ、と広く世間に知らしめた店です。しかしプレミアムの 
設定などで踊らされてる様な気ちしな<ちないし、マイナス 
のコンセンサスち否めないのでは7と個人的には思〇んで 
すが、そこら辺鶴見氏はダンサーでもあるし、どうなんでし 
ょ〇か9 

「良いンじやないンですか 一。 それにダンサーって…全く関 
係ないじゅないですか！」 

ハイ、几帳面なツッコミ、ありがとうございました一。他 
の皆は思い思いに物色してますね。一心不乱にワゴン内のファミカセを漁る伊藤氏など微笑ましい光 
景がちらほら。印象に残ったのは光速船の売値。な、なんと 198000 円！ 19 万と 8 千円ですよ！！ 


消費税ち入れりや 207900 円じやないですか！中古でならへ夕な車ぐらい買えちやいますよ。正気 
の沙汰とは思えないッス。ちなみに買値は状態が良くて10万円だってさ。売値が20万でしょ。こ 
の2つの数字からだけでも、ゼットの何とも言えなさ加減が良い案配で絶妙にブレンドされてますよ 
ね。チクシヨー、でも欲しいぞッ！！ 

他にもいわゆる“お宝”がざっくざく。目を引いたのはポケモン青（ミュウのデータ付き） 12800 
円。脱力周辺機器のパワーグローブもありました。 39800 円。 

この店の好き嫌いはともかくとして、マジで一見の価値はありますよ。アキパに行ったのなら外せ 
ませんね。最後にこの店は貴方がどんなに尿意を催していても絶対にトイレを貸してくれません。以 
上。次、行きましょう一。 
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営業時間 AM 11: 〇〇〜 PM 7:3 〇 

最近出てきた新参店。武号店まで登場して大繁盛みたいです。このスタイルは売れるよ。 Z 64、 CD 64 
等64マジコンが店頭で買えるのは秋葉原ではこの店だけでしょう。他にもあきばおーオリジナル？ 
の PS 用1 8 PIN フナ厶シ MOD チップやサターンキーが置いてあります。 

この店も R を実際に走らせてデモってたり、 PS 型コンパチファミコン等怪しいアジアグッズが展示 
してあったり何かと楽しませて<れます。ちなみに MOD チップのお値段は1個5000円と高め。才 
リジナル品だからか？ 

他にも EMS の PS • PAR や SS • PAR とかもありました。どこぞの店と雰囲気は似ていますが 
独自ルートでここまで豊富に品揃えを持つのは凄い事です。この店ち要チェックです。格安 CD - R 等、 
台湾経由のアジアグッズが目白押しです。 

_ ゲームスアーク^ ^ 

営業時間 AM 10：00~ PM 7：00 

ソフマップは知らなくてもモグリじゃないけど、ポジティブ読者でアークを知らなかったらモグリ 
ですよね？そんぐらい有名なゲー厶スアーク。もしまだ行ったことのない人がいたら絶対に行かな 


あきはお一 


営業日：水•木•金•土 •日（平日は休むこともあり）営業時間：テキトー 

次は神出鬼没のウワサのお店、露店に GO ! お、パンチ発見!！：- 

ってのはウソで、最近兄さんはサラサラヘアになりました。サワ 
ヤカ〜。隣のこぶ平さんも笑顔でお出迎え。ホント、この青空の 
様にさわやかな店だなぁ。怒らせると恐そ〇だけど。 

「こんちわ 一」 

「お、なんだ。今日は大人数だな、オイ」 1 

ここではメンバーのほぼ全員が顔なじみ状態。和気あいあいと！ 

ブツを物色しました。 

FC 64 in 1 (498 〇円）などの定番商品はちちろん、新商品ち大 
量入荷していました。オススメは GB 120 in 1。 18000円と少々 

値は張りますが、ダプリは1本のみと本当に良質。見た目のイ p ; 薇，卜.デ_ ) > 

ンパクトも強力です。なんと縦に長くカセット2個ぶん。タパ g _‘： 

コよりも長い。リセットスイッチも付いてるし。マジで笑えます！ 

ぜひとち入手して電車の中とかの人が大勢集まる場所で遊んでち p 
らいたいですね。見た人、絶対ビビりますよ。 !/； 

他にも面白いプツがいっぱいあったのですが、露店は商品のサ 
イクルが非常に短いので明記するのは避けます。マメにチェック_ 

しておいた方が良いですよ。何故かいつも置いてある電動ミシン_ 

(結構使えるよ）3500円なんてのもあるけど。 ^ 

伊藤氏は ini とかが物珍しいのか大喜び。 INI ち彼の収集対 
象になってしまったら…と考えたら人事ながら心配です。集めまくろうとするだろうから（笑)。 

デモ中のモニタにはマリオのキヤラ書き替え版が走っていて、何だろうと見てみると、これがなん 
とシンプソン！これには一同ビックリしました。これだから露店は侮れない。店の奥のファイルを 
見つけちゃったのと同じくらいの衝撃でしたね。 

ともかく露店は絶対のオススメ。日本にいながらにして ini も買えるし値段も良心的。動作チェッ 
クもしてくれるから安心ですしね。ぜひとも足を運んでみて下さいね。中央通りのナカウラと坂□辺 
りをウ□ウ□してれば、絶対に遭遇出来ますよ。 
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きゃタメです！品揃えも豊富だし、スタッフも親切。サポートち万全だし言うことなしです。ただこ 
のままだと只の提灯持ち記事の様な気ちしなくちないから、あえて苦言ち一つ。アークにはレンタル 
フースってのがあるんですが、1時間800円で PS 、 SS 、 N 64、 SFC が使い放題ってゆ一訳分かん 
ないサービスがありまして…。たぶんその辺の店で買ってきたソフトを速攻で遊びたい、なんて客を 
対象にしてると思ろんだけど（あと一部のアーク商品も使えるらしいから、その試用目的とかも）今 
まで誰一人として利用している場面を見たことがありません。ま、使いた<なけりゃ使わなきゃ良い 
だけの話で、別に客に無理強いをしてる訳じゃないし、ど一でち良い話なんですけどね。ただ利用者 
側から見ればブースのスペース外からも丸見えってのは落ち着かないよね。無料の解放スペースだっ 
たらまだしち、仮にもお金を払5んだから、人目を気にせずゆっくりと試せる様なブース設計だった 
ら…と思います。ドアち閉められる様になって、完全に密室状態に出来、なおかつ必要な時には店員 
のサポートも受けられるなんて感じでしたら、あるいは利用者もちっと目に付<様になるのかちしれ 
ません。 

取り圾い品はマジコンからゲー厶改造ツール、コント□ーラーやメモリーカードなどのサプライ品 
まで、かなり広範囲に揃っています。裏物系商業誌やポジティブを含む同人誌なんかもありますよ。 
今回のメンバーも全員一致でオス スメの 店。行って後悔することは絶対にないでしょう。 


床火目電矛通 商 i (と、ぞの芽前の露 IS ) _ 

営業時間 AM 11 :3〇〜 PM 6:3 〇 _ 


ここはかなり気合いの入ったジャンク屋です。今回のメンバーの中には誰一人ジャンクな人が いな 
かったのですが、それでも眺めているだけで楽しいモンです。その証拠に皆の顔も楽しそ〇だもん。 
唯ージャンクじやない人にも理解可能でオススメなのは、 CD の数々ですね。メチャメチャ安いし、っ 
リーウェアをたんまり詰め込んだ物や版権フリーの素材集などの実用的な物ち結構あります。 

さらにこの秋月前の通称「ジャンク通り」は、アキバでも1、2を争うホットなスポットです。何 
がスゴイって、ここに立ち並ぶ露店の数々がスゴイ。エミュレーターと ROM がたんまり詰まった CD 
とかを堂々と売ってる処もありますからね一。値段はちょっとお高い15000円。エヴァの劇場版の 
ビデオ CD なんかも売つてましたよ。値段は1万円。僕なんかは高いと思うけど、それでち欲しがる 
人はいるでしょ〇ね。 


ここの CD は明らかに違法臭くて、見てるこっちが心配なくらいなんだけど、当の本人達はお構い 
なしって感じですね。平気の平左ってなモンです。 

別の露店では PS の MOD チップと CD - R を販売する処もありました。チップの値段は400〇円。 
相場から見てちかなり高いと思いますけど、やっば店頭で買える強みか、購入者は結構いるみたいで 
した。それより何よりここの露店の目玉は CD - R 。 後で紹介するストレートち R の値段はかなり安い 
ですけと、ここは恐らく日本一の安さではないでしょうか。何たって1〇枚1300円ですよ（プリン 
コだけど）！卸値同然のハズです…。聞けば、あまりの安さに周りの店から苦情が来たとか。ガンガ 
ンに大量購入していく客が大勢いるのも頷けます。 


ちなみにこの日はいなかったのですが、この露店にはたまに手伝いに来ている変なオヤジがいます。 
， 一 卜 ー ベンみたいな髪型をしている ので 一発で分かると思いますが、彼はその昔、鶴見氏から金を 
騙し取り、トンスフぶっこいたソフィアの K 氏だったのです。鶴見氏は未た*に根に持っている様なの 
で（笑)、しの日は鉢合わせにならなくて本当に良かったですね、 k 氏としては。アキバでの要注意人 
物、そいつはベー!ーベン髪のオヤジ。これだけは覚えておいて下さいね。 


ソフ7ツフ丨3号店 


中央通りに民って、お馴染みのソフマップへ。ソフマップなんて…とタカを括っていたのですが、 
中に入ってビックリ。ここもプレミアムソフトに力を入れ始めたらし<、お宝の山、山、山、でした。 
まぁ、値段はゼットと近からず遠からずってなトコですけど。 

5巻5のはファミコン.フルセット（ただし□ボットだけ欠品）で、値段は驚愕の24万8千円。 
クフクフクフ。と目眩がしてきそうですが、これをまた何のためらいもなくポンッと買ってく客がぃ 
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るってンだから、驚きですよねぇ。マニア道は険しいや。ここでもポケモン青がミュウのデータ付き 
で売っているいるのを発見。やはり値段は差別化されてて普通の物より若干高い。それを眺めてた一 
同、誰ともなくポツリ 

rx-T でデータ改造すりゃ良いだけのことじゃん…」仰るとおり。ミュウどころじゃなく、なみのり 
ピカチュウや、はたまたテレポートするピカチュウだって作れちゃうもん。本当にパカらしい。たか 
がミュウのデータが入ってることだけにパリューを見出そうとするなんて信じられないですよ。逆を 
言えばそれだけデータを改変するってことが、未だマイナーな行為なのかちしれないですね。僕らは 
LOUD MINORITY 。 Yeahhh 。 

とにかくプレミア厶ソフトが欲しい人はココとゼットをチェックしとけば問題ないんじゃないでし 
よ〇か。分かりやすいしね。ただアキバの街で札束きる甲斐性は必要ですけどね。 


ストレート 

営業時間 AM 11:00〜 PM 8:00 



お次は一路ストレートへ。 

「ズラっち〜！！」 

「あっ、これは皆さんお揃いで。ウヒヒヒヒ」 

この後、彼お得意のダジャレが連発したのですが、ウケなかっ 
たのでカツト。この人はズラさん。土日のストレートではガレー 
ジセールをやってるんですが、その看板店員とい〇か名物バイト 
になっているナイスガイ。皆さんも見かけたら、ぜひとも話しか 
けてちらいたいですね 一。 彼、本当に良い人だし、何より面白い 
しね。 


店内は相変わらずの様相。狭い店内にギッシリといろんな商品が乱雑に置かれています。パソコン 
ソフトからエ□物ビデオソフト、記録メディアはもちろんケーブルの類いやキーボードなどのジャン 
クまで…とにかく何でもあります！しかも総じてみんな安いというのがスゴイ。エ□系商品が結構豊 
富なのち良いですよね。 

もちろん僕らには必需品の PS 用 MOD チップや SS - KEY 、 黄金軸などのアイテムち購入出来ます。 


改造ち受け付けてくれるから便利ですよね。そろそ〇 ini なども置いてありますよ。金手指月刊など 


の雑誌ちありますし、ポジティブなどの同人誌もあります。あの迷機サイクロンちジャンク同然で売 
られてたりして、まさに至れり尽くせりですね。 

ここはマジでオススメ。例え買い物せずとちブラブラと流すだけでも充分楽しめます。景観も日本 
じやないみたいだしね。掘り出し物なんかちあったりするし、本当に貴重な店です。全体的に安いか 
ら激貧の人でち安心、安心。 


メッ乜サン 7 T — 

営業時間 AM 10:3 〇〜 PM 8:00 

アキバ内では決してソフマップにすら引けを取らないメッセ。トゥナイトなどの TV 番組でアキバ 
特集があれば必ず取材されちゃ〇メッセ。アキバに集うゲーム好きの人間達から揺るぎない信頼を置 
かれている、最大手の優良店です。 

昔は ini ち売っていて、それはそれで良かったのですが、今は昔の物語。現在のメッセはコンシュ 
ーマーの新品、中古、海外ゲームやパソコンゲーム、同人誌から同人ソフト、ガージキットなどなど 
…関連店鋪も含めて4店鋪、フロア別にして9店鋪を擁する一大グループってな様相です。こんだけ 
あれば、どんな嗜好の人でちカバー出来ちゃ〇よ〇な感じですよね。取りあえずは覗かれると良いん 
じゃないでしよ〇か。 

メッセでのオススメは基板コーナー。基板はちちろん、ポジティブなどの同人誌や、 ini などち（た 
まにだけど）置いてあります。意外な掘り出し物が多いんです。特にリンクスのソフトの充実ぐりは 
スゴイ。42タイトル1429円〜からありました。基板をやらない人でも要チェックですよ。 
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関係ないのですが、基板コーナーのレジに女の子が一人いまして、彼女はエヴァに出てくるヒカリ 
(委員長ね）にソックリで結構カワイイです。彼女のタイプはディカプリオくん。ありがちですね。 
僕は彼女の目を熱く見つめ「ジュリエエエーッ！」と叫んでみたことがあるのですが、黙殺されまし 
た（笑)。あ、あとここはトイレを貸してくれます。ただし立て前上は禁止なので、使いたい人は本店 
の入つているビルの裏側にまわり、裏からこっそり入って勝手に使用してくれとのこと。〇—ん、な 
んて親切なんだ！ 


L フリーシア 

営業時間 AM 1 〇:3〇〜 PM 8: 〇〇 

アキパとい〇より末広町寄りでちょっと遠いのですが、それで 
ちここは行く価値あり！1階は普通にコンシューマーとか置いて 
あるのですが、2階は結構暗黒度バリパリ。パソコン用のエロゲ 
一とか、メディアだとかゲーセンのブライズ品とかの普通の商品 
に混じって PS 用 MOD チップとかが置いてあります。しかも R 
を実際に走らせてデモってたり、 PS の基板を剥き出しにして展 
示し「これが MOD チップ」と赤い字で大き<書いてあったりし 
て、なかなか楽しませて<れます。自分でチップを取り付ける人 
はここで現物を見とくと良いかちしれませんね。改造図とかって 
何処で買ってち付いて<るけど、やっぱり分かりずらいじゅない 
ですか。取り付け済みの現物を見るのが一番です。ちなみに MOD 
チップのお値段は1個2500円。まとめて買〇と安くなるみた 
い 0 

他にも EMS の PS • PAR とかもありました。漢字入力〇 K 
の日本語版 BIOS へのアップ グレー ド サービス もやっていて手数 
料は1500 円。 

ともかくここは店員がやりたい放題って感じで、本当に面白い 
です。センスち独特だしね。壁に掛けてある「鼻血と血へドを吐 
いているピカチュウのお面（額には肉の字)」なんて見た時には 
素直に大爆笑しましたからね。何て一か、子供のノリ。コロコロ • 

テイストですよ。楽しそ〇ですよね。 


〜ちよつと遅めのお昼9ーイ厶〜 


「ねぇ、ハラ減りませんか？」 

前を歩いていた鶴見氏、いきなり立ち止まったかと思〇と、 

急に思い出したかの様に言い出しました。あぁ、言われてみ 
れば…。今まで駆け足でいろんなお店をまわっていたので、 

メシを喰うことすらすっかり忘れていました。気が付けば皆、 

お腹がグーグー。 

そんな訳で、鶴見氏の上記の一言でお昼タイムとなったの 
ですが、さすがは休日のアキバ。どの店へ行ってち満席。席 
が空いてても、こっちは大人数だから全員は座れない。いわ 
ゆる昼メシ時はとっ<に過ぎているとい〇のに…。 

「仕方がなし彳から弁当でも買って、どっかその辺で喰いまし 
よ〇」ってなことになり、各自好きな弁当を購入。今度は食べる場所を探す辛い旅が始まったのです 
が、運良く最適な場所を発見！芳林公園というわりかしキレイな公園にて弁当を食べました。ここは 
広々としてるし、静かだし、買い物の途中なんかに一休みするには良いスポットかちしれませんね。 
今までこんな公園があるなんて知りませんでしたよ。休憩スポットの六場です。中央通りからも近い 
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し、ミスドとかド!-ールとかへ夕なトコで休むより、よっぽど良いと思いますよ。 


〜おつかれ_一〜 



ハイ、そんな訳で、お送り致しましたアキバレポートはいか 
がでしたでしょうか。 

この後、鶴見氏率いる我々ポジティブー行はボスト.マハポの 
卜•イサルへ潜入！とか意気込んで行ったちのの、あまりに 
ちの混雑で結局何ち見れず（本当に繁盛してましたよ。オウ厶 
の重要な資金源だってのち頷けましたね）徒労に終わったり、 

マミヤ氏がコミックポジティブでもお馴染みの r オウムの奴ら 
から何枚ちビラをちらって、奴らを怒らせ、あわよくば追い掛 
けられちゃいましょ〇よ、だってスリルあるじゃないですか！ 

作戦」を提唱、実際に実行したりとかして実に楽しかったので 

すが、ま、それはレポートの主旨から外れすぎてるからカツトします。ともかく本当に楽しい1日で 


した。 


このレポートが読者の皆さんの参考になるかどうかは分かりません が、 少なくとちここで紹介した 
店に足を運んで損をすることはないと思います。後はご自分の目で確認して下さいね。商品のサイク 
ルとか、いろいろ移り変わりも激しいですから、興味のある処には早めに行った方が良いと思います 

〇 


例えば MOD チップなんかいま結構どこででち買えますけど、 
もしかしたら買えなくなっちゃ5かちしれないですし。あるウ 
ワサによれば今年の夏から規制が始まって買えなくなる、なん 
て話ちありますしね。実際にそ5なるかど〇かは別として、や 
っばり自分の足でこまめに歩いて、いろいろ面白いモノを発見 
してちらいたいと思います。家でじっとしてる場合なんかじゃ 
ないですよ:。ポジティブ（書）を捨て、アキバ（街）に出よう！！ 
最後までお付き合いありがと〇ございました 一。 内海行正で 
した 一。 そんじゃ、宿題ゆって歯磨いて、クソして寝ろよ 一。 

パバンバパンバンバン、ハア〜、レバノンノン。パイパ〜イ。 
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^タイへ行こう!1998版 泠泠 

WR I TTEN BY 鶴貝和昭 


みなさんは TV ゲー厶の涵賊ソフトの事をとれ<らい知つています 
か？まれに貝かけ S 音楽 CD やトレーデインクカードの海賊版と違い、 
日本はかな U 認知度の低い TV ゲー厶の海賊版ですが、今回はぞんなウ 
ラモノ王国の惠事精を究つ込んでお話しよラと思います。 

こんなに詳しいのは貝圪事ない丨7<5いに装つ込んでます。旅行先で 
あやしい物を買いだいと思ラなら是非と乇鋳んで下さい。 


■ 9イつてとんな国？ ■ 

★真•電脳帝国/? 

タイは、国民も人柄が良<生き物を大切にするなど 
と、仏教信仰が厚い国。タイだけに存在する”海賊 
版”とか”コピーソフト”の神様の信仰もとても厚 
い国。なんてったって家庭用ゲーム機がある家には 
絶対にコピーソフトが絶対にある……と言うか 
コピーソフトしかないでしよう。 

ブルー ス. リー やジヤ ッキー •チェンでさえコピ 
ーソフトを使っていたと悪名が高い『香港』ですが、 

香港は中国返還後、細々と生き延びていたコピー産業も、リスクを背負う業者たちは摘発 
を恐れて地下に潜ってしまいました。よって、よほどのマニアでない限り海賊ソフトの入 
手は難しい、一般人とっては飲茶を楽しみに行くようなあやしい笑いが少なくなった国に 
なってしまいました。海賊ソフトコレクターには有名な暗黒街•シヤンフイポの『黄金市 
場』でさえ、今では SFC の FD 屋（スーフアミのコピーソフト販売店）が消え、 FC の Xinl 
(フアミコンカセットがたくさん収録されたカセット）も無くなり、上半身ハダカのオヤ 
シ''露店もな<なって、かつての変にうさん臭い活気が無くなってしまいました。パソコン 
ソフトを中心に CD-ROM 関係のコピー品は多少まだ残っておりますが、海賊版マニアにとっ 
ても、海賊版入門者にとってもイマイチ物足りない寂しい街となってしまいました。では、 
ウラ物やコピーソフトはこのまま消えてしまうのか？ と言うと、そうでもありません。 
香港では少な<なったと言うだけで、ある所にはあるものです。その場所こそが海賊ソフ 
トビッグバン『タイ』なのです。 

タイって言っても一般的にはメチヤメチヤ辛いタイ料理などと、観光地のイメージで 
電脳とはあまり結びつきませんが、実はタイは香港.台湾もを越えた電脳帝国なので 
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す。国民性なのかムード的にはのんびりしていますが、競争率も激し<、談合して甘 
い汁を吸い合つている他国と比べてかなりハングリーな国なのです。今後の暗躍が期 
待される国の1つですね。しかも、今やタイは見たこともないような怪しい ブツの 宝 
庫！！10 0万 ini なんかザラだし、とにかく持つているだけで家宝になるク ソゲ 
一 ini がた<さんあります。4本中、3本が光線銃専用ソフトと納期に間に合わな< 
て、とりあえず出してしまえ的なソフトハウスのよラなの4 ini や、子供の小遣いに 
ターゲツトを絞つたキヤラクターを書き換えただけのマリオ4 ini 。 他にもあこが 
れるあまりに日本を間違つてとらえているようなパチゲーやコピーソフトがた<さん 
あるのです。 


他の国もそうですがタイは特に『任天堂』とか 『MADE INJAPAN 』 に弱<同じ商品でも 
箱の後ろの文字が 『MADE IN JAPAN 』 と 『MADE IN TAIWAN 』 とかの違いだけで 5 倍以上 
も売れ行きが違うそうです。（タイ•□ビンソンデパート BOYSTATION 店主、両親が日本好 
きでニツボンから名前を取つた「ニチボン」談)だからタイはコピー品にもなぜか 『MADE IN 
JAPAN 』 と記されてたり、日本語やカタカナでタイトルをつけられてたりします。 

質の良い i n 1ソフトは日本の土日祭日に出ている露店で GET するとして（笑)ヘン テコ 
なアジアソフトはタイで G E T しましよう！かなりマニア向けですけど。 


★ちよつと変わつ讫国 


タイのお金はバーツ （ B ) と言います。現在の 
相場は f B — 5円程度。1万円だと2 0 0 0 B 
位ですね。昔は1 B 4円程度だつたんですが...。 
タイの物価はモノにもよりますが、大体が日坩 
の5分の丨位で買えます。一部の洋服や靴など 
は若干高めですが、それでも日本よりはるかに 
安いので心配ご無用。超精密に作られたブラン 
ド品も日本のデイヌカウント価格で買えるので 
オド□キです。シャネルやアルマーニ等のブラ 



ンドも布の質からタグまで本物そつ<りに作られてあります。ブランドに詳しい奴が近く 
で見ても判別しに<いと思います。まさに『完全: D ヒー』ですね。 


食べ物に関しては、日本のめし屋より断然 e < てラまい！丨屋台のラーメンは1 0 B 程 
度 （5 0 円位）なので、腹一杯にいろいろだのんでも2 0 0円しなかったりします。さ5 
にタイには、料理人が優秀なのか、どこ行ってもとりたててまずい店はありません。ここ 
らへんが香港とは大違いですよね。他にも日本から進出したお店等も日本より全然安く同 
じものが食べられます。吉野屋の牛どんなんかはご飯がタイ米だけど、日本と同じボリユ 
—ムなのに 2 0 B (1 00円）だし、マクドナルドはアメリカからなので価格的には日本と 
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変わりませんがパンや肉の質が良いのか、すげ一うまいです。あと、要チェックなのが、 
日本と大き<違ラシステムのビデオ屋さん。ほぼ全てのビデオが海賊版。どの店にもビデ 
オデッキが10台位常にフル稼働しておリダビングしております。勝手に翻訳•吹き替え 
ものも多<、タイのドラえもんなんかは精巧に作られており、声優陣もそつ<り似せてお 
り、笑えます。大山のぶ代つてタイ語もしゃベれるんだ一。なんてね。ただし、ェ□ビデ 
才はありません。著作権にはうるさ<ないクセに、ェ□には超キ匕シイんです。変な国。 


★タイで乇フ IJ クラ六人気./ 


あと、最近はタイでも若い女の子中心にフリ 
クラが六流行り！ちょっと大きいデパートだっ 
たらどこにでも置いてあります。マーブンクロ 
ンあたりは各階に1台ずつ置いてあったりしま 
す。価格は f 00八ーツ （5 ◦ 0円）と日本より 
高い！なんでだ一！ラーメン丨0杯も食べれる 
よ。でも、言語はバッチリ、タイ語になってい 
るので面白いです。マニアでなくてもタイに行 
つた5是非1枚とるべきですね。 



■ ゲー厶ソフト精報 ■ 

まず相場ですが……ゲームに関して言っても、ハッキリ言って超激安！おそらく 
世界一の安さだと思います。しかも、恐ろしいことに日本で発売された次の日には必 
ず店先にコピーソフトが出回っているってんだから凄い。少な<とも僕が回った国の 
中では一番安い国でした。品ぞろえ的に見ても世界一を誇るパチモノの怪しさで超オスヌ 
メです。では、タイの裏もの最新情報をジャンル別に紹介していきましょう。 


☆タイの最新！)ヒー事 _( フレステ匕一 : DC D ) 

やはり一番人気があるゲーム機はこの国もやはりブレイ ステーション。 最近は N 6 4 

のマジコンも登場しましたが、サラリーマンの 
月収が3〜5万円といわれているこの 
国にとって、 2万もする新機種を買って<れな 
んて言う子供に買ってやったら、ブレ 
ステで一家路頭に迷うなんてことになってしま 
うので、シェア的に見てもしばらく世 
代交代はないと思われます。さてそのブレヌテ 
ですが、この国もなぜかときめきメモ 
リアル（当然日本語版)がすごい人気で、発売当 
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初は 1 日に全在庫3 ◦◦枚もの]ピ ー CD が売れて（オタクパフーは世界共通）いつも在庫 
ぎれだったそうだ。ときメモのオープニングの曲は日本の国家よりもメジャーなので、日 
本人を見つけると現地のオタクはときメモの歌を歌えば仲良くなれると思っているらし<、 
歌いながら近寄って<るって話しも聞いたことがあります。当然現地オタク達は結構日本 
語がうまい人も多いのですが、みんなオネエ言葉(ときメモで練習しているために）で気持 
ち悪い……。あと、 FD 同様、大量注文だとブレス CD も工場でオーダーがきくそうで店によ 
っては CD に自分の店のロゴを入れたり、逆に摘発対策として無地にしたりと店によって CD 
の作りが様々。やはり一番目立ったのが、本物より上質なシンガポール産プレス CD 。 シン 
ガボールで生産しているにもかかわらず 『MADE IN JAPAN 』 と書いったりといかにもインチ 
キ職人気質感じる。更に作りは本物よりも丁寧につくられていて、コスト削減で2色刷り 
で生産されている情けない本物に比べると、こっちの海賊版は説明書のジャケットをその 
まま CD の表に転写してありフル カラー のリッチな作り、はっきり言って本物より カッ コイ 
イんだからまいっちゃうね。価格はみんな香港で生産されているにもかかわらず、どれで 
も香港の相場より5 ◦ 0円以上も安い7 0 B (約3 5 0円)で入手できます。 


☆スーファミ闲7儿チカート U ツシ 

マジコンの普及によって1枚3 0円以下のディフクに5 0 0 0円以上もするゲーム 
ソフトを保存しておけるようになって、どこの国もあまり見かけない S F C の ini ソ 
フトですが、タイでは結構でまわっているようで、といっても4 ini 〜8 ini がほと 
んどで一番大きいので16 in 1。やはり10 0 in 1とか大きいのは高さ3 0 cm を超え 
る巨大なビルのようなカセットになってしまラために無理なよラで。相場は4 ini • 

8 ini が7 0 0 B (約3 5 0 0円)位で、16 ini が10 0 0 B (約5 0 0 0円)といっ 
た所。この辺は全然売れていないそうで、観光客や海外のディーブなコレクターね5 
いで売っているそうだ。コレクターねらいな、1 m 鉛筆みたいな1 m ゲームカセット 
限定版なんかを出したら凄 < 売れそうだけどね。（言い過ぎ） 

☆腰牖の«出し IMK 7ラコン 

より多<のゲームで遊んでみたいと思うのがユーザーの常だけど、現実は金銭的な 
兼ね合いもあってなかなか難しい。じゃあ、いっその事コピーしてしまおうと、裏モ 
ノ産業&コピー推進委員会特有の短絡的思考で生まれたのがこのマジコン。最終的に 
はなんと8 0機種近<が登場した。使い方はスーパーファミコンと ROM の間にセッ 
卜するだけと簡単なのだが、これだけで約9割のソフトがフロッピーディスクにバッ 
クァッブ（コピー）できてしまうコピー穿る時間もわずか1分弱。コピー産業の聖地と 
呼ばれた香港や台湾では、どこのゲームシヨッブでもマジコンとゲーム入りのフ□ッ 
ピーディフクを売っていた程の人気で、ゲームカセットを持っている子供は見あたら 
ないというか、お店でゲームカセットを取り扱ってないのが素晴らしい。裏ゲーマー 
向けに日本にもかなり輸入されていたが、勉強すれば自分でゲームも作れた事もあり 
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、ブ□グラマーにも人気があった。マジコンは、ゲームをバックアッブする以外にも 
ゲームの改造や、どこでもセーブできる機能など、豊富な機能を装備した素晴らしい 
機械だったのだが、その本質上、表舞台に出る事はな<裏で暗躍した機械だったので 
マニアの間では無念の機械だったのである。 


☆スーフア SCD — ROM 事 _(D 丨 SK 宅) 

そのマジコン用ディスクデータを1枚の CD に 
5 0 0本以上詰め込んだ恐怖の CD-ROM 
というのもアジアには存在する。なんとこの CD 5 
枚で SFC 用のソフトがほとんど全種類揃って 
しまうのだ！こんなオイシイ CD はアジアでは産 
業革命のよラな勢いで広がっていった。 

そんな フーフ アミ CD - ROM も、 ヌーフ アミ自体が、 



石炭か5石油に燃料が代わるかのように、 

次世代機うつってしまい、ソフトも出な<なった為なのか、一時期香港では投げ売り状態 
になった。しかし、タイではスーフアミはディスク販売がメインなので、 CD - ROM は業者以 


外はあまり持っていない(売っていない)ようです。どうしても欲しい人はあるところには 
あるそラなのでサパーレックやパンテイーブあたりを一生懸命探せば出て<るかもしれま 
せん。 


☆ファ53ン7儿チ/?一卜 U ッシ(八チモノ） 

香港ではほぼ完全に消えて来た Xinl カセットも、タイではまだまだ現役バリ 
バリ（死語)で活躍しています。価格的に見ても壊れているんじゃないかと疑う<らい 
に安<香港で現役で売っていたころの更に5分の1位の値段で買えます。どうやら、この 
マルチゲームカセットの工場は暗黒ゲーム国家タイにあるからだそうです。フレンド 
コソピュータ（コンピュータのンの字がソになつているのがインチキ臭いポイント） 

は世界の商標です 。 MADE IN JAPANCor THAILAND ) の文字が入っているのが胡散臭いていいね。 

そんな感じでタイでは種類の豊富さでなんとか生き残っているファミコン。 

(ちなみにマレーシアはいまだにメイン)今でもアジアではファミコン用の新作ソフトが 
勝手にリリースされている。有名どころで、勝手に移植されているものを上げると最近は 
鉄拳2•スーパードンキーコング•ヌーパーマリオシリーブ等が移植されており、ネ 
オジオやアーケードからの移植もある。ファミコンでこんなのもできてしまうつてん 
だからパチモノは目が離せない。 ini ソフトに関してはタイでは生産工場が2つに別 
れていて、これも個性が強 < て面白い。過去、香港•台湾で一斉を風靡したダブリ無 
しの7 6 ini や6 6 ini 、改造ゲームが11本入った良質な6 4 in 1など、9 0年、 

91年ころに香港で売れたものをコピーし直して生産して売つている。 
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もう一社は数が多ければ多いほど良いと勘違いしる様でその数は天文学的な数字に 
なりつつあります。3 0 0 0 ini • 5 0 0 0 ini 等タイでしか見かけない(というか 
タイのオリジナル） ini を作っている会社。最新作は過去最高、世界一入っているソ 
フトの数が多そうに見える99999999 ini 。ここまでくるとギネヌに挑戦か？ と思っ 
てしまうけれども、なにせ海賊版がメインだから、伝説としてコレクター達の後世に 
語り継がれて行<んでしょラね。これ以上どれだけ増えても驚かないですよね。調べ 
た結果7 ini (その内3本が光線銃モノ）でした。でもよ< 99999999なんてタイトル名 
考えたよな、電〇とか博報〇なんかの人も一□乗ってだりしてね。 

☆ゲー厶ボーイ^?儿チ/?一トリッジ 

手軽で持ち運びやす<、ソフトの値段も安い 
所から相変わらず安定した人気を誇るゲームボ 
ーイ。人気が安定している為か価格も安定して 
おり極端に安い店はないようです。そんなゲー 
ムボーイにもアジアでは一個のカセットに何十 
本も詰め込んだトクトクピーコカセットが大量 
に出回っています。現在の一番人気はダブリ無 
しの5 0 in 1( B ) とダブリが多いのですが、色 
が緑•赤 • 黄色と色々あってカラーリングで現 
地人を魅了している16 6 ini 。 あと日本のマニアにオフヌメなのはアメリカソフトが結 
構入つていて良質な8 8 ini です。これは名作ボンジャツクや Mr . Do のゲームボーイ版が 
入つてます。 



☆ メガトライフ • T ームギアマ/しチ/?一トリツシ 

現在、どの国では全 < 見ることのない、メガドライブ•ゲームギア等のセガ類です 
が、タイでもそれほど売れてはいませんが、セ〇は簡単に切り捨ててしまってもアジ 
アの国々は見捨てていません。特別に盛り上げるって訳でもありませんが、適当に生 
き残っているようです。やはりそんなセガ用のぶち込み、詰め込みピーコカセットが 
出回っています。最近見かけた面白いモノではセガマーク3のソフトが詰まっ 
たダブリ無し16 ini や発売中止になったテトリスや MSX ソフトやマリオモノが入っ 
ている5 3 ini あたりですね。版権問題で発売中止になったテトリスもアジアでは関 
係ない……つて言ラかどこから出回っているのかを知りたくなりますよね。 


☆八ソニンの暹法 CD — ROM の話 

パソコンモノに関してはタイはバソコンの普及が遅れているのかバソコンの金額が高 
すぎて手が出せないのか、俺達の国ではパソコンなんか必要ないと思っているのかは 
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知りませんが、種類も少な<価格も高いです。まあ有名どころは全てそろってはおり 
ますが。ただ、これに関しては完全に違法なので日本に持ち帰る事を考えるのはよし 
ましようね。良く雑誌なんかで取り上げられている10 ◦ 0万円分のソフトが詰まっ 
だ CD - ROM なんかがこれです。パソコンは新作どころか、まだ出ていないべータパージ 
ヨンのブ□テクト解除版なんてものが出回つており、ビルゲイツの個人資産を潰すた 
めに日夜アジアの人々は頑張つているのです。。 


_バン□クオススメゾーン紹介 ■ 

さて、次に裏ものゲームの売つている 7 T ススメ躍瞄スポツトを ガガガーンと紹介してい 
きましよう。どの場所も個性が強<、そこでしか見かけないブツなんかもあつたりするの 
で、裏ゲー目的でタイに来た人は絶対 貝落とし圪5ジメ ですよ一！ 


☆個人店系 ☆ 運河の上に浮かぶ世界最8値の蕙モノ地帯 _ 

〜サパーレ ック、各店舗〜 _ 

ドブ川の上に 1 km 以上もある長い商店街が 2 
つ並んでいるのが、最近はガイドブック 
に載るよラになつたけれども、実はみんなが探 
していたイリーガル黄金郷がサパーレックだつ 
たのだ。この黄金郷に一度足を踏み入れてしま 
うと2度と市販ソフトが買えな<なり、海賊版 
ゲーム機などを見る度にフヒヒと嫌な笑みを浮 
かべるようになつてしまう。まつそんな前フリ 
はどうでもよ<て、ここ『サパーレック』は全 
アジアあやしいスポット中でも超有名なスポット 
なので知らないと人生の半分を超レア海賊グッブ 
を集めている人たちに取つては知らないだけでも 
恥ずかしい、大きな顔をして秋葉原を歩けない<ら 
し、のメジャーな所。通路は狭い上に常に各国のゲー 
ムマニアが集まつているので人の通りが悪<絶え 
ず詰まつている状態で、初心者にはとつつきに <い 
場所のようですが、そんなことを気にしていたらマ 
ニアはつとまらない。なんせ、ここ一力所に100店舗近い裏ゲーム シヨ ッブが密集して 
いるので、先程紹介した裏モノソフトはほぼ全部ここだけで入手できます。価格的にも世 
界一安い相場で、 9 8 年 8 月現在、 PS や SS の海賊ソフトはどの店でも世界最安値の約 2 0 
0円で入手できます。更に、どこの国でも下火になつている フーフアミ 用の マジ コンも世 
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世界一のラインナッブを誇り、現役バリバリ（死語）で活躍しています。品質は良いとは 
言えませんが、ここには故障しても腕の確かなマジコン専用の修理屋さんがあるので安心 
して下さい。修理費もメチヤ安いので（相場 
はどの症状でも修理費用は大体1500円 
位）心配いりません。日本業者や香港で買っ 
て壊れてしまったマジコンも同価格で修理可 
能なので持って行<と良いでしょう。驚いた 
のがコント□—ラーまで修理して<れるっ 
てんだから素晴らしい。普通考えるなら…… 

壊れたら買えばいいさ……そこはさすが 
に仏教の国（関係あるのか？）モノを大切に 
して、使い古したコント□—ラーも5分で修理、まるで靴の修理屋並に手早<華麗なはん 
だ鏝さばきを見に行<だけでも楽しいかも。 

その他にも香港や台湾ではめったに見かけなくなった怪しいファミコンのパチモノカセ 
ットや走るファミコン等のパチ本体類もガンガン店頭に並んでいます。今時こんなモノが 
メインで並んでいるのはここかべトナムか中国<らいですよホント。どの店も値札ははっ 
ておらず値段は言い値での交渉となりますが、どの店でも必ず値切れま^•のでタイ人の勢 
いに負けずに、拝み倒してでも、札束でひっぱた<なり、どんな手段を使ってでも（そん 

なに値切るのは難し<ない）値切りましょう、 
値切るのも旅の醍醐味だからね。 

★サバーレックの行き方 
はじめに「ラマ IV 世通り」の目印を探して 
下さい。名前はタイ語•英語の両方で書 
いてあるので地図さえあれば大丈夫。途中でい 
<つか運河があって、それが目印にな 
りま忒。詳し<は以下の地図を参考にして下さ 
い。まあ、タクシーで行けば間違いな<着<と思います。もし行き先を「サパーレック」 
と言って通じなければ「ナコンカーセム」（泥棒市場）または「ヤワラー」（ヤワラ—通 
り）と言えばサパーレックのそばまで行って<れるのであとは北西方向へちょっと歩けば 
運河があり、その運河の上がサパーレックですから簡単です。 

ナコンカーセムも、ヤワラーも日本で売っている市販のガイドに載っていますし、 

もしツアーで来ているのでしたら、ガイドさんにタイ語で行き先を代筆してもらって 
おけばほぼ完璧！楽チンで行けます。 
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☆デ八一卜系 ☆ デ八一卜系一の出店猷 • 競争率を誇 a デバート 
〜7—フンク□ン ( TOKYU )、 各店舗〜 



そして、裏ものを探すのに一番オススメの 
デパートは、こちら『マーブンクロン ( TOKYU )』 

です。□ビンソンバンラックはタイのイリーガ 
ル販売促進委員会会長ニチボン君の店がント 
ツなので競争力がな<、他に面白味にかける所 
もありますが、ここ『マーブンクロン』は違い 
ます。デパート系でも常に戦争を起こしている 
激しい競争地区を持つデパートであり、サパー 
レックで成功してここにチェーン店を進出させ 
た店舗も結構あります。見た目はフツーのデパートと何ら変わりはないのですが、よ一 
<見るとそこら中にファミコンシヨッブが並んでいます。もちろん海賊パソコンシヨッブ 
も2店舗程あり、デパートなのに世界一のイリーガルデパートだけあって『サパーレック』 
に近い品ぞろえを誇っております。価格的には多少割高ですが、デパートの中の店だけあ 
って無茶な値段をふっかけて<ることはありません。電脳以外だと、名刺屋がオヌフメ。 
何故かこのデパートにた<さんの名刺屋さんが密集しています。名刺の種類も豊富で香り 



付きの名刺やキラキラ光る名刺等を短時間で作ってくれます。価格は100枚200 B ( 1000円） 


あやしい商売を始めるために名刺を作りたいならば、日本で作るより遥かにお得です。 


☆個人店系 ☆ パソコン匕一: PCD をチェックす S な5こち5 J 

八ン□クーの電脳乜ン9一 〜バンティーフブラザ、各店舗〜 
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サパーレックが裏ゲームだったらこっちはパソコン関係。タイ唯一の海賊パソコンソ 
フト密集地帯です。やはりどこの国もパソコンだけは厳しいらし<相次ぐ摘発によっ 
て地下に潜ったり消えて行ったりするものなんだけど、ここパンティーブはイリーガ 
ル職人魂むき出しで、かかってこいマイク□ソフト状態でやっている。表向きはクリ 
—ンで店頭のディフブレイも本物ばかりを並べているのですが価格を聞いてみると、 
香港の海賊版並みに安いってんだか5驚き。なんで安いんだよと思い注文してみると 
、出てくるのは全て違法コピ ーCD だった。店によってはうん百万円分のアブリケーシ 
ヨンが入つたスーパーインストーラーなんかも扱つていたりするし、色々なビデオ CD 



なんかもある。ビデオ CD コレクターなんかにもおすすめ。 


☆デバート系 ☆ 笑顔がサワ V /?なナイス/)イ • ニチ ポン皂のお店 
_ □ヒンソンバンラック 4 F 〜 BOY STATI 0 N 〜 



そして、デパート系で一番オススメのお店、 
タイの首都バンコクの中心部にある有名デパ 
ート『□ビンソンバンラック』の4階にある二 
チポン君のお店『ボーイステイシヨン』です。 
ここのオーナーのニチボン君は海賊版ソフト 
を売りまくつた収入でベンツや BMW を乗り回す、 
日本語ペラペラのナイヌガイです。さわやかな 
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上、茶髪でロンゲで2枚目のゲームオタクで、自分の右に出る者はいないと思っていたの 
で彼との出会いはショッキングでした。ここのお店は日本語 0K な上に、値札が貼ってある 
のでボることもな<、価格的にもデパート系では最安値だと思います。カラー的にはやは 

りオーナーが日本に何年も勉強していだ成果も 
出ており、タイの店の中でも妙に奇麗なデイヌブ 
レイ。 FC やセガ関係のX ini ソフトや、旧作のソ 
フト等。売上が不安定なものはすべて置いてあり 
ません。人件費 • コスト削減等にも気を配ってい 
るようで、日本の奇麗なファミコンショップ等に 
近い作りになっております。純正品のゲームソフ 
卜も多数取り扱っている所から、完全にタイ現地 
のオタク向けの店作りとなっております。日本の 
海賊マニアには少々物足りない所もありますが、日本人にやさしい現地の事情通の日本語 
アドバイスが聞ける上に、 PS • SS のピーコ CD に関してはどこよりも品ぞろえが豊富なの 
で安心してゆつ< り買い物ができます 



☆ 個人店系 ☆ 9イの歌舞伎町丨匕一：□関係な5なんで乇あ S 場所_ 

_^ンボン〜 PA 丁丁 PONG 〜 

タイに行ったら絶対に行<のが夜の観光地パッボン。なんかガイドブックのような 
紹介の仕方になってしまいましたが、行き方は簡単でタクシーの運転手に「パッボン 
、パッボン」と言えばすぐさま連れていって<れます。いかにもピーコ系初心者には 
オススメゾーンです。 

雰囲気は夜の歌舞伎町+縁日の露店みだいなものだと思って下さい。でも縁日だと 
思ってい<と、綺麗なオカマに財布をすられたり、「見るだけ夕よ」なんて言葉に 
誘われて入ってビールー杯頼んだだけで4 0 0 0円なんて素敵なボッタクリゴーゴー 
バーなんてのもあるのは、歌舞伎町のようなもの。 

ここなら、海賊版ゲームソフト等ピーコソフトはもちろん、カル/ Y ンクラインや 
アルマーニ等洋服のパチモノやシャネルやビトン等バッグや財布のパチモノ、しかも 
どれもこれも生地からなにから本物そっ<りで、よほどのマニアでないと判別できない 
<らい精巧なものまであります。 

パチモノというパチモノが密集されているのでタイの違法コピーの全てが詰まったような 
ところです。他にも扇子や装飾品なんかも売っている普通の夜店みたいなものだけれど、 
なんと言っても値段が高い！現地価格からすると、下手すると倍はする店もあるから、 
気をつけないといけません。安<買うコツはどこでもそうだけど、英語で買い物を 
するよりはタイ語を片言でもいいからおぼえて会話すれば、店のオヤジだって 
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人間なんだからまけて<れること間違いなし。もちろん負けさせてもパッポンだと元 
が高いから他で買った方がいいって事は当然だけどね。 


ただ、マニアには嬉しい「売れ残りもの」は案外パッボンでしか買えない場合も 
あるので、要注意！「売れ残りもの」というのは日本で言う田舎のおもちゃ屋とかに 
売れ残っているレアなゲームと同じで、サパーレック等では売り切れて買えない、過去の 
「名作パチモノ」が買えたりするのだ！例えば今はサバーレックでもあまり見る事がない 
「3 DO 」 のピーコ CD とか、過去マニア界で一世風靡した変なハード 「TV — BOY 」 
とかね。 

もちろん、電脳もの以外の事もパッボンでは楽しめます。 

その中でもパッボンで有名なのがタイ語に訳すと「バカばかアホ」のゴーゴーバーです。 
もちろん裸のおネーチヤンが棒とダンスを踊っているのを見てニヤニヤする場所なんです 
が、そこら辺にあるので、ニヤニやしながらお酒を飲みたい人はボッタクリバーだけ 
は気を付けて下さい。まっ歌舞伎町なんかのボッタクリバーみたいに強烈に悪質なの 
はないにしても、ボラれるのは気分が良いものじゃない。ボッタクリゴーゴーバーの 
経営者と知り合いの友人につれられて、お客がボラれる所を見せてもらったんだけれ 
ども、大体は金額見せられてビックリするけど、取られてもせいぜい1万円<5いだ 
から、渋々払って帰ってい<けれども、白人の男2人組はお立ち台の上で暴れ出した 
ら大変、元ムエタイの選手で現在は店の用心棒みたいな男が4人ほど出てきて蹴りま 
<られながらつまみ出され……けり出されていきました。もしぼった<5れたときの 
ポイントとして、まけても5うこと。帰りのタクシー代がないからまけて<れよと言 
えば、まけて<れるようなので、とことんまで鬼では無いそうです。 

あとマリファナなんかも簡単に手に入りそうだけど気を付けて下さい。タイは密告 
制で麻薬取り締まりをしているので、買った瞬間に御用……なんてこともあるようで 
、捕まっても2週間弱刑務所に入れられる<5いなので、刑務所マニアで世界の刑務 
所に入りたい人にはおすすめ。マリファナ以外の薬物は罪が重<1年間刑務所なんて 
事もあるので、そこら辺にいる売人には気を付けて下さい。まっ甘い言葉には乗らな 
いことです。ハルシオンなどの睡眠薬はパッボン薬局で買えるらし<、日本のその手 
の所で買うよりかは安いそうです。 


まあ、 POS 丨 T 丨 VE は「電脳ガメイン」なので、他のジャンルのお話しはこの辺にし 

楽しい繁華街なので足を伸ばしてみるのもいいかも、結構男同士で手を繫いで歩い 
ている光景を目にすることが出来るので、ちよつと変わった世界に来た気分になれます。 
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WRITTEN BY 鶴見禾 OB 召 


バンコ9の本屋を貝渡すと怪しい雜誌 • 気違いな雑誌が目白押し。泉有名フン/)の9イ語版(宅ち3 
ん海賊版)や死恤写离かほとんとの週刊誌さらにはホモ雜誌等。こんな乇のが普通の本屋に並んでいい 
宅のでしよラか7 


今回はゲーム雑誌に目を向けてみました。ゲーム雑誌も圧倒的に日本のバクリ記事ばかりで香港の 
ゲーム雑誌とさほど変わりありません。タイでちよく売れているゲーム雑誌は 『 MEGAJ 1 『GAME 
MAGJ]『TOM 巳〇 J ] の 3 誌が競争しており、日本で言えば 『 MEGAJ ] はフアミ通 『GAMEMA 
GJ ] がファミマガ 『TOM 巳〇 H はマルカツといったところでしょうか。価格は 25 B (約11〇 円)と 
日本と比べると相当安いです！ 


『 MEGA 』 はタイで一番売れている雑誌ですが、8割以上がファミ通のパ 
クリで写真からなにから日本のバクリが中心。（なぜか毎号表紙 • 裏表紙に A 
SCI 丨のロゴが....？許可を取っているのか？)広告は少なく、夏ごろまでは 
マジコンやコピーファミコン等のチラシもありましたが、いまはなぜか裏もの 
のチラシは全く無くご<フツーのつまらない雑誌に成り下がってしまいまし 
た。 『 MEGA 』 を出しているのはタイでは大きいビルを構えた某有名出版 
社。なんと社内に印刷工場まであり、編集部には丨 BM のノー トパソコンゆパ 
ワーマック等が完備。日本の雑誌社顔負けの設備です。こんなにスゴイ設備 
なのになぜこんなバクリだらけの雑誌しか作れなし\のでしよ〇か？謎です。 

『 GAMEMAG 』 こちらも名前とは裏腹に日本のファミコン雑誌のパク 
リ記事が中心。 でもここは 『 MEGAJ ] と違いゴールドフィンガー や プロテク 
卜解除コード等、違 5 方面の裏技も目白押し。マジコン や コピーファミコンの 
広告ち健在で資料として日本に持ち帰るのち良いと思います。 

『 TOMBO 』 はハッカーや日本のコピーマニア中心にウケている雑誌で、 
ほとんど全部がオリジナル記事。やはりこちらも普通のゲーム中心なのですが、 
こちらは広告以外でちマジコンやコピーの CD • コピーソフトなどを取り上げ 
ていて、広告にはマジコン業者 • メーカー以外にもサパーレックやマーブンク 
□ン等のコピーゲーム屋の広告が目白押し！ 『 LV 99 にします J ] 『ディスク 
コピー15巳より H 『プレステ CD 1 枚1 0 0 B ! U とかいう歌い文句のチラ 
シが誌面に飛び交っていて面白いです。ここまでオリジナル路線のタイ色ま 
る出しの 『 TOMBO 』 の出版社は 『 MEGAil とは正反対で街外れの小汚 
いアパートの一室にかまえた所で編集員ち3人位しかいな<とてちウサン臭 
い。見た目は 『 TOMBOD ち 『 MEGAJ ] も変わらないのにここまで対照 
的だとおかしいですね。そんな 『 TOMBO 』 ですが、コピー業者の広告が 
目立ち過ぎて摘発されたのか警察に裏金を渡し忘れて捕まったのか最近廃刊 
になってしまい、今は季刊で 『GOLDF I NGERU という名前のコード 
集を出している。価格は50巳(約2 2〇円)と他の雑誌と比べると高目だが、 
内容も濃く、マジコン機種特集やゴールドフィンガー • アクションリプレイ 
の最新コード等コピーマニアならかなり楽しめる内容になってるので個人的 



にはオススメです。 
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〜韓国•竜山 • /3\だし JBR の巻〜 

By KUN 


皆様、アンニヨンハセヨー、こんにちは。ちょっぴり韓国ナイズされてる KUN です。 

先日、8月某日、韓国はソウル、ヨンサンへと RYU - J 氏に輸入の旅へ引きずり回された記事を今回 
はお届けしたいと存じます。一度、2年程前に訪ねた事ちあり、超余裕で旅は進行されるはず—た* 
ったのですが、なぜか始まりから大変な目に遭遇。まずは、その謎から解明してゆきましょうか。 

忘れもしないあの日の出来事。 そ5、 あれは2日前の朝....あれ、3日前•..おや、4日前.•..忘れ 
てんじやね一か。まあ、そんな事はど〇でちいい。とにかく出発の朝の行動はこ〇だ、見てくれたま 
え 0 


. W * 定 


荑際 

AM 4:3〇起床 


AM 630起床 

5:〇〇出発 

■Him 

6:35出発 

7:3〇空港□ビー 


9:10空港□ビー 

8:3〇搭乗手続完了 


9:2〇搭乗手続完了 

9:3〇フライト 


9:3〇フライト 


もうおわかりでしょうが、当日、見事にいつも通り寝過ごし、2時間前に空港でチケットを手にする 
はずが、2〇分前に変更。 200 m 程の長蛇の列をぐんぐん追い抜いて荷物検査をくぐり、割り込みま 
くって出入国カードを記入。あせりまくってるから、行き先の「大韓民国」ち目的の「観光」ちひら 
がなで書いちゃえ。パスポートと一緒にガラス越しのアニキに手渡し、時計を見れば9時20分。ギ 
ャーッパニック!!！はやく、はやく、走らな<ちゃ。飛行機、待ってぇ一!！乗ります、乗ります状態。 
まぁ、なんとかこ〇して搭乗できた訳ですが、普通じゃね一よ、こんなフライトの仕方。皆さんは時 
間にゆとりを持って、立てた計画は実行しましょう。だって、 RYU - J 氏と車中ふたり、胃はキリキリ 
痛みま< り。ち〇、高速降りて大渋滞で半分諦めて「皆には内緒で身を潜めよろかな。」とか、「無理 
だつたらしようがない。」とか、「東山動物園に寄って帰つちゃおうかな。」とか、ああぁ 一、 考えなく 


て良かった。人間、諦めちゃいけませんな。 

さて、無事ソウルへ到着。今回は、激安ツアー2人で7万円ってのにキャンセル待ちで申し込んだ 
ので、急に決定した上に、免税店とかキムチ屋さんに連れて行かれ、石焼きピビンパプを堪能し、約 
3時間程ロスした後、ゆっと開放。そして、脇目ち振らずやって来まし 
た「竜山（ヨンサン)」まで。 

竜山に観光客ってのは少ないらしい。まず日本語は通じない。世界共通 
の英語さえままならず、値段交渉や探し物は割合厶ツカシイ。ゲーム名 
はかろ〇じて通じるけどね。秋葉原ほどキラビヤカでないとしてち、そ 
れなりの電脳街。右ち左ち電気屋さん。連なるゲー厶屋を片っぱしから 
ハシゴして、も5お腹一杯。みつけて来ましたよ 一、 爆笑ファミコンハ 
ード。ノリトゥル II やプ□コムは皆さんご存知かと思いますが、プレス 
テ型 • N 64型の ini 内蔵ハード。じや、コレは知ってるかな 一、 知ら 



ないだろうな 一、 その名は 「Golden Boy 」。 素敵なネーミングも去る事 
ながら、そのフォル厶はもっと素敵で刺激的。なんと、ハード自体がハ 
ンドバックになっているのだ。取っ手も付いていて、持ち運びとっても 
便利。本体の半分を占めるそのスペースには、コントローラー2ヶ、ア 
ダプターと RF コードを入れ、まだ余る空スペースには、ハンカチ.チ 
リガミまで常備できるスグレちの。さあ、キミち早速手に入れよ〇!! 
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そして、もうひとつ。これ以上の無駄はない超贅沢品、その名も 「 KingCar 故...… 

911」。スポーツカー、ポルシェ911からの流れだけあって、メッチャ I 

かっこいいでぇ。フロントガラスがイジェクトボタン、左右のライトはパへ 

それそれリセットと電源ボタン。車体醜にコント□-ラ-の差し込み BM^mKKBgKSf 

□があり、妙に短いコ-ドの長さ分だけ、手動ながら走るという麵ら 

しい機能付き 。 King Car は2色から選べ、霧の都はパリジェンヌのグ 

レーと、ロングパケーシヨンはタヒチの海でね、のエメラルドづ ij 一 v 。 P 其： 

お好きな方をゲッチューしましょう。 、:繼 . 

さて、韓国製ゲームソフトですが、まず読めません。ハングルで書か II 

れたカパー表紙は、この世のものとは思えません。ゲーム中の画面は、 

中身とさっばり違〇ものちあって、まった<信用できません。オリジナ 

ルキャラという名の移殖ですね。マリオのあまりの変貌ぶりに、目頭が.;,:.. 、•〃ぐぃ 

熱くなり、センスを疑う絵心には胸がいっぱし彳になる事請け合い。 

日本では絶滅している MSX やマスターシステムのソフトは、多少です 

が生き延びており、やっばりマニアック。どうやら SEGA 系が強く、「サムソン （ SEGA の正式代理 
店)」が、パソコンからゲームまで幅きかせてます。 

そろそろ本格的に RYU - J 氏に解説して頂きましょ〇。 


MDfflX i n I 

MD 用の Xinl は、 MD のソフトが入っているものはあまり見られ 
なく、マスターシステムのソフトが収録されたものが目立ちます。 
全体的な質はなかなか良い方で、どれち10〜2〇本のソフトが収録 
されています。中には韓国のオリジナルソフトや日本未発売の ソフ 
卜が収録されていたりするので、侮れません。数字の大きい Xinl 
にはダプリが目立ちますが、ほとどの場合は残機が増えていたり、 

2面から遊べたりする改造ゲームなので、普通のダブリよりち良心 
的です。 



MDffi スー八•一7リオブラザーズ 

MD にスーパーマリオが移殖されました。敵を踏めなかったりとル 
-ルは若干違いますが、ベースはファミコンのスーノトマリオです。 
グラフィックの描き込みやサウンドなど全体的にクオ ij ィティの高 
いソフトです。新作なのですが、市場に出回っている数がかなり少 
なく、レアな逸品です。詳しくは姉妹誌『パチモノ通信』を r 藍下 
さ(/、〇 



7スターシステム SXin f 

マスターシステム用の Xinl は、マスターシステムのソフトが 入つ 
ているものと、 MSX のソフトが収録されたものの2種類がありま 
すが、現在の韓国の市場では後者の方が多いよ〇です。と言いまし 
てち、フアミコンの Xinl の1/1〇程度と流通が細く、かなりレア 
なアイテムとなつております。全体的な質は良い方で、20〜4〇本 
のソフトが収録されていて、ダフリは改造ゲームです。 



ハイツ、よくわかりましたね。 RYU-J 氏、コアな説明ど一ちでした。皆さんもぜひ暇を作って 
JOKER-X に遊びに行ってあげましよ 〇。 Bang Japan 代表〇氏、遠方はるばる真っ赤の Z をみせ 
ひらかしに来てくれてありがとう。では、サクッと次の話題へ突入しましょうか。 
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子今)(キ 6 子ろ） 

韓国へ行ったら、みんなは何を食べるかなぁ一7八そ〇だね、キムチはとってち辛いね。おかげ様 
で、3日に1度の便通がケツの痛みと共に每食もよおしたよ。とってもいい事だね。食欲も程よく失 
せたところで『韓国のごはん』について能書きたれさせて頂きましょ5。 

前にも書いた気もするけど、石焼きピビンパプは美味い。ジュージュー 
こげた米と色んな野菜と生卵にコチュジャンを好きなだけ入れて、これ 
でちかっちゅ一位グチャグチャにかき混ぜて、パクノゞク食道に流し込 t?。 

銀製のスプーンを長めに持ったら気分はほらもうソウルっ子。 

チゲスープぬカルビグイゆプルコギなんかも、韓国へ行ったら押さえる 
代表的な食事。でちね、屋台ち覗いてみよ〇。棒状の餅を辛い辛いタレ 
で煮込んであるトッポッキとか、のっぺりとしたお好み焼きのパジョン 
とか、ハエのたかってるスルメなど、衛生面ではオススメできないおい 
しい物が食べ放題。言葉なんか通じなくたって指さすだけで素早く皿に 
盛ってくれるそ。しかち、南大門市場（ナンデ厶ンシジャン）の屋台呼 
び込みは日本語でポンビキしやがって、気分悪いから無視してゆって良 
しとする。相変わらずカイコの佃煮とか犬料理とかナマコらしきものと 
か、おそましい物並べやがって、 Thank you ってカンジ。午前2時の 
南大門は楽しいけど、日本人はボッタクられるので、腹立だしさち盛り 
だくさん。自分で交渉して納得できる値段になったら迷わず買お〇。健闘を祈る。 

そして移動の足として大活躍するのは地下鉄やバスもいいけど、やっぱりタクシー。交通費や郵便代 
など生活に密着してるものは安い韓国で、タクシー使って金持ち気分満喫。パシッと目的地に乗り付 
けるのは時間短縮にちなるし、体力ち減らず、非常に便利で簡单。運転手さんに『竜山』って一言告 
ければ後は塍手に連れて行かれ、メーターの金額を支払〇だけ。まぁ、ヨンサンと言えど広いんで、『電 
子商街地区側 J] って加えなきゃなんね一けど。タクシーステーションはそこかしこにあるから、どこ 
からでも乗れる。景気が悪くて失業した人がみんなタクシー運転手に早変わりしてるから、街中タク 
シーだらけ。マジ、すごい数でビビって下さい。 

ちなみに滞在中、今回の拠点地 『Poon Jun Hotel』 から『竜山 J] まで3回程往復し、計6回の片道 
タクシーの内、一度も同じ料金は無かったぞ。3000〜7000 W と幅広<、 1000W=120 円で換算 
して360〜84〇円で480円のひらき。とりあえず笑ってカムサハムニダと言おう。高料金の黒タク 
は避けた方が無難でしょ〇。 

ちなみし fj きも帰りも悪名局し〗大韓航空。スーパーケチケチ 
大作戦で保険なんてちちろん掛けず、帰国前日の飛行機がコ 
ケたとい〇寒い話ち手伝ってエアコンいらず。最高に楽しい 
旅でした。ちなみに8月後半の5日間、 RYU-J 氏と鶴見 
氏はラブラブ『タイランド_〇へ仕入れの旅に出るらしい。フ 
ザケた Xinl が税関で没収される事な<無事日本到来する事 
を願って乾杯!！ 

さて、読む方ち書< 方ち疲れてきたので、この辺でおひら 
きしましよう。長々とお付き合い、ありがとうございました。 
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%Sa^=f^©| 

written by yoma 

現在夜中の 2 時を回ったところ、ふとメールを読みに行くと1通のメールが届いている。鶴見氏か 
らである。ど〇やら最終締切りが明日らしい...今すぐ出せる原稿が無い、考える間も無くひたすら 
書き始めるのであった... 

っと言うわけでエミュレーターの館第2回目に突入したわけです。 

前回と、エミュ活では、殆どがエミュレーター本体の紹介で終わっている訳でそろそろ別な事書け〜 
つて言われそ〇なので、今回は、チト趣向を変えてエミュレーターを動かすための必須アイテムを紹 
介しまつす。 


その名も 〃 SciTech Display Doctor " です。 

この SciTech Display Doctor (以下 S D D ) は、 250 
以上のグラフィックカードをサボートした統合グラ 
フィックカードユーティリティです。 

と言ってちよく分かりませんね、簡単に言うと 
SVGA カードに VESA 2.0 機能を提供し、多< 

の SVGA アプリケーションの動作をより快適にし 
ます。 

でもって VESA 2.0 って何って質問が有りそうなん 
で簡単に説明すると高解像度モードの美しい画面が 
表示できるよ〇になります。 

さらに、ハードウェアの性能をフルに引き出すため 
のチューンアップが施されますので、元々 VESA 
2.0 に対疝したビデオカードでも、さらなるパフォ 
ーマンスの向上が図れます。 

さらにこんな機能が盛り込まれています。 

フラク&フレイ 

ビデオカードを自動的に識別し、 SVGA ソフトウェアの設定を自動的に行います。 

自分のビデオチップが何なのか調べる必要はありません。 

ビデオカードを新し<変更してち、自動的に変更を認識し、新しいハードウェアに合わせた設定を 
行います。 

ただし最新のビデオチップに対廂していない場合ちあるのでその場合は、開発元の SciTech 
SOFTWARE , INC . のホームページにて SDD の最新版をダウン□ードしましょう。 



互換性 

お使いのビデオカードに、最新の標準規格への互換性を持たせます。 

ビデオカードにバグがあつたとしてもそれらを修正し、アプリケーションが正常に動作できるよう 
にします。 

パフォーマンス 

VESA VBE 規格を利用したアプリケーションのパフォーマンスを向上させます。 
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ビデオカードが古いバージョンの VESA VBE 規格に対癒している場合、 SDD を使用することで 
最新の VESA 2.0 規格を使用するアプリケーションでの機能向上を見ることができます。 

ハワー7ネシメント 

VESA ハードウェア.ソフトウェアパワーマネジメントプ□トコル規格 ( VBE / PM 及び DPMS ) 
を完全にサポートし、ェネルギー•スター規格に適合しています。コンピューターの使用電力の 
50 - 80%はモニターの消費する電力だと言われていますが、省電力機能の設定をすることで、コ 
ンビ ュー ターを操作していない間、ェネルギースター規格に適合したモニターを自動的に省電力状 
態にします。このことは、電カコストの削減につながります。 

フ/しスクリーン AVIDirect 匕デオフレイ V — 

AVDirect は、特殊な機能のない486マシンでも、フルスクリーン•フルモーションでのビデオ再 
生を可能にします。 

3 D とヒデ 7 TS 生のソフトウェアアク乜ラレーシヨン 

お使いのビデオカードで最も高速に動作するモードを自動的に作成、 3 D とビデオ再生のアクセラレ 
ーションをソフトウェアで行います。 

これによりゲームやインタラクティブ.ビデオなどのマルチメディアアプリケーションが、それま 
でより高いクオリティで、より高速に動作します。 

フ□テクトモード/リニアバッファのサポート 

VESA VBE 2.0 32 bit プ□テクトモードインターフェースを使用した最新のプ□グラムは、古い 
VESA インターフェースの2、3倍の速度で動作します。 

ごく少数のビデオカードしかこの VBE 2.0 機能を実装してしヽませんので 、 S D D は VESA VBE 20 
の最高速なグラフィック機能を提供する唯一の方法になるでしょ〇。 

表示位置補正機能 

SDD には画像の表示位置やサイズを補正する UniCenter プ□グラムが含まれています。 

UniCenter は Scitech Display Doctor のサポートする全ての解像度で表示位置の補正を行えるよ 
〇にします。 

この機能はいくつかの画面モードが同一に扱われてしまうモニターを使用しているときにはとても 
役立つ機能です。 

U フレッシコレートのコント□一/し 

UniCenter プ□グラムは、サポートされているほとんどのビデオカードでリフレッシュレートのコ 
ント□ールもできます。 

この機能で、お使いのモニター/ビデオカードがフリッカーフリーで表示できる最高のフレッシュ 
レートに設定できます。 

と言った感じでいろいろな機能が盛り込まれています。 

さてここからが本題で、この VESA VBE 2.0 に対応したェミュレーター自体幾つぐらい出ているか 
によって SDD の必要性が変わってきますね。 

では、ししで VESA VBE 2.0 の機能を使っているェミュレーターを軽〜く紹介していきます。 

アーケードエミニレージー 
M . A . M . E . VersionO . 33 RC I 

ち〇説明は、要りませんねマルチアーケードエミュレーターです。 
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初期設定では、 - novesa になっていますので - vesa に変更しましょう。 

それにより - vesal ,- vesa 2 b ,- vesa 21 の各モードスイッチが有効になります。 

他にも-320 x 240，-400 X 300,-512 x 384-640 x 480-800 x 600,-1024 x 768 等の画面モー 
ドち選択できるよ いになります。 

CALLUS 

Capcom System 1系のエミュレーターです。 

スト2など横長の画面を再現するには、 SDD は、必須です。 

- linear ,- banked の各モードスイッチが有効になります。 

画面モードは、 320 x 200,320 x 240, 400<300,512 x 384, 640 x 480,256 x 256, 224 x 384, 
384 x 224, 384 x 257 が有効になります。 

R . A . G . E . 

IREM , SNK 等のエミュレーターです。 

R-TYP E などこちらも横長系のモードが必須です。 

画面モードは、 384 x 256, 360 x 256, 320 x 400, 320 x 240, 256 x 256, 224 x 288 がありま 
す。 


Ra i ne 

こちらは、 TAITO 系を攻めています。 

まだ、パージヨンの若かったころは SDD が無いと動きませんでした。（笑） 

画面モードは、 320 x 240 x 8 bpp ( VESA 2 U , 640 x 480 x 8 bpp ( VESA 2 L ), 320 x 240 x 8 bpp 
( MODEX ), 400 x 300 x 8 bpp ( VESA 2 L ) があります。 

MODEX 以外は、全部 SDD が必要です。 

SYSTEM 1 6 

SEGA の SYSTEM 16/18 に対疝しています。 

画面モードは、 320 x 240, 640 x 480, 400 x 300 があります 0 

400 x 300 は、画面描写が速し彳ので Pentium 200 Mhz 程度でも OUT RUN が遊べます。 

もち400 x 300 のモードは、 SDD が必要です。 

JROK * s Arcade Simulation 

NAMC 〇物に対応していますが対跖数が少ないっす。（涙） 

1 c Jc Gaplus と Sky kid があるのでねっ。 

” v ”スイッチにより VESA video mode が使用可能になります。 

これにより 400 x 300 x 256 が使用可能になります。 


□ンソー/し系 
Genecyst 

メガドラエミュレーターです。 

画面モードは 、 Bloodlust Software らしく一杯あります。 

256 x 224, 256 x 240, 256 x 256, 320 x 200, 320 x 224, 320 x 240, 640 x 400, 640 x 480, 
800 x 603 ,OTHER です。 

も〜好きなモード選んでください。（笑） 

KGen 98 

こちらもメガドラエミュレーターです。 

SCANLINE スイツチが使用可能になります。 
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NESticIe 

ファミコンエミュレーターです。 

これは、 Wi n 用と DOS 用が在りますので W i n 用使いましょう。（無責任） 

ZSNES 

スーファミエミュレーターです。 

画面モードは、 320 x 240 x 256, 256 x 256 x 256, 320 x 240 x 256 VESA 2, 
320 x 240 x 65536 VESA 2,640 x 480 x 256 VESA 2, 640 x 480 x 65536 VESA 2, 

51 2 x 384 x 256 VESA 2, 51 2 x 384 x 65536 VESA 2 があります。 

VESA 2 と書いてあるのが SDD 対疝モードです。 

SNES 9 X 

こちらもスーファミエミュレーターです。 

画面モードは、 320 x 240 x 256, 320 x 200 x 256, 256 x 256 x 256, 640 x 480 x 256, 
640 x 400 x 256, 800 x 600 x 256, 320 x 240 x 65535,640 x 480 x 65535, 
640 x 400 x 65535, 800 x 600 x 65535 があります0 
1 6 bit カラーモードで遊べるよ: 5 になります。 

ど〜です SDD を入れるといろいろな恩恵が受けられるでしょ〜。う〜ん、是非欲しいと思った方は、 
SDD のホームページにあります。アドレスは、 http :// www . scitechsoft.com にあります0 
また、自分のビデオカードが対麻しているかは、以下のサポートチップー覧で確認してください。 


サボートチツフー覧 （SciTech Display Doctor Release 6.52) 

3Dlabs Permedia, Permedia 2 
Acer Labs M3141, M3145, M3147V 
Ahead V 500 0A V 500 OB 

Alliance ProMotion 6410, 6422, AT24, AT25, AT3D 

ARK Logic ARK1000VL/PV, ARK 2000 PV, ARK 2000 MT, Quadro64 

ATI Technologies 18800, 28800, Mach32, Mach64, 3D Rage 1/ 11/ ll+DVD/IIC, 3D Rage Pro 

Avance Logic ALG2101, 2201,2228, 2301,2302, 2032, 2064, 2564, 25128 

Chips & Technologies 82c45x, 65xxx, 643x0 WinGine 

Chromatic Research Mpact! 

Cirrus Logic CL-GD5422/24/26/28/29 TrueCobr VGA 
Cirrus Logic CL-GD 5430 /34/36, CL-GD5440/46 Alpine VGA 
Cirrus Logic CL-GD5462/64/65 Laguna VisualMedia 
Cirrus Logic CL-GD 6205 /15/25/35 LCD 

Cirrus Logic CL-GD6410/12/20/40 LCD, CL-GD7541 /42Z43/48 LCD 

Compaq IVGS/AVGA, QVision 1024/1280 

Diamond Viper P 9000 +W5186/OAK87 VLB and PCI 

Everex Viewpoint ET 4000 and Trident based boards 

Genoa GVGA 

Hualon 86304 /14 

InteGraphics IGA1680/82/83, CyberPro 2000 
Intel i 740 

iXMlCRO TwinTurbo128, TwinTurbo 128+, TwinTurbo128-3D 

Macronix SuperVGA 86000/010/100/101 /200/250/251 

Matrox MGA Atlas, Athena, Millennium, Mystique, Millennium II, Mystique 220 

NCR 77C21 /22/22E/32 巳 LT 

NeoMagic NM 2070 /90/93 LCD 

Number Nine Imagine 128 Series 1,2a, 2b, 2c, 2e, Ticket 2 Ride 

nVidia nVI,SGS Thompson STG 2000 (Diamond Edge 3D), RIVA-128 

OAK Technologies OTI-057/067/077/087, 64105/107/111/217/317 (Warp 5) 

Paradise/Phillips Pipeline 9710/12 

Paradise/Western Digital W90C1 x/2x/3x 

Primus P 2000 
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RealTek RTG3103/3105/3106 
Rendition Verite VI 000 

S3 86091 1/924/80x/928, Vision 864/964/868/968, Trio32/64/64V+/64UV+/64V2, Aurora64V+ ViRGE 
ViRGE/DX/GX/VX ViRGE/GX2 
Sierra Falcon/64, SuperScalar 220 
SiS 86c201, 6202, 6205, 6326 
S-MOS SPC 8106 LCD 

Trident 88/8900, 90/91 /9200, 9320 LCD, 938xLCD, 94x0, 9660, 968x, 3Dlmage 975 

Tseng Labs ET 300 0, ET 400 O, ET 4000 /W32/W32i/W32p, ET 600 0, ET 610 0, ET 6300 

UMC SuperVGA 850408 /18 

Video7 VEGA, HT 208 /209/216 

Weitek 5086 /186/286, P 9100 

Winbond W 9970 CF 

/ を〜とりあえず何とか形になりましたが、こんなんで良いんでしょ〇か？？ 

このコーナーを楽しみにしてた人（居るのか2 70には、ちと物足りなかったかな。 

まあしの SciTech Display Doctor は、エミユレーターライフを送るに当たって重要な ソつ 卜々言， 
るでしよ〇。 



才▽ケ：マ$ヤ氏非公開ネーム集 
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Area 88 (Jap) 


大魔界村 (Jap) 


Street Fighter II Rainbow Edition 


Rockman The Power Battle (Jap) 
Street Fighter II C.E. (Jap) 

Street Fighter II 
Street Fighter II (Jap) 

Street Fighter II Turbo 
Street Fighter II Turbo (Jap) 
Captain Commando 
Captain Commando (Jap) 

Willow 
Willow (Jap) 

King of Dragons 
King of Dragons (Jap) 

Knights of the Round 
Knights of the Round (Jap) 

Magic Sword 
Magic Sword (Jap) 

Megatwins 


Punisher 

Final Fight 

Street Fighter II C.E. 

Strider 

Strider (Jap) 

UN Squadron 
1941 

1941 (Jap) 

Nemo 

Nemo (Jap) 

Varth 

Varth (Jap) 

Quiz and Dragons 
Quiz and Dragons (Jap) 
Mercs 
Mercs (Jap) 

Pnickies (Jap) 


Chiki Boys (Jap) 

Final Fight (Jap) 

Carrier Air Wing 
Carrier Air Wing (Jap) 
Three Wonders 
Wonder 3 (Jap) 

Punisher (Jap) 

Warriors of Fate 
Warriors of Fate (Jap) 
Cadillacs & Dinosaurs 
Ghouls 'n Ghosts 
Dynasty Wars (Jap) 
Capcom World 2 (Jap) 
Muscle Bomber Duo 
Muscle Bomber Duo (Jap) 
Slammasters 


Mappy 

DigDig2 
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RAG.E - 

Real Arcade Game Emulator 

Version 0.9| 


R-TYPE (JP) 


1943 

LEGEND OF HERO TONMA 

R-TYPE II 


1943KAI 

IMAGE FIGHT 


IKARI WARRIORS (JP) 

VICTORY ROAD 

NINJA SPIRIT 


IKARI WARRIORS (US) 

SONSON 

UNDERCOVER COPS 

GUNSMOKE (Not JP) 

R-TYPE (US) 

IN THE HUNT 


GUNSMOKE (JP) 


DRAGON BREED 

BLADE MASTER 

TNK3 


HAMMERIN' HARRY 

GUNFORCE 



|M AM . E . _Multiple Arcade Machine Emulator Version 0.33 RG 1 


Space Invaders Part II (Taito) 

魂斗羅 

Pac Man (Midway) 

Pac Man (harder) 

Pac Man (Namco) 

Pac Man (Namco, alternate) 
Hangly Man 
Puck Man 
Piranha 

Pac Man with Pac Man Plus 

graphics 

Ms. Pac Man 

Miss Pac Plus 

Crush Roller 

Eyes 

Ponpoko 

Lizard Wizard 

The Glob (Pac Man hardware) 
Make Trax 
Pengo (set 1) 

Pengo (set 2) 

Pengo (set 2 unencrypted) 

Penta 

Jr. Pac Man 


THE TOWER OF DRUAGA 
Galaxian (Midway) 

Galaxian (Namco, modified) 

Super Galaxians 
Galaxian Part X 
Space Invaders Galactica 
Galaxian Part 4 
Galaxian Turbo 
Pisces 

Gingateikoku No Gyakushu 
Uniwars 

War of the Bugs 

Defend the Terra Attack on the 
Red UFO 

Pac Man (bootleg on Galaxian 
hardware) 

Moon Cresta(bootleg Galaxian 
hardware) 

Moon Cresta (Nichibutsu) 

Moon Cresta (Gremlin) 

Moon Cresta (bootleg) 

Fantazia 

Eagle 

Moon Quasar 


新入社霣とおるくん 

Moon Alien Part 2 

Moon Alien Part 2 (older version) 

Scramble 

Battle of Atlantis 

The End 

Crazy Kong (Scramble Hardware) 
Frog 

Amidar (Scramble hardware) 
Triple Punch 
Super Cobra (Stem) 

Super Cobra (Konami) 

Super Cobra (bootleg) 

Lost romb 
Super Bond 
Ant Eater 
Rescue 
Minefield 
Armored Car 
Tazz-Mania 
Strategy X 
Strong X 
Dark Planet 
Video Hustler 
Frogger(set 1) 


Galaxian (Namco) 
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Frogger (set 2) 

Frogger (modified Moon Cresta 
hardware) 

Amidar (US) 

Amidar (Japan) 

Amigo 
T urtles 
T urpin 
Jump Bug 
Jump Bug (bootleg) 

Fly-Boy (bootleg?) 

Fast Freddie 
Jump Coaster 
Crazy Climber (US) 

Crazy Climber (Japan) 

Crazy Climber (bootleg) 

Crazy Kong (set 1) 

Crazy Kong (set 2) 

Crazy Kong (Jeutel bootleg) 
Crazy Kong (Alca bootleg) 

Monkey Donkey 
Swimmer (sot 1) 

Swimmer (set 2) 

Guzzler 
Frisky Tom 
Seicross 

Phoenix (Amstar) 

Phoenix (Taito) 

Phoenix (T.P.N.) 

Pleiads (Tehkan) 

Pleiads (Centuri) 

Naughty Boy 
Pop Flamer 
Rally X 
New Rally X 
Loco-Motion 


Jungler 

Commando (Sega) 
Bosconian (Midway) 
Bosconian (Namco) 
Galaga (Namco) 

Galaga (Midway) 

Galaga (fast shoot) 

Gallag 

Galaga (bootleg) 

Dig Dug (Atari) 

Dig Dug (Namco) 

Xevious (Namco) 

Xevious (Atari) 

Super Xevious 
Super Pac-Man (Midway) 
Super Pac-Man (Namco) 
Pac & Pal 
Mappy (US) 

Mappy (Japan) 

Dig Dug 2 
Motos 

Pac-Land (Midway) 
Pac-Land (Namco set 1) 
Pac-Land (Namco set 2) 
Cosmic Alien 
Space Panic (set 1) 
Space Panic (set 2) 

Lady Bug 
Snap Jack 
Cosmic Avenger 
Mr. Do! (Universal) 

Mr. Do! (Taito) 

Mr. Lo! 

Mr. Du! 

Mr. Do’s Castle (set 1) 

Mr. Do's Castle (set 2) 


Mr. Do vs. Unicorns 
Mr. Do's Wild Ride 
Jumping Jack 
Mr. Do! Run Run 
Super Piero (Japan) 

Kick Rider 
Radar Scope 
Donkey Kong (US) 

Donkey Kong (Japan) 

Donkey Kong Junior (US) 

Donkey Kong Jr. (Original 
Japanese) 

Donkey Kong Junior (Japan) 
Donkey Kong Junior (bootleg?) 
Donkey Kong 3 
Mario Bros. 

Masao 

Popeye 

Popeye (bootleg) 

Punch Out 
Super Punch Out 
Sea Wolf 
Gunfight 

Tornado Baseball 
280-ZZZAP 

The Amazing Maze Game 
Boot Hill 
Guided Missile 
Clowns 

Space Encounters 
Space Invaders 

Space Invaders Part II (Midway) 
Super Earth Invasion 
Space Attack II 
Invader's Revenge 
Galaxy Wars 
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Lunar Rescue 


Destination Earth 

Cosmic Monsters 

Space Phantoms 

Rolling Crash / Moon Base 

Bandido 

Space Chaser 

Lupin III 

Heli Fire 

Space Fever 

Astro Invader 

Kamikaze 

Lazer Command 

Dead Eye 

Gypsy Juggler 

Wizard of Wor 

Robby Roto 

Gorf 

Gorf (Program 1) 

Sea Wolf II 
Space Zap 
Extra Bases 
Solar Fox 
Kick 

Satan's Hollow 
Tron 

Kozmik Kroozr 
Domino Man 
Wacko 
Two Tigers 
Journey 

Tapper (Budweiser) 

T apper (Suntory) 

Tapper (Root Beer) 

Discs or Tron 
Demolition Derby 


Timber 

Spy Hunter 

Crater Raider 

Sarge 

Rampage 

Xenophobe 

Moon Patrol 

Moon Patrol (Williams) 

Moon Ranger 

10 Yard Fight 

10 Yard Fight (Vs. version) 

Kung Fu Master 

Kung Fu Master (bootleg) 

Traverse USA 

MotoRace USA 

Lode Runner 

Reactor 

Mad Planets 

Q*Bert (US) 

Q*Bert (Japan) 

FHMC 0 Bert 
Krull 

MAC H. 3 
Us vs. Them 
Three Stooges 
Q*Bert Qubes 
Curve Ball 

Crazy Balloon (set 1) 
Crazy Balloon (set 2) 
Polaris 
Qix 

Qix II (Tournament) 

Space Dungeon 
Zoo Keeper(set 1) 

Zoo Keeper (set 2) 

Jungle King 


Jungle Hunt 
Elevator Action 
Elevator Action (bootleg) 

Wild Western 
Front Line 
Space Seeker 
Birdie King 2 
Gladiator 
Ohgon no Siro 
Bubble Bobble 
Bobble Bobble 
Super Bobble Bobble 
Rastan 
Rastan Saga 
Rainbow Islands 
Rainbow Islands (Extra) 
Arkanoid (Taito) 

Arkanoid (Romstar) 

Arkanoid (bootleg) 

Arkanoid (Tayto bootleg) 

Super Qix 
Super Qix (bootleg) 

The New Zealand Story 
The New Zealand Story 2 
Slap Fight 

Slap Fight (Japanese Bootleg) 
Slap Fight (English Bootleg) 
Super Space Invaders '91 
Robotron (Solid Blue label) 
Robotron (Yellow/Orange label) 
Stargate 

Joust (White/Green label) 
Joust (Solid Red label) 

Joust (Whito/Red label) 

Sinistar 

Sinistar (prototype version) 
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Bubbles 

Bubbles (Solid Red label) 

Defender 

Splat 

Blaster 

Colony 7 (set 1) 

Colony 7 (set 2) 

Lotto Fun 
Vulgus 
Son Son 
1942 (set” 

1942 (set 2) 

Exed Exes 
Savage Bees 
Commando (US) 
Commando (Japan) 
Ghosts'n Goblins (US) 
Ghosts’n Goblins (Cross) 
Makai-mura (Japan) 
Diamond Run 
Gunsmoke (World) 
Gunsmoke (US) 
Gunsmoke (Japan) 
Section Z 

Trojan (US) 

Trojan (Japan) 

Speed Rumbler (set 1) 
Speed Rumbler (set 2) 
Legendary Wings (US) 
Legendary Wings (Japan) 
Sidearms (US) 

Sidearms (Japan) 

1943 (US) 

1943 (Japan) 

Black Tiger 
Black Dragon 


Tiger Road 
FI Dream 
1943 Kai 
Last Duel 

Ghouls'n Ghosts (US?) 
Ghouls'n Ghosts (Japan) 

Mad Gear 
Strider (US) 

Strider (Japan) 

Willow (Japan, English) 

Willow (Japan, Japanese) 

UN Squadron (US) 

Final Fight (World) 

Final Fight (Japan) 

1941 (World) 

1941 (Japan) 

Mega Twins (World) 

Chiki Chiki Boys (Japan) 
Magic Sword (World) 

Magic Sword (Japan) 

Carrier Air Wing (Japan) 
Nemo (World) 

Nemo (Japan) 

Knights of the Round (World) 
Pnickies (Japan) 

Capcom Bowling 

Coors light Bowling 

Bowl-O-Rama 

Blockade 

Comotion 

Blast 。 

Depth Charge 
Safari 

Sega Space Attack 
Head On 

Invinco / Head On 2 


Invinco 

Invinco / Deep Scan 
Tranquilizer Gun 
Space Trek 
Carnival 
Pulsar 

Space Fury (revision C) 
Space Fury (revision A) 
Zektor 
Tac-Scan 

Eliminator (2 Players) 
Eliminator (4 Players) 

Star Trek 

Astro Blaster (version 2) 
Astro Blaster (version 1) 

005 

Monster Bash 
Space Odyssey 
Zaxxon 
Super Zaxxon 
Congo Bongo 
Tip rop 

Wonder Boy Deluxe 
Up’n Down 

Wonder Boy in Monster Land 

Pitfall II 

Choplifter 

Choplifter (alternate) 
Choplifter (bootleg) 

Shinobi 

Alien Syndrome 
Tetris (Sega, bootleg) 
Passing Shot (bootleg) 
Altered Beast 
Golden Axe 
Lock'n'Chase 
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Zoar 

Burger Time (Midway) 

Burger Time (Data East) 

Hamburger 

Bump ’n’ Jump 

Bumin' Rubber 

Car Action 

Eggs 

Scrambled Egg 
Astro Fighter (set 1) 

Astro Fighter (set 2) 

Fire Trap 

Rre Trap (Japan bootleg) 

Break Thru 
Darwin 4078 (Japan) 

Shoot Out 
Side Pocket 
Cobra Command 
Karnov (US) 

Kamov (Japan) 

Chelnov - Atomic Runner (US) 
Chelnov - Atomic Runner (Japan) 
Heavy Barrel (US) 

Heavy Barrel (Japan) 

Bad Dudes 
Dragonnir\ja 
Robocop (bootleg) 

Hippodrome 
Fighting Fantasy 
Sly Spy 

Midnight Resistance 
Dark Seal 
Gate Of Doom 
Bomb Jack 
Star Force 
Mega Force 


Pinball Action 
Tehkan World Cup 
Tee d Off 

Solomon's Key (Japan) 
Rygar (US) 

Rygar(Japan) 

Gemini Wing 

Silkworm 

Ninja Gaiden 

Shadow Warriors 

World Cup 90 

World Cup 90 (bootleg) 

Pooyan 

Pootan 

Time Pilot 

Space Pilot 

Roc'n Rope 

Rope Man 

Gyaiss (Konami) 

Gyruss (Centuri) 

Track & Field 

Hyper Olympic 

Circus Charlie 

Circus Charlie (level select) 

Time Pilot 84 

HyperSports 

Super Basketball 

Mikie 

Shinnyuushain Tooru-kun 
Road Fighter 
Yie Ar Kung Fu 
Kicker 

Shao-Lin's Road 
Ping Pong 
Green Beret 
Rush’n Attack 


Iron Horse 
Far West 
Jackal 
Top Gunner 
Contra (US) 

Contra (US bootleg) 

Contra (Japan bootleg) 

The Main Event 
Devastators 
Nemesis (hacked?) 

Nemesis (UK) 

Konami GT 

TMNT (4 Players USA) 

TMNT (4 Players Japanese) 
TMHT (2 Players UK) 

TMNT (2 Players Japanese) 
Punk Shot 
Venture (set 1) 

Venture (set 2) 

Mouse Trap 

Pepper II 

Targ 

Spectar 

Fax 

Circus 

Robot Bowl 

Crash 

Starfire 

Asteroids (rev 2) 

Asteroids (rev 1) 

Asteroids Deluxe (rev 2) 

Black Widow 
Battle Zone 

Battle Zone (alternate version) 
Gravitar 

Lunar Lander (rev 2) 
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Solar Warrior 


l_unar Lander (rev 1) 

Red Baron 
Space Duel 
Tempest (rev 3) 

Tempest (rev 1) 

Tempest (rev 2) 

Tempest Tubes 
Star Wars 

M^jor Havoc (rev 3) 

Mqjor Havoc (rev 2) 

Mt(jor Havoc (Return to Vax) 
Quantum (rev 2) 

Quantum (rev 1) 

Centipede (revision 3) 

Centipede (revision 2) 

Millipede 

Warlords 

Kangaroo 

Arabian 

Missile Command 
Super Missile Attack 
Sprint 1 
Sprint 2 

Super Breakout 
Dominos 
Night Driver 
Basketball 
Cops'n Robbers 
Avalanche 

Marble Madness (set 1) 

Marble Madness (set 2) 

Marble Madness (set 3) 

Peter Pack-Rat 

Indiana Jones and the Temple of 
Doom 

Road Runner 


Road Blasters 

Paperboy 

Super Sprint 

Championship Sprint 

720 Degrees 

APB 

Gauntlet 

Gauntlet (IntermediateRelease 1) 
Gauntlet (IntermediateRelease 2) 
Gauntlet (2 Players) 

Gauntlet 2 
Tetris (set 1) 

Tetris (set 2) 

Tetris (bootleg) 

Tetris (Cocktail version) 

Toobin' 

Vindicators 
Klax (set 1) 

Klax (set 2) 

Blasteroids 

Escape from the Planet of the 

Robot Monsters 

Xybots 

Satan of Saturn 
Zarzon 
Vanguard 
Fantasy 
Pioner Balloon 
Nibbler (set 1) 

Nibbler (set 2) 

Warp Warp 
Mysterious Stones 
Mat Mania 
Exciting Hour 
Mania Challenge 
Xain’d Sleena 


Double Dragon 
Double Dragon (bootleg) 
Double Dragon 2 
Block Out 
Berzerk 

Berzerk (version 1) 
Frenzy 

Frenzy (version 1) 
MegaT ack 
Killer Comet 
Challenger 
Kaos 
Route 16 
Stratovox 
Money Money 
Jack Rabbit 
Nova 2001 
Nirua Kid II 

Nir\ja Kid II (alternate) 
Bagman 

Bagman (Stem) 

Super Bagman 
Space Firebird 
Tutankham (Konami) 
Tutankham (Stem) 
Juno First 
Crystal Castles 
Blue Print 
Omega Race 
Bank Panic 
Espial (US?) 

Espial (Europe) 

Cloak & Dagger 
Champion Baseball 
Exerion 
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Exerion (bootleg) 

Tank Battalion 

Gun Dealer 

Food Fight 

Liberator 

Leprechaun 

Jack the Giant Killer 

Wiz 

Hexa 

Zzyzzyxx 

Round-Up 

Red Alert 

Vastar 

The Pit 

1, Robot 

Aeroboto 

D-Day 

Spiders 

City Connection 

Toki (bootleg) 

Space Tactics 

Return of the Jedi 

Snow Bros 

Golden Sta 

|Rain© - MC680x0 based arcade emulator 

Version 0.121 

Rainbow Islands (Original) 

Elevator Action 2 

Rainbow Islands (Extra) 

Operation Thunderbolt 

Master of Weapons 

Rastan 

Final Blow 

Growl 

Snow Bros 

Armed Formation 

Jumping 

Space Gun 

Bonze's Adventure / Jigoku 

Mega Blast 

Super Space Invaders '91 

Meguri 

Nir\ja Gaiden 

Terra Cresta 

Bubble Memories 

Ninja Kids 

Terra Force 

Cadash 

Nir\ja Warriors 

Toki 

Darius 2 

Operation Wolf 

Twin Qix 

Darius Gaiden 

Operation Wolf (Bootleg) 

WrestleFest 

Drift Out 

Puzzle Bobble 2 

Zero Zone 

Double Dragon 3 

Puzzle Bobble 3 


THE SYSTEM 16 ARCADE EMULATOR Version 0.79 PUBLIC VERSION | 

Space Harrier 

Altered Beast 

Wrestle War 

OutRun 

E-Swat (bootleg) 

Flash Point (bootleg) 

S.D.I 

Golden Axe 

Aurail 

Quartet II 

Heavyweight Champ 

Shadow Dancer (Uk and Jp) 

Time Scanner 

Passing Shot (bootleg 2 players) 

Alien Storm 

M^jor League (not playable) 

Shinobi 

Hang-On 

Alexkidd : The Lost Stars 

Tetris (bootleg) 

Super Hang-On 

Fantasy Zone (Japan version) 

Tough Turf (bootleg) 


Alien Syndrome 

Wonderboy III (bootleg) 
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寿靴 

男ならだまつて/ vr ナ u エディ分 


真翼, 

WRITTEN BY _ 闇 
'www.geocities.co.jp/Si1iconValley/8474 
_ rinkaku@geocities.co.jp 


(ただ単に逆アセツールとか使えないだけです） 


第丨回は 「7U7T のタイト儿画面を変え S」 です。 

とりあえずスーパーマリオの改造の仕方を説明します。ネタがないので小出しにやっていきます（笑)。まず、 
「 MARIO」 の表示を変えてみます。 rMARIO」 は16進で「1 60A1B1 218」の部分です。他のアルファベットも 
同じように16進で表されています。 


0 

OO 

A 

OA 

K 

14 

U 

IE 

1 

01 

B 

OB 

し 

15 

V 

IF 

2 

02 ； 

c 

OC 

M 

16 

W 

20 

3 

03 


OD ; 

N 

17 

X 

21 

4 

04 

,j. ， i 

OE 

O 

18 

Y 

22 

5 1 

05 j 

F 1 

OF 

p 

19 ] 

Z 

23 

6 

06 j 


10 : 

Q 

1A j 

ナシ 

24 

7 ! 

07 j 

H 

11 : 

R 

IB | 

- i 

28 

8 ! 

.08.1 


12 | 

m 

1C | 

1 

2 巳 

9 | 

09 | 

: Z1 

13 ! 

丁 i 

id j 


AF 


注：「ナシ J とはスペースを指します 


では例として 「 MARIO 」 を 「PUFFYJ に 変えてみます。狐 ’S バイナリェディタでスーマリのロムイメージを読み込 
みます。その際「読みと り 専用ファイルとして開く」のチェックボックスをはずします。編集一検索で「1 60A1B1 
21 8」を探します。 IX つかあるので、全て 「191E0F0F22J と変えます。ファイルを上書き保存して終了です。 

スーマリの全ての表示文字は上の表の通りですので、上記の方法で応用が可能です。ピーチ姫を助け出した 
時のメッセージも編集可能です。ただし本来の文字数を超えることは上記の方法ではできません。 

男なら だまつて/ X イナエディ^7 g 

( 逆アセ及びダンプツールも使えません（笑）） 


第2回は「7リォのス匕一卜を変え SJ です。 


まずバイナリエディタでマリオのイメージ 
を開き、読みとり専用のチェックをはずし 
ます。そして検索で「2818100 CJ を探 
します。そこはアドレスで3650番地にあ 
たるはずです。ここの4つの数値がマリ 


00003« : 

mmmA. 
momn i 

t 


181 ToqE4 98 DO 00 FF 0100 20 “ 
CM 1 3 10 00 A5 OB 2D 90 04 FO 06 C8 

29 08 DO 01 CflM 4m5| m.33 04 A9 08 BE 4A B4 

86 9F 30 014A OE OT DO OA A5 OA 

29 80 FO 04 26 0D FO 03 4C 1C B5 A5ID F011 AD 

04 OT F0 F4 AD 82 07 DO 07 A5 9F 10 03 4C 1C B5 
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才の前進速度に関する数値です。ではマリオの速度を2倍にしてみます。速度を2倍にするにはそれぞれの数 
値を倍にすればいいわけです。ここで注意する点は「16進数」ということです。16進数では「28」の2倍は「5 
6 J ではありません。関数電卓などで調べればわかるのですが、 「28 J の2倍は「50」です。「28」を倍の数値「5 
0 J に変えます。以下残りの3つも倍にします。 

[ 28— 50 | 18— 30 ]10— 20 I 0 C — 18 

「2818100 C 」 が「50302018」になれば完了です。保存して終わりです。これでマリオの前進速度が倍にな 
ります。最初から B ダッシュのスピードです。ただし、画面のスクロールはそのままなので、飛ばしすぎると画面 
がおいつきません。また、速度を2分の1にする事も可能です。以下が変更の数値です。 


[28—14 | 18—0 C f 10-^08 | 0 C — 06 

これをやると B ダッシュで普通の歩く速さなので、全面クリアは不可能となります（笑)。また、3650番地周辺に 
はその他のアクションに関する数値もあるらしいです。その辺の数値は実験中なので、解析次第報告します。 

参考文献:トンカチェディター取扱説明書(技術評論広告社） 


1 男な6だまつて バイナリエディ93 

やっと3回目 

第3回は「2 5 6\/\/に行<」です。 

まずステージセレクトから説明していきます。スーパーマリオは8 — 4をクリアすることでラウンドセレクトができ 
るようになります。まずはラウンドセレクトから改造してみます。例によってバイナリェディタでイメージを開き、 
読みとり専用のチェックをはずします。検索で 「 FC 07 F 0 J を探して下さい。ここを rFC 07 EAj に変更します 。 E 
A はけっこう便利な命令です。これで最初からラウンドセレクトができるはずです。 

次に8面までというプロテクト？を解除してみます。検索で r 2907 j を探します。先程変更した部分の少し下に 
あるはずです。ここを 「 EAEAJ に変更します。 EA に変えることによって元の命令を無効にするようです。これで 
スタート画面で 256 W ラウンドセレクトができるようになります。 

注：出回ってるイメージの中ではこの改造法で出来ない物もあるみたいです。 

參考文献：トンカチェディター取扱説明書(技術評論広告社） 

ちなみにェミュレーターじやなくてファミコンカセットでやる場合は以下のようにします。 

用意する物:スー/トマリオとテニス(任天堂）の実ロム 
まずスーパーマリオを本体に差し、電源を切らずに抜きます。そしてテニスを入れてリセットボタンを押し、少し 
遊びます（ここでプレイヤーの歩数がラウンドに対応するらしい)。それから電源を切らずにテニスを抜き、スー 
マリを入れてリセット。 A ボタン （ B ?) を押しながらスタートすると 256 W のどっかにいけるはずです。この技を 
使う場合は本人の貴任において実行して下さい。壊れても知りません。似たような荒技で「六三四の剣の無敵」 
っていうのもありますがこれは次の機会に。 

匚 男なら赵まつて八イナ U エディ94 — ^ 

負けないぞ 

第4回は「無敵」です。 

マリオを無敵にしてみます。まずは敵に当たっても死なないようにしてみます。検索で r 9 F 07 F 006 j を探しま 
す。ここを 「9 F 07 EAEAJ に変更します。 EA の無効命令によって敵に当たるとダメージを喰らう部分が解除さ 
れます。ようするに最初からスターを取った感じになります。光りませんが。しかしハンマーブロスのハンマーと 
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火柱に当たると死にます。 

次に「人数が減らない」という無敵も紹介します。例によって検索で 「 CE 5 A 0 7100 BJ を探します。ここを 「EAE 
A 4 CE 991 J に変更します。これで死んでも死んでも人数が減りません。人数の増やしすぎに注意して下さい。 
無限1 UP とかやりまくると一定の残機数をオーバーすると即ゲームオーバーになります。 

参考文献:トンカチェディター取扱説明書(技術評論広告社） 
創世機ファミー本体操作説明書(株式会社アイ■ツー） 


= □ムデー9を八ックしぶラ 

このコーナーでは私麟閣がハック■改造したファミコンエミュレータのロムを紹介します。 

ハックデータはこちらでダウンロードできます。 
http :// www . geocities . co . jp / SiliconValley /8474/ hack.html 
注：ロムデータそのものはありません。 

このページのデータを使用するには「狐バイナリエディタ」が必要です。 

その他のバイナリエディタでは動作確認をしておりません。まずは不朽の名 
作「スーパーマリオブラザーズ」です。通常ではマリオは8面までしかありま 
せんが、昔「ファミコン必勝本」で紹介された 256 W に挑戦しました。これで 
9-1 面やノ《グ面などに行けるようになります。 

圧縮ファイルの中には3種類のデータが入つております。 

普通の256面セレクトの他に面セレクトのスピードが2倍の 「256 marioFIXj と 
重力が半分になつている 「 iramario J があります 0 

ラすら谷<ん 

スーパーマリオ第2弾。「うずら谷くん」。 

「かいしゃいんのメロディ」という4コママンガに登場するキャラクターです。 

まず歩くスピードが2倍です。それに無敵です。一部の障害をのぞいて体当 
たりで敵は死にます。ただし、本家スーパーマリオが速いスピードに対応し 
ていないので、あまりスピードを出しすぎると画面の口ードが追いつきませ 
ん。あと完全日本語対応版（笑）です。しかもお下劣です。すいません。な 
ぜ無敵かというと「無限1叩封じ」のために無敵にしました。 


はまだの名探偵 

AVG の傑作「さんまの名探偵」のキャラを一新。「はまだの名探偵」です。 

セリフもほとんど変更しました。しかしシステムまでハックしてないので「さん 
ま」をクリアしたことのある人は速攻犯人わかります（笑)。 

これはセリフに力を注いだので、キャラの絵はへたくそです。 

なんとなく似ている程度ですのでお許しを。 

最後に暇つぶしに作ったしょぼいハック ROM を紹介します。 

僕の中では「はまだの名探偵」を超える物はち〇できません（笑)。 

でち海外のサイト等はキャラを変えただけで「ハックロム」として配市されてたりしますので、キャ 
ラだけ変えてもハックなんだな、とい〇ことで作りました。 
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PUFFY/ land 

「バイナリィランド」のハックです。 

ハックのレベルが音楽とか変えられるまでにレベルアップしたいな 
あ、と思ってます。 


营卷龍 

これは「イーアルカンフー」のハックです。 

「春卷龍」とは「浦安鉄筋家族」というマンガに登場するキゃ气ク 
ターです。 

ちなみに麟閣は中学生の頃から「週刊少年チャンピオン」 フ|丨ーク 
です（笑)。チャンピオン好きな人、リクエスト下さい（笑)。 


頭文字 D 

元ネタは「シティーコネクション」の海外版です。 

なんかウチに「頭文字 D 」 の単行本があったので作ってみまし 
誰力$何と言お5と「拓海」です（笑） 

本当にファミコンの絵を変えるのは難しい。 

3色しか使えないしビットは粗いし。途中で挫折しました（笑) 


オマケ：マ$ヤ氏非公閧ネーム集 
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Hil 提供石渡悠貴 （ Y . PROJECT ) 


MOD チップでなければ動作しないといわれていた PS の SCPH 3000〜了500にも黄 
金軸で動作させる方法を遂に発見！その動作方法をここで紹介します！ 

i 慧する宅の 

♦ プレイステーション 

♦ 黄金軸 

♦ 純正品 CD-ROM 

♦ パックアップ CD-ROM 


SCPH-/ 000 


これがノーマルかつ一般的な方法です。 CD の交換が一回だけなのでとてち簡単です。 


操作の流れ 


順番 

状況 

回転速度 

挿入する CD 

1 

電源 ON 


純正 CD 

2 


高速回転 

純正 CD 

3 

PS □ゴ表示 

高速回転 

純正 CD 

4 


低速回転 

純正 CD 

5 

〇 P デモ読み込み 

高速回転 

パックアップ CD 

6 


低速回転 

バックアップ CD 

7 

ゲーム 起動 

高速回転 

パックアップ CD 


で、起動が難しいのが以下の3000以降の型番です。周りからは黄金軸では原理的に不 
可能といわれてました。 


★ 新黄金軸方式 f ★ 


まず、黄金軸をセンサー部分に取り付けて、純正の CD で電源〇 N ! 

「 PS 」 の画面に変わって少し（約1秒！）くらいすると CD の速さが変わるので、その 
瞬間にパックアップした CD - R に入れ替える。そのあと（約5秒）また CD の速さが変 
わるので純正 CD に入れ替え（約1秒)、すぐ早く回りだすのでそこで CD - R に入れ替え 
る。これで〇 K 。 

ただし、目的のゲームによって若干回転が違〇ので要注意です。「ナムコミュージア厶ア 
ンコール」や「ブレスオブファイア3」あたりは6〜7の部分がやけに特殊なのでマジで 
厶ズイです！他のソフトはコツをつかめば簡単なので、挑戦してみて下さい。 
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SCPH-3000. 3500 、 5000 


まず、プレイステーション（以下、 PS ) に黄金軸をセットし、純正品の CD - ROM を入 
れて、電源を入れて下さい。すると、 CD が回ります。 CD の回転には、高速回転と低速 
回転の2種類がございますので、回転音の違いを良く聞いておいて下さい。 


操作の流れ 


順番 

状況 

回転速度 

挿入する CD 

1 

電源〇 N 


純正 CD 

2 


低速回転 

純正 CD 

3 

PS □ゴ表示 

高速回転 

純正 CD 

4 


低速回転 

純正 CD 

5 

OP デモ読み込み 

高速回転 

バックアップ CD 

6 


低速回転 

純正 CD 

7 

ゲーム起動 

高速回転 

パックアップ CD 


SCPH- 5500 、 7000 、 7500 


こちらは、多少回転がランダムなので、操作は多少難しくなります。特に順番6〜7の夕 
イミングが難しく、ソフトによってはかなり特殊なタイミングを要しますのでご注意下さ 
い。 


操作の流れ 


順番 

状況 

回転速度 

挿入する CD 

1 

電源 ON 


純正 CD 

2 


低速回転 

純正 CD 

3 

PS □ゴ表示 

高速回転 

純正 CD 

4 


低速回転 

純正 CD 

5 

OP デモ読み込み 

高速回転 

バックアップ CD 

6 


低速回転 

純正 CD 

7 

ゲーム起動 

高速回転 

パックアップ CD 


s ねは _ c > くて無理だ！... etoe 人は...。 

PS PAR CD.Ve r ( CCL ) / ブロアクシヨンリブレイ 2 (カラツト） 

を使えば CD 交換は一度だけなので超カンタン！それでピーコ CD を走らせましょろ！ 
まず、 PS ソフト（純正）を入れて、 PAR メニューを立ち上げます（黄金軸付きで)。 
そして、少しすると CD の回り方がゆるゆかなままでストップしますから、その間に（ボ 
タンを押さない限りずっとこのままですからタイミングとかは必要ありません）そこでピ 
ーコ CD に入れ替れば〇 K !です。これは SCPH-IOOO 〜 SCPH -7500 までどれでも 
共通です。 
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台湾発！ N 64用最新マジコン 

MR. BACKUP 


Z 6 4 

〜ファ—ストイ ンプレ ッシヨン〜 


written by Zex & マジ]ン通信社 



主な仕様 


使用環境 

温度： 〇〜4 5 ° C 、 湿度： 4 5〜8 5 % 

重量 

1.5 kg 

消費電力 

5 w 

電源 ( INPUT ) 

AC 100 V 〜 240 V 、0. 2 A 

電源 ( OUTPUT ) 

DC + 5 V/MAX :1 . 6 A 

外形寸法 

2 4 (横幅） X 14 (奥行き） X 13 (高さ ） cm (突起物を除 <) 


昨年以降、市場では競争力のある N 64用マジコンは香港 BUNG 社のドクタ ー V 64 しかありませんでした 
が、なんと最近 PC パーツの主要生産地である台湾から ZIP ディスクを採用したバックアップ&書き 
込み保存可能なマジコンが登場しました。その名も「ミスターバックアップ Z 64」 です。 

L- _____ _ :_ 一 _ Z 6 4の特徴__ 1 


Z 6 4は、私的複製の為の N i n t e n d 〇 6 4 (以下、 N 6 4)専用バックアッブマシンです。 N 64 
用バックアップマシンは、既に数機種がリリーフされておりますが、製品単体でゲームソフトのバックアッ 
ブが司能な機種はありませんでした。本製品は Z 丨 P ドライブを搭載しており、 Z 丨 P ディスクに直接デー 
夕を保存可能です 。 Z I P ディフクは、10 0 MB までのデータ保存が可能で、信頼性の非常に高いメディ 
アです。 Z 丨 P システムの採用により、本製品 「 Z 6 4」 が N 6 4初の本格的バックアッブマシンとなりま 
した。また、液晶ディフブレイの搭載により、操作方法も非常に解り易く、簡単になっております。 

従来のバックアッブマシンは香港製品でしたが、本製品 「 Z 6 4」 は PC 機の生産地として名高い台湾で 
製作されております。多機種よりも質的に優れ、信頼も高い事と思います。 

f Z 6 4に梱茵されている物 1 
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N 64と接続した状態です。モノクロでわかりにく 
いかもしれませんが、 Z 64 はボデイ自体も黒なの 
で結構マツチしています。 


(ドライブ拡大囡） 

ZIP DISK で10 OMB 分のデーターが入ります。 
普通の6 4 Mbit のゲームでしたら10個程は楽に 
入ります。ヌピード的にリード性能は DoctorV 64 
の CD には及びませんが、 CD と違い書き込める 
といラのが一番の利点ですね。ちなみに N 64のマ 
ジコン本体で書き込み機能を実現したのは今現在 
Z 64 のみです。 


Z 6 4 のセツトアツブ 


1. Z 6 4と N 6 4の電源を切った状態で 、 N 6 4に Z 6 4を接続します。 Z 64 は N 64の 
上部に取り付けます。 Z 64の液晶デイフブレイが N 64の前面に来るようにして、 N 6 
4のカートリツジス□ツトに Z 6 4下部のコネクターを差し込んで下さい。 

2. コンセントに Z 6 4専用アダブターを差し込み、アダブター端子を Z 6 4の後側（電源ヌ 


(パッケージの中身） 

Z 6 4本体の他に ZIP デイフクと電源アダ 
ブター、取扱説明書（英文）が付属してい 
ます。 

(インターフエーヌ拡大画面） 


見ての通り、操作自体は初心者でも楽にできる位簡単です。あるのは選択の▲▼と 
決定の■だけです。内蔵メモリーへバックアップするにもドクタ ー V 6 4が難解な 
同時押し操作を必要としたのに対し 、 Z 6 4は LCD デイスブレイをみながら快適に 
バックアツブ可能です。 
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イッチの下）にあるコネクターに差し込みます。 

3. Z 6 4上部左側の力一トリッジス□ットに、 N 64ゲームカートリッジ（バックアップし 
たいソフト等）を右側（液晶デイスブレイ方面）にカートリッジの前面（タイトルラベル） 
が向 < よラに挿入して下さい。 

4. Z 6 4の後側にある電源ヌイッチをオンにして下さい。電源スイッチには「丨（上）」と 
「〇（下）」の記号が書かれており 、 r I 」が押されている方か「オン」となります 。 z I 
P ドライプに Z 丨 P デイヌクが入つていると、正しくセットアッブされない事があります 
のでご注意下さい。この時 、 N 6 4本体の電源は切れたままにしておいて下さい。 

5. 液晶デイヌプレイに 「 N / IR . BACKUP Z -6 4 WA I T I N G .... 」と表示され、 

Z 6 4 がセルフセットアッブ（約1〇秒）を始めます。この時は Z 6 4の操作ボタンに触 
れないようにして下さい。 

6. 液晶デイフプレイに 「PLAY CARTRIDGE 」 と表示されればセットアップは終 

- 了です 0 _ 

r ゲームソフトのバックアツブ _ 

1. セットアップ終了後 、 Z 6 4前面の操作パネルの「△ボタン」を押して、下記画面を表示 

させて下さい0 _ 

<< 巳 ACKUP CARTRIDGE>> 

_ D I S K FREE: OM 


2. Z 64 右側の Z 丨 P ドライブに付属の Z 丨 P ディフクを挿入します。 Z 丨 P ディスクを読 

み込んだ後、下記画面が g 尹されます。 _ 

<<BACKUP CARTRIDGE >> 

_ DISK FREE : 7 5 7 M _ 

この画面は、 ZIP ディスクの空き容量を表示しております。 N 64用ゲームソフトの容 
量は64〜1 28 M なので、1枚の Z 丨 P ディフクに6〜11本のソフトが保存可能です。 

3. 操作パネルの「□ボタン」を押すと、下記画面が表示されます。 

ゲームソフトタイトル 

96 M BACKUP ? YES NO _ 

この画面は 、 Z 6 4のカートリッジスロットに揷入されている N 6 4ゲームカートリッジ 
のタイトルとゲームソフトの容量を表示します。最初は 「N 0」か点滅しておりますので、 
「△ボタン」を押して 「 YES 」 を点滅させて下さい。「□ボタン」を押すとバックアッ 
ブを開始致します。 

4. バックアップ中は、操作 パネルに 触れないようにして下さい。_ 

ゲームソフトタイトル 

_■■■■■■ _ 6 0% 


5. バックアッブか正しく行 われますと 、_下記画面か表示されます n 

ゲーム ソフトタイトル 
_ BACKUP COMPLETED 


6. 以上で/ T ックアッブか終了致しました。 

C _ バック アップした データの□—ド ] 

1_ z 6 4のカートリッジス□ットに N 6 4ゲームカートリッジ（何でも構いません）が挿入 
されている事を確認して Z 6 4の電源を入れます。 

2. セルフセツトアツプ終了後、ヱ6 4の2丨 P ドライブにバックアップデータの入った Z I 
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P デイフクを挿入します 。 Z I P デイヌクを読み込んだ後、下記画面が表示されます。下 
記画面は、前項目で作成したデイヌクの場合です。 

ゲーム ソフトタイトル 
LOAD J 9 6 M 1/1 

保存したデータが複数ある場合は、「△•▽ボタン」を押して希望のデータを表示させて 
下さい。 


3. 「□ボタン」を押すと□—ドを開始致します。 

ゲーム ソフトタイトル 

■■■■■■ 60% 


4. □ードが正し<行われますと、下記画面が表示されます。 

ゲーム ソフトタイトル 
_ TURN ON N 64 POWER 


5. 以上でバックアッフ°データの□ー ドか終了致しました。 N 6 4本体の電源を入れ、ゲーム 
をお楽しみ下さい。 

ゲーム ソフトタイトル 
PL AYNG F I L E ... 

バックアップしだデータを消去したい場合は、「△•▽ボタン」を同時に3秒以上押 
し続けて下さい。データ消去のメニューか表示されます。 
r b I os の バージ ヨンアップ^^^^^^^^^^^^^^^^] 

Z 6 4の最新惰報と最新 B 丨 OS は、サポート Web ( http :// www . z 64. com ) にて随時公開 
されております。新しい B I OS には、旧バージ ヨンでは バックアップできなかったゲームに 
対応していだり、特殊な新機能が追加されていたりしますので、インターネットの環境が整っ 
ている方は、こまめにチェックしてみる事をお勧め致します。 

B I OS のアッブグレード方法は、ダウン□ードした B 丨 OS データ入りの Z I P ディスク 
を Z 6 4に挿入し Z 6 4の電源を入れるだけと非常に簡単です。 

[ _ _ 総評 I 

今までは6 4マジコンの互換性が甘<、 V64 のソフトを Z64 で遊ぶには「 R — T 0 0 L 6 
4」というツールを使ってヘッダを削らないと使えませんでしたが、最新の BIOS VerUIB よ 
りオートコンバート機能が追加。 V 64のファイルと完全互換を実現しました。コンバートす 
る為には ZIP ディフクを増設した PC が必要ですが、ユーザーの事を考えて色々改良を加えてい 
るのは評価できると思います。また、 BIOS アツブデートも公式サイト HttD://www. z64. com か& 
最新 BIOS を落として ZIP に書き込み、 Z 6 4にインサートして電源を入れるだけで自動的に 
BIOS を書き換えて<れます。相当ユーザーフレンドリーな作りです。ただ、唯一残念なのは P 
C や CD-ROM との接続インターフェーヌが無いことです。この件について、 Z 64の海外 
地域担当セールヌマネージヤーの Liu 氏へ問い合わせたところ、 「PC とのリンク機能は違法性 
か高いので除外した」との事です。しかし今後は8ビットゲーム機（ゲームボーイ等）や16 
ビット ゲーム 機（ジェネシヌ等）のエミュレーターなどもサボートするとの事ですので、今後 
か実に楽しみですね。将来的には Z 6 4を使用しての S — N E S データ吸出しや N 6 4用エミ 
ユで G B 等をエミユレーシヨンするという時代が来るかもしれません。とにか<要チェックの 
マシンにはまちがいなさそ〇です。 
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N64 CENTRA し 

WRITTEN BY y o r y + 鶴見和昭（マシ''コン通信社） 

惰報協力 • 原田仙人+ B U N G 君 

このコーナーでは64マジコン、 Nintendo 64 についてのトピックを幅広<紹介します。 

また BUNGJA PA N ホームぺージでは日本で唯 一 N 6 4用フリーソフトのダウンロ 
—ドコーナーも設置してます。一度見て下さい。 （ http :// www . akabane . com ) 


MAME が Nintendo 64 にやつてき怒!! 


MAME というものをご存じだろうか。 MAME というの 
は マ/しチアーケートマシンエミ:！レ 

一 1 9一の略で、つまり一つのエミュレーターで多<のア 
—ケードゲームのエミュ レー トをしてしまうものである。 
このエミュレーターが一つあれば、様々な種類のアーケ 
—ドゲームを PC 上で楽しむことができるヌグレものな 
のだが、この MAME がついに Nintendo 64 に登場した。 

Nintendo 64 はエミュレーターを実行するのに十分な CPU 
の速度を持っていたので、 MAME を移植することができたのだ。もちろん、これを Nintendo 64 
へ移植した人の実力は計り知れない。この MAME 64 は、本職の Nintendo 64 ブ□グラマーが 
移植したと信じずにはいられない<らいのいい出来なのである。 

当然、出回っているのはデータのみだ、これを遊ぶには Nintendo 64 の他に、「ドクタ 
— V 64 J 「 Z 6 4 」といつた Nintendo 64 用のマジコンが必要となる、また、それを 64 マジ 
コンに転送する為に CD-R に焼くかパソコンから転送するしかない。まあ、 ISO フォーマッ 
卜の CD に焼く又は Z 丨 P に転送するだけなので簡単だ。 

MAME 64 を立ち上げると、最初はどのアーケードゲームをブ 
レイするか選択する場面になる。ここで驚<のが、ブレイ 
可能なゲームが 90 個以上あることだ。かなり小さめの文字 
でゲーム名が並んでいる画面を見ると、非常に壮観である。 
何のゲームをブレイするか迷うに違いない。 1942 からボン 
ジャック、 Mr . D 0 など昔やったゲームが目白押しだ。ナムコ、 
コナミの名作アーケードもほぼ網羅されており、どのゲー 
ム機にも移植されていない、あの「ジャンプバグ」までが 
Nintendo 64 で遊べるのだ！！ 

ブレイしてみて驚<のが、なんとほとんどのゲームで音楽が鳴ることだ。音楽までエミュ 
レートするとは、作者はまった<あなどれない。音楽が無いとゲームの懐かしさも半減な 
のであるが、音楽を聞きながら昔のアーケードゲームをブレイすると懐かしさがこみ上げ 
て<るに違いないだろう。また、 PC の場合はジョイスティックを持っていないとキ—ボ— 
ドでブレイする羽目になるのだが、 Nintendo 64 ならそんな心配はない。 Nintendo 64 付属 
のコント□—ラーでブレイできるのでかなり快適である。ヌピードも十分出ており、遅い 
と感じるゲームは一つもなかつた。ただ、マリオブラザーブで音楽が鳴らないのは不満だ 
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つた。音楽が無いとやはり飽きるからだ。 

MAME 64 には一つ問題がある。それは MAME 64 の入手方法で 
ある。 MAME 64 はエミユレーター本体と ROM イメージが一 
緒の形で配布されているので、著作権の関係で少しまず 
いのだ。だからこの MAME 64 はおおつびらに配布すること 
はできないので、未だに非常に手に入りに<い。6/1現在 
では、ヨー□ツパにある交換系の FTP サイトだけで、他 
ハツカー系サイトでは出回つているらしいが、そのサイ 
卜を見つけるのは非常に困難な貴重なものだ。もし、運 
良<この MAME 64 を見つけたら、是非一度ブレイしてみて 
ほしい。しばら<の間、夢中になるに違いないだろう。 

さらに続報。現在その MAME 64 制作者は INES 64( ファミコンが64で遊べる）や、 VGB 64 
(ゲームボーイが64で遊べる）を制作中との事。今後64マジコンは裏ゲーム、ェミュレー 
タマニアの必需品になることまちがいなしであろう。 


N 64 7シコンの最近の動向 




ヨー□ツバやアメリカの方では Nintendo 64 が非常 
に売れているら し<、ハードが売れればソフトが売 
れ、そしてマジコンが売れるという日本とは対照的 
な状況になっているようです。あちらで売れ筋のマ 
ジコンはやはり 、 Doctor V 64 です。そのため、 V 64 
のコミュニティーは非常に活発な活動をしており、 
今年のはじめには V 64 コミュニティーの中心の 
DEXTROSE ( http :// www . dextrose , com ) が主宰で 
「Presence of Mind '98」 というメガデモの大会も 
ありました。大会というとちょっと違うような気も 
しますが、要は一定の期間内にどれだけすごいメガデモを作れるかというコンテヌトです。 


このコンテストで一位になったのが、 SPLiT というグルーブの作った 「Nintro 64」 といラ 
メガデモで、業界の人が作ったのかと思うほどのすばらしい出来で、このコンテフトのし 
ベルの高さを伺わせました。ちよっと気になったのが、エミュレーターです。このコンテ 
ヌトでは GB と NES の2つのエミュしーターか参加していて、2つとも実用に耐えうるレべ 
ルのエミュしーターに仕上がっていました。 

ゲーム ボー イエ S 3 レー9一は 音楽こそ鳴りませんが、 

メガデモがサウンド付きで流れているのでさほど気にな 
りません。しかもこれは、なんとマルチタスク対応で、 

同時に2つのゲームを2人同時に遊ぶことができます。 

ゲームボーイ2台分の価値!？ヌピード的にも申し分な<、 

普通に遊ぶには言うこと無しでしょう。 


NES エミ：！レー9 一の方は少し音質が悪いゲームもあ 
りますが、なんと音楽も鳴ります。スピードも満足でき 
るレベルで、これは試してみるしかないです。 
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この 2 つのエミユレーターは http://www. dextrose, com/dxemu. htm 

で夕''ウン□—ドする事ができますが、前の MAME 64 とは違い自分で ROM を組み込まなけれ 
ばいけないので、ちよつとしたコツがいります。 


★N64 S GB エ 5 コレー 9 一の ROM の組み込み方 

このエミユレーターは普通に V64 に転送して実行すると、なんだかよくわからない自作の 
ゲームしかできないので才が、実はイリーガルモードと呼ばれるモードがあり、そのモー 
ドにすると GB の ROM を組み込んで、他のゲームもできるようになります。イリーガルモ 
—ドに寸るには GB エミユレーターのファイルの最後の 4 バイトを SFF にします。バイナリ 
エディタを持つていな<て、よ<わからないという人は、 
http://www. dextrose, com/patches/rv-gbips. zip 
に IPS ファイルがあるので、 RT00L などでパツチを当てるといいで 
しよう。 ROM を書き換えるには 
http://www. dextrose, com/mani/gbhack 16. zip 
を使います。 GB. V64 のファイルを同じディレクトリにおいて、 D(X 
ロンブトから GBHACK GB.V64 と入力すると 1 コント□—ラー用のゲーム、 2 コント□—ラ 
—用のゲーム、リーガルモード用のゲームのどれを書き換えるか聞いてきますので1番の 
1 コント□—ラー用のゲームを選びましよう。ただ、 1 コント□—ラー用のゲームは 32K 
バイトまでのゲームしか入らないので、大きいゲームを入れる時は2番の2コント□—ラ 
一用のゲームを選びましよう。ここで1コント□—ラー用のゲーム、2コント□—ラー用 
のゲームというのは、このエミユ レー ターはマルチタスクなので、同時に2つのゲームを 
別のコント□—ラーでブレイするのです。どのゲームを書き換えるかを選択したら、最後 
にゲームボーイの ROM イメージのファイル名を入力します。 ROM ファイルは同じディしク 
トリにコピーしておいた方がやりやすいでしよう。 


★NE8 エ 53 レーターの ROM の組み込 A 方 

このエミユレーターをダウン□—ドすると、 ROM 組み込み用の MERGE. EXE というブ□グラ 
ムがついて <るので、 GB エミユレーターより ROM 組み込みは簡単です。 

VNES 64. V 64 のファイルと組み込む ROM ファイル(例えば、 MARIO . NES ) を同じディレクトリ 
に置いて、 DOS ブロンブトから MERGE MARIO . NES VNES 64. V 64 
と入力します。 NES エミユレーターの場合はこれだけで 0 K です。簡単ですね。 


このコンテストには非常にレベルの高い作品がた<さん参加しており、やはりこれは去年 
の11月頃の N 64用の開発キットが流出が関係あるようです。この開発キットは PC で N 64 
のソフトを開発するためのツール類はすべて整つており、詳しい英語のドキュメントもつ 
いているといラものです。言語は C 言語で、本家の開発キットかどうかはわかりませんが、 
マニアにはよだれものの一品であることは確かです。 「 LFC - DEV . LZH 」 というファイル名な 
ので、興味のある方は探してみてはいかがですか？ 



1ヶ月ほど前に話題になった N 64用のニューマジコン、 RJF 064」 がやっと発売されたよう 
です。ただ、名前は 「 CD 64」 に変わっていて、噂の CD — R 機能も無<なっています。 

発売元が UF 0 のブランドはイメージが悪いと判断したのでしようか？それはともかく、 
このマジコンは低価格が売りで、知っている限りでは日本ではゲームヌアークのみしか輸 
入していないので詳しい値段がわからないのですが、だいたい3万円台中盤から後半にな 
りそうな雰囲気です。 
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このマジコンは構成が V 64 とほとんど同じ構成で、 
CD - ROM ドライブと PC との通信ポートを持っています。 
使い方としては V 64 と同じ使い方ができ、 V 64 にとって 
は脅威となるかも知れません。ファイル形式も同じです 
し。色もカッ]イイ黒です。 

余談ですが、 Z 64 と V 64 のファイル形式はパージョ 
ンが古いやつですと、互換が無いのですが、実はこれは 
簡単にコンバートすることができます。 RT 00 L というツ 
ールを使って 、 「BYTE SWAP 」 というコマンドを選択する 
だけでコンバート完了です。 Z 64 用のファイルが使えな 
<て困つていたという人はこれで 0 K ですね。 


ただ、最近は N 64マジコン業界に暗雲が立ち 
こめています。というのは任天堂が次か5次へと 
新しいブ□テクトのかかったゲームを出していく 
ので、そのブ□テクトにマジコンが追いついてい 
けない状態になっているからです。最近のブ□テ 
クトは BIOS バージヨンアツブだけでは対応でき 
ないようなブ□テクトで、「スターフォツクヌ 
64」、「ヨツ シーフトー リー」、「スノ ーボー デイン 
7 1080」などの任天堂が出すゲ_ムにはそれぞ 
れ違うブ□テクトがかかっていました。現在のと 
ころではパツチなどが出回って、大事には至っていませんが、これからについては、根本 
的な解決が無い限りは、不安が残ります。 




★ドンキーつングエ5コレー9一出琪 J 

pc では雨後のタケノコのようにエミュレーターが増え続けているが、なんとその波が 
V 64 にもやってきた。なんと V 64 用にアーケードのドンキーコングエミュレーターか出現 
したのだ。音楽はまだ完全ではないものの、出来は非常によ<、ほとんど完全にエミュ 
レートされている。 Nintendo 64 のパフーもあるだろうが、いまの段階でここまでできると 
は、作者はよほどの人なのだと思われる。 MAME 6 4 といい、外人おそるべし、である。 

しかし、私が手に入れた アーカ イブはこのエミュ レーターの 
V 64 ファイルのみが入っているもので、クレジットなどは一切 
わからなかった。一応ゲーム中にクレジットは出るのだが、そ 
のクレジットが入っている ROM をエミュレートしているようで、 

本当にその人がこのエミュレーターを作ったのかはわからなか 
った。その道の人が遊びで作ったものなのだろうか？本当にそ 
う思えるほど出来のいいエミュレーターである。ちなみに V 64 
は本体にも CPU を積んでいて、その CPU は6502(ファミコンの 
CPU ) である。あまりの出来の良さに、これは実はエミュレータ 
—ではなくて、ただブログラムを V 64 の6502で動かしているだ 
けなのかな？と一瞬思ってしまったが、少し考えてみると、こ 
れはアーケード版のドンキーコングだしハードウエアも違うので、そんな訳ないのだった 
(笑） 
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完全保存版 

MAG 1 COM 

H 

1 STORY 98 


■ 7 シコン•ヒストリー98 ■ 


RYU-J &鶴貝和昭 

1990年に登場し圪『スーパーファミコン』。ゲー厶專闲機として最乇重吾とされる 
「画像」と「音質」に力を A れ圪この高性能な7シンが、コンシ n —9市場を独占するに 
はぞラ時間かかかりませんでしだ。同時に「ファ—コン匕コー9」から流れを組んだ 
ソフト • ラインナツフ夯充実され、最終的には日成国内だけで乇丨400タイト/しを越え 
るといラ、類を貝ない巨六^?ーケツトを宅築きあけましだ。これだけのソフトがあるの 
ですから、より9<、より多<のゲームで遊び圪いといラのが！!ーザーの嵯峨です。ぞれ 
ならばいっぞニヒーしてしまおラと、短絡的思考て開発され圪ソフトの: D ヒー機がありま 
しだ。ぞれがこと『フシコン』なのです。乇ち3ん、開発元は昏港を胎めとしだアジア 
圏の:□ヒー業界です。二匕一業界では、7シコンでコヒーしだゲー厶を FD に A れて売り 
出しましだ。コストか掛からす、金になるとあって、ケ■ームニヒー店が増え胎め、日本で 
言ラ所の FC ショツフ並のラインナツフを持つ店がひしめきあっていまし圪。乇ち3ん、 
ゲー厶の□一卜には;?ジニンが必■てす。こラして9ジ11ンの出荷台酖乇増えると同時に、 
7シコンに乇膝々な機種か登場しましだ。ファミコン当時から増え胎めだ：□匕一産業が、 
SFC の時代になって爆発的に扼六し、担界的規椹となっだ SFC 業界に完全寄生しだの 
です。近年、市場にはフレイステーションや乜乃サターンが定着しましだ。任汽堂乇主 
力7シンを N 64に移し、 SFC 夯一部のサー匕スを除き、終止符を打矻れ圪形とな U ま 
しだ。結果、9ジニン乇全て出揃っ圪と思われますので、ここに紹外しだいと思います。 
今回のが7シコン • 7 T —/し;09□クと貝て、ほぼ間違いないでしょラ。悲し<乇はかない 
フジコンの世界を充分に堪能いだだけれは幸いに思います。 

(POS I T I VE 発行「パチモノ通信」より転載•抜粋.リニューアル） 


7/ しチ T ームトクター ( MGD ) 


主な販売店：タイゲン貿易 
日本での相場：13 0, 0 0 ◦円 

(フルセット価格） 

RAM 容量： 8 M 

総合評価 ： ★★☆☆☆ 


名前を見てもらえば分かると思いま穿が、現在のゲームドクターの系列で贫。このマシ 
ンは S F C は当然の事なが5、 MD 、 PCE の3機種に対応していま寸。まさにバックア 


66 



ッブマシンの原点とも鏡とも言える機種ですね。さすがにカスタム ROM 等のブ□テクト 
には弱いのですが、当時発売されていたほとんどのゲームは落ちたように思います。 
ディスクドライブ部は基本的にはファミコンディスクを使用します。 3. 5インチ FD ド 
ライブも繫げられますが、バックアップ方法がタコ吸い方式なのでパソコン （ IBM - PC ) か無 
いと動作しませんでしだ。そのため、現地ではバックアッブ機としてはほとんど使用され 
ず、シヨッブでゲームの入つた FD を購入し、そのソフトを□—ドするためのマシンとし 
て利用されていたようです。ちなみに機種名にマルチとあるマシンは複数のゲーム機に対 
応しているようです。 


7/しチゲー 厶トクター2 ( MGD 2) _ 

主な販売店：タイゲン貿易 
日本での相場：15 0,0 0 0円 
(フルセット価格） 

RAM 容量： 8 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

マルチゲームドクターのバージヨンアッブ版です。広告 
では SFC 、 MD 、 PCE 、 GO 、 GB 、 PCE、P C E _ S G の7つのゲーム機に対応 
してるとのことでした。性能的には前機種よりも良<なり、 PCE の Hu 力ードはほとん 
ど落ちたよラな気がします。このマシンでのバックアップ方法は現在のソレと少し変わつ 
ていまして、専用 RAM 力ードが別途必要となります。バックアップは「マシン— FD 」 
に落とし、この時にはゲーム機は必要なかつたと記憶しています。ゲームのロードは 「F 
D — RAM 力ード」にデーターを写し、その RAM カードを各ゲーム機の専用インターフ 
ェイスを通して遊ぶことが出来ます。ややこしいですが、バックアップ方式としてはかな 
り確実な方法で手段を選ばないのでしたらこの方法が一番でしよう。このマシンは6機 
種対応と言うこともあり値段はメチヤ高いです。しかも6機種のソフトに対応させるには、 
6機種の専用インターフェイスが必要になります。これらをフルセットで購入すると、現 
地価格でも13万円を越えてしまいます。機能もヌゴイですが値段もフゴイですね。 



スーパー ヅイン 



主な販売店 
現地での相場 
RAM 容量 
総合評価 


香港のみ販売 
3 0 0，0 0 0円 
不明 


マルチゲームドクター 2のバージヨンアツブ的機種で 
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す。アダプターを使う事により、 SFC 、 FC 、 GB 、 MD 、 GG、PC — E の6機種が 
バックアッブ可能でした。ところで、6機種対応で何故名前がスーパーツインな ので しょ 
うか…？性能的にも良い機種で、ゲームドクターとほぼ完全な互換性がありました。デ 
ザインもスッキリとしていましたし、白を基調としたパステルカラーもセンスを感じられ 
ました。特筆すべき点は、本体に液晶パネルがあった事でしょう。この機能は恐ら<ヌ_ 
パーツインが最初でしょう。知名度も高<香港の有名ゲーム雑誌「小天才」の表紙をたび 
たび飾る程でしたが、あまり売れていないようでした。と言いますのも値段が激高で、フ 
ルセツトにすると3 0万円を超えてしまう始末です。この価格は僕が知る限り最高値です。 


スーバー7 シコン 



主な販売店 ： F F E 社(台湾)/ CC L (香港) 
/タイゲン貿易他 


日本での相場：本体 3 8, ◦ 0 0円 （8 N / I ) 
/4 9, 0 0 0円 （16 M ) 
FDD 18,0 0 0円 
RAM 容量： 4 M /8 M /12 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 


フロントフアーイースト社(以後 ： F F E 社)が世界に誇るマシンで、 SWC シリーブの 
初代機であると同時に 、 S F C 用バックアップ機の原点となった機種でもあります。 

現在、バックアッブ機の総称を「マジコン」と呼んでおりますが、それはこの機種から来 
ているのです。機能的にもかなり良<、パソコンとの接続端子も付いていて、落としたデ 
—ターをパソコンで解析•改造する事が可能でした。当時からパソコンとの接続を考えて 
いたとなると 、 F F E 社はただの]ピー目的マシンではなく明らかに開発マシンを制作し 
ようとしていた事が分かります。この辺りの精神が現在の SWC シリーブを生み、またユ 
—ザーからも大き<支援されている理由でもあるのでしよう。 

人気もかなり高く、台湾はもちろん香港でも爆発的なヒット商品になりました。性能によ 
るモノもありますが、当時はバックアップ機単体のみで 「 ROM — FD 」 に落とせる マシ 
ンが無かったのも売れた原因の1つだったのでしよう。また、この機種のデッド コピー 商 
品が出回ったのも人気のバ□メーターと言えるでしよう。迷惑な話ではありますかね…。 
形状は F D ドライブが外付けと、現在のマジコンユーザーから見ると少し変わった形をし 
ていますが、当時のマジコンはほとんどが外付けドライブでした。 RAM の増設は可能で 
すが、シフテム上 FD の2枚目の読み込みが出来ないので、16 M 以上增やしても無意味 
との事です。この辺は B 丨 OS の交換に頼るしか無かったようです。 
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スー J \ー ディスクイン9 一 — _ 

主な販売店：エーブル 
日本での相場： 4 9,8 0 0円 
RAM 容量：1 6 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

FDD を初めて内臓しだ機種で、バツ活の広告に一番最 
初に載った記念すべきマジコンなのですが、あまり知名度 
は高くないようです。オリジナルフォーマツトにより、1枚の FD に1 2 メガまでのソフ 
卜が書き込めたたり、本体内蔵 RAM にセーブデーターが書き込めたりできました。 

デザイン的にはそれほど悪<はないのですが、本体の色が黒いだめ S F C の上に載せる 
と少し浮いています。アダプターが不要なのは便利かも知れませんが、多少動作が不安定 
だったようです。当時のユーザーは、2 HD フォーマツトだとパソコンでデーターが読 
めないため、2 DD に書き込んでいたようです。 



7/ しチゲー 厶八ンター 91 ( MGH 9 1 ) _ 

主な販売店：金星電脳(香港)/タイゲン貿易 
日本での相場：12 8, 0 0 0円 
RAM 容量：1 6 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

SF C と MD の両方に対応しているマジコンです。バツ 
クアツブは機種に合わせてコネクターを変更するだけと、 
とても簡単です。機能的には画期的なのですが、バグがやた5に多<動作がかなり不安定 
でした。形状は個人的に嫌いではないのですが、 MD に載せるとメチヤ違和感がありま才。 
やはり SFC に合う設計なのでしよう。香港ではソコソコ見かける機種なのですが、あま 
りオススメはできません。 2機種対応にしたいと思った志は充分評価しだいと思うのです 
が、どうやら技術的に着いて行けなかったように思います。 


スーバー フ□ファイター（画王) _ 

主な販売店 ： C C L (香港 )、 E Z ドライブ 
日本での相場： 3 9, 0 0 0円 
RAM 容量：1 6 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

悪名高きスーパーコム•シリーブ （C C L 版)のパージヨ 
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ンアップ版ですが、この機種は登場と同時に業界内での評判が悪く…と言うか最悪だった 
ようです。この機種は FD ドライブがマシン本体に内蔵されておりましたが、マシン内の 
スペーヌの問題からか右側に付いておりました。使い勝手が悪いように思うのですが、こ 
の後に登場するマシンの大半は FDD が横を向いております。何故なのでしよう？ FD 
ドライブを内臓にした事自体は良いのですが、熱が本体内にこもってしまい、熱暴走がか 
なり頻繁に起きていたようです。また、本体を開けてみると分かるのですがとにか<配線 
がゴチヤゴチヤしていて、基盤の/ T ターンは必要ないんじゃないかと思う<らしヽの量のジ 
ヤンパー線があります。基本設計が甘いと言わざるを得ない機種ですが、香港ではそこそ 
こ売れた5し<、どこのシヨッブでも見掛けました。どうも値段が安かったのが原因のよ 
うです。日本ではサポートの不十分さなどもあり、悪名高い機種となりつつありました。 


UFO スーバードライフブ D 3 


主な販売店：フークヌポット（現：ゲームテック） 
日本での相場： 6 8,0 0 0円 
RAM 容量 ： 1 6 M (最大3 2 M ) 

総合評価 ： ★★★☆☆ 

スーパーマジコンにかなり似た機種で、デッドコピー品 
との噂もありました。確かにメニユー画面などは良 < 似て 
いましたので、参考にしたのは間違い無いと思われます。当時にしてはかなり使い勝手の 
良いマジコンで、操作も容易で初心者向きでした。デザインもヌッキリとしていて、色も 
グレーと S F C に合いあまり違和感はありません。セーブデーターのバックアップも可能 
でしたし、 RAM を増設すれば3 2 M にもなりましたので拡張性も良い機種だったと思い 
ます。しかし、16 M 以降のソフトのバックアッブ能力はイマイチだったようです。欲を 
言えば F D ドライブ部を前面にして欲しかったと思いますが 、 U F 〇には独自のコンセプ 
卜が感じられ、マジコンの新しいスタイルを気付いたマシンだと思います。 


7/しチ ゲー厶八ン ター ( MGH ) 

主な販売店：金星電脳(香港)/エグゼツグ 
日本での相場： 5 9, 8 0 0円 （2 4 M ) 

RAM 容量：1 6 M /2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

マルチゲームハンタ_91のバージヨンアツブ版です。 
今回は2 4 M バージヨンも登場して機能的には良<なつ 
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たのですが、イマイチ使い勝手が良くないマシンでした。 

各機能の動作が不安定で、今回はセーブデーターのセーブ&□ードも可能になつたのです 
が、バグのおかげでカートリッジ内のセーブデーターが消えてしまうなど、当初の目的を 
完全に忘れてしまつているマシンでした。ただ、このマシンは機種によつて当たりハブレ 
があつだらし<、バグが無い機種もあつだそうなので、一概には何とも言えませ ん。 
形状の変更はありませんでしたが、本体の色が SFC と M 
D の色に合わせ、白と黒の2色になりました。香港では2 
4 M タイプで2 5, 0 0 0円程度と安いだめ、そこそこ売れ 
ているようでしたが、日本ではあまり一般ウケはしません 
でした。しかし、マニアにはカルトな人気があつたようで、 

元祖マジコンユーザーは結構大切に持っていたりもしま穿。 



a.,j 



響_ ] 


ゲー厶八ン9一 



主な販売店：金星電脳（香港）/エグゼツグ 
日本での相場： 4 9， 8 0 0 A (24 M ) 

RAM 容量：1 6 M /2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 


マルチゲームハンターの S F C 専用バージヨンですが、 
バグが目立つ MD の機能を使用不能にしただけと言う噂 
があります。しかし、使い勝手が悪い事には変わり無く、 
本体の色も黒のみのようでしたので、ほとんど売れなかつ 
たようです。販売期間も短かったので、バグの多い初期生 
産□ツトの叩き売りだったのかも知れません。 


UFO ス ー バートライブブ D 6 _ 

主な販売店：フークスポツト/エブゼツグ 
/フリーマン電子他 
日本での相場： 5 5, 0 0 0〜6 0,0 0 0円 
RAM 容量：1 6 M (最大3 2 M ) 

総合評価 ： ★★★☆☆ 

U F 〇ブ □ 3の/トジヨンアツブ版です。今回は新たに 
ゲーム改造機能が加わりました。改造コードはゴールドフインガーと呼ばれる14文字の 
英数字を入力するタイプです。最大8個までの改造コードが入力できました。サーチは出 
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来ませんでしたが、ゲーム改造データー集なども添付されていましたので、なかなか遊べ 
たよラです。普通に遊ぶのに飽きたユーザーの支持を受けていたようです。前機種からの 
パージョンアップも可能でしたが、バージョンアップ料金がベラボーに高<、そのサービ 
フ面のせいでかなり印象の悪いマシンとなつてしまいました。機能的にはそんなに悪い機 
種でないだけに残念です。形状は前回と同じで、 1.6 M フオーマツトに対応していました。 


スーパーデイス9 


主な販売店：イベンターブジャパン 
日本での相場： 5 5,0 0 0円 
RAM 容量：1 6 M 
総合評価 ： ★☆☆☆☆ 

一応、インターセプターのバージヨンアップ版です。今回 
は 、 R OM をスロットに差し込むだけで勝手にソフトをバ 
ックアップして<れる才一トコピーモードの追加や、19 
本のセーブデーターが書き込めるメモリーカードが添付されていましたが、あまり意味の 
ある機能とは思えませんでした。デザインは多少変更されましたが、かえって格好悪<な 
っだ気がします。しかも、この機能で前回より1万円も値上げされていました。日本での 
評判はイマイチでしたが、妙な話題性はありました。このマジコンの広告には実に有名な 
事件があります。スーパーディスクの広告は4コマ漫画だったのですが、その内容は凄ま 
じ<「友人のソフトをコピーすれば買わな<ても OK 」 みたいな事が堂々と書いてありま 
した。さすがにコレは任天堂から苦情が来たようで、次の号から編集されて2コマ漫画に 
なっていましだ。大笑いですね。マジコンはともかく、4コマ漫画は一見の価値アリです。 



スーバ ーワイ儿卜/?ード _ 

主な販売店 ： F F E 社(台湾)/タイゲン貿易 
日本での相場： 5 5,0 0 0円 
RAM 容量：1 6 M (最大3 2 M ) 

総合評価 ： ★★★★★ 

ヌーパーマジコンのバージヨンアッブ版で、主に21モ 
ードのソフトに対応できるように設計 • 生産された機種の 
ようです。性能はバッグンで、パソコンとの接続も今まで以上に便利になり、 

〇からの転送もヌムーブに行えました。アイコン式メニューの採用により、マジコン操作 
も楽に行えるようになりましだ。ゴールドフインガーによる改造機能や ROM からのセー 
ブデーター転送機能が装備され、それらを FD にセーブする事もできました。また、アク 
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シヨンリブレイ機能は、ゲームの途中でセーブ出来ると 
いう画期的なシヌテムで、かなり話題になりました。最 
近のマジコンには当然のように付いていますが、この機 
能の先駆者はスーパーフイルドカードと見て間違いない 
でしょう。他にもスーパーマジコンの FD と互換性があ 
ったり、アダプターが不要だったりと細かい配慮がなさ 
れています。今回は開発支援マシンの特性が強< なっ 
ているため、かなりマニア向けのマジコンとなりましたが、初心者からもかなり支持を受 
けていたようです。また、メーカーのサポートの他にも OH ! MAG I COM などのユー 
ザー間のサボートがしっかりしていた事も特筆すべき点でしょう。とにか<スゴイマジコ 
ンで、現在でも十分通用します。 



_ UFO フ [=36 八イパーバーション 

主な販売店••フリーマン電子 
日本での相場： 63,000〜72, 000円 
RAM 容量：1 8 M (最大 34 M ) 

総合評価 ： ★★★☆☆ 

U F 〇ブ □ 6の機能追加版です。前回よりもさらにゲー 
ム改造に力を入れたマシンでした。今回は、どこでもセー 
ブ出来るアクションリブしイ機能とフローモーション機能が新たに追加されました。 この 
辺りか5マジコンに各種機能が追加される傾向が強<なり始めました。また、 

1. 60 M /1. 44 M /720 K /800 K と4タイブのフオーマットに対応する事で、バソコン上でデーター 
を読めるようになり、解析や改造ファイルの編集が可能になりました。 

前回と同じ<バージョンアッブも可能でしたが、相変わらず法外な料金でした。 

_ スーバーフ□ファイター Q (覇王 Q 版 ) 

主な販売店： CCL (香港)、 EZ ドライブ 
日本での相場： 3 9, 8 0 0円 （16 M ) 

RAM 容量：1 6 M /2 4 M (最大3 2 M ) 

総合評価 ： ★★☆☆☆ 

スーパーブ□ファイターのバージョンアップ版ですが、 
何故"〇"なのかは不明です。今回も S WC のデッドコピー 
品のため機能的には SWC と同じで、ゴールドフインガーによるゲーム改造やパソコンに 
データーの転送が可能になりました。オプションで D S P カードや F X カードが売られ T 
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いたよラですが、これ5を使っても落ちないソフトが続出したようです。その後、落ちな 
いソフトを改造して売り出したりして、一時期かなり問題になりました。また、香港から 
旧プ□ファイターをプロ〇だと騙されて売り付けられた業者があったのですが、この業者 
もユーザーを騙してそのまま売っていたようです。 

ブ□〇の販売広告は怪しいキャツチコピーが多く r ヌー 
パーマジコンや swc と互換性があります」だの「違法コ 
ピーは犯罪です」だの好き勝手書いてありました。マジコ 
ンの立ち上げ時にも違法コピーに対する警告が表示される 
など、盗人猛々しさにも程があります。ブ□〇ごときに説 
教などされた<はありませんよね。相変わらず基本設計の 
粗さか目立ち、前回よりもジャンパー線はかなり減っては 
いるものの、まだまだかなりの数があつたようでした。 



ゲ ー厶ドクター S Fill _ 

主な販売店：コンセプト 
日本での相場： 48,000円 （24M) 

RAN/1 容量：1 6M/2 4 M (最大3 2 M ) 

総合評価 ： ★★★★☆ 

マジコンの知名度も少しづつ上がってきた時代に登場 
した新しいコンセプトを持ったマジコン、それがこのドク 
ター ill です。広告では「このマジコンで何でも出来るぞ！」みたいなノリで売り出されて 
おりました。事実、 RAM の拡張などは自分で行える程の拡張性を持っていましたし、マ 
ザーボードの設計もしっかりしていて、当時では珍しい<らいの耐熱処理が施されている 
マシンで、かなり完成度の高いマジコンと言えるでしよう。 

ゴールドフインガーを使ってゲームの改造もでき、別売りの専用 X — T を使用すればサー 
チも可能と、かなりゲームで遊ぶ事にも重点を置いたマジコンでした。その他にも数々の 
豊富な機能を装備しておりましたが、その機能の多さがかえってアダとなってしまい、操 
作性を悪<してしまっていました。コピ ー FD を使うことを一番に設計されたような「才 
一トスタート機能」のおかげで、メニューを呼び出す時 
に R ボタンを押しながら電源を入れるという、フケの分 
からない操作方法となっております。しかし、この操作 
が次の機種にも採用されているところを見ると、〇よっ 
として評判が良かったのかも知れません。このマジコン 
は、香港•台湾で爆発的な人気を誇り、ついには TV で 
CM もやつていました。 
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ゲー厶トク 9 一 SFIN 專 SCD — ROMK ライブ— 

主な販売店：コンセブト 
日本での相塌： 7 4,0 0 0円 
総合評価 ： ★★★★☆ 

フアミコン時代からドクター系の技術はヌゴイものが 
あったのですが、その事を再確認したのがこのユニットの 
登場でした。もちろん S F C 初の C D ドライブユニットで 
したが、つい最近まで CD ドライブが繫がるのはドクター系だけと、他のマジコンを大き 
<引き離していました。現在でもドクターの支持率が根強いのは、 CD ドライブが繫がる 
おかげと見て間違いないでしよう。当然のように専用 CD—ROM も登場しましたが、 
これがまた極悪この上ないシ□モノでした。このドライブが登場したのは S F C の全盛期 
辺りでしたが、それでも当時発売されていたほとんどのソフトが1枚の C D の中に入って 
しまっていたのです。さすがにこれは大問題で、日本では数々の騒ぎが巻き起こりました。 
この CD — ドライブのおかげでマジコン業界が発展しましたが、プ□テクトや取り締まり 
も厳し < なつたのも事実です。 



UFO フ06八イバー V 3 トキ 7 T 販 

主な販売店••ゲームテック 
日本での相場： 6 5, 0 0 0円 
R AM 容量： 2 4 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

U F 〇ブロ6ハイパーバージヨンの日本語版です。と言 
ってもカタカナ表示ですので、多少読みにくい気がします 
が、日本語表示メニューの登場はかなり話題を呼びました。 

英語での操作が苦手な人には重宝されたようですし、他のマジコンもかなり影響を受けた 
と思います。漢字表示で無いのは、 B 丨 OS の英字メッセ 
—ジ （ 1バイト文字)を半角カタカナ文字に変換したからで 
しよラ。その他の機能に目立った変更はありませんでした。 

前機種からの/ ジヨンアッブも可能だったようですが、 

バージヨンアッブ料金が15, 0 0 ◦円と少し高めでした。 

巳丨 OS の交換のみにしてはブイブン高いような気がしま 
すが、この辺は相変わらずのようでした。 
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スーバーワイルド X / スーバーワイ/し KX Ve r . II 

主な販売店：キャブテン 
日本での相場： 3 5, 8 0 0円 
RAM 容量 ： 16 M (- X 3 2 M ) 

総合評価 ： ★☆☆☆☆ 

業界ではかなり悪名高いマシンです。知らないうちに Ve r . II が出ていました。 
「最強のバックアップ機、香港•台湾では一番売れている機種」と様々な広告を発表して 
いましたが、香港•台湾ではそんなマジコンは聞いたこともありませんし、雑誌にもまっ 
たく載っていませんでした。販売店に電話しててみると「この機種はまったくのオリジナ 
ルマシンで多機種とコンパチ」やら「ターボ容量で2 0 N /1」 などと訳の分からない事を連 
呼していました。資料を請求で送られてきた資料はブ□ファイタ ー Q のチラシでした。 


スー八ディスク Z _ 

1 主な販売店：イベンターブジャパン 
日本での相場： 5 8,0 0 0円 
RAM 容量： 2 4 M 
総合評価 ： ★☆☆☆☆ 

一応、ヌーパ ディスクのバージ ヨン アツブ版のようで 
_穿が、前機種からの変更点が分かりません。 RAM が1 
6 M から2 4 M になっただけのような気がします。広告にも新しい機能のことには何も触 
れていませんし、形状も同じです。ただゲームを落とすだけでこの値段とは少し高い気が 
します。こんなんで売れるのか？と思うのですが、相変わらずアジアではウケているよう 
でした。何故でしようね？広告には例の如<ァやシイ2コマ漫画が掲載されていましだ。 



トラニンボーイ 

主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での相場： 5 3, 8 0 ◦円 
RAM 容量： 2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ (詳細不明） 

謎の多いマジコンです。形は U F 〇に似ていますがとに 
か<ダサイ、ダサ過ぎて愛着がある程です。本体のカラー 
は緑と白の ツー トンとかなりサイケで、本体とのミヌ マッチ 度はマジコン1でしよう。 
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本体前面に 3 つのボタンがありまして、このボタンの操作によりデイスクコピーなどの基 
本操作が可能です。ちよっと変わったコンセプトを持った 
マジコンですね。とにかく怪しい事この上ないマシンなの 
ですが、ドラゴン研究所では一番高価な機種です。どうや 
らこの値段でも円高還元のおかげで、かなり安<なつてい 
るようでした。限定で10 0台限りとの事でしたので、貴 
重かも知れません。 



AS 1 CPOWER _ 

主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での相場： 4 9,8 0 0円 
RAM 容量： 2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ (詳細不明） 

こちらも謎の多いマジコンですが、形は明らかに MG H 
です。どうも MGH の姉妹品のようで、性能もまった<同 
じとの事でしだ。この機種も円高還元のおかげで、かなり安<なっているようでした。こ 
の時点で MGH を買おうと思っている人がいたのかは不明で忒が、安かった分こちらの方 
が良かったかも知れません。こち5は15 0台限定でしだ。 



スーバー: D 厶 バー トナー 




主な販売店：アムデック 
日本での相場： 2 9, 8 ◦ 0円/3 9,8 0 0円 
/4 9,8 0 0円 

RAM 容量：1 6 M /24 M /32 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 

マジコンが盛り上がりを見せつつある時期に、鳴りモノ 
入りで登場した機種です。前面 F D ドライブの採用や、電 
源を切ってもデーターが本体に残るレジュームメモリー 
の搭載など、かなり斬新なシヌテムを装備していました。 
また、拡張端子も用意されていましたし、アクションリブ 
レイやゴールドフインガーにも対応しているなど、なかな 
かユーザーの声が反映されたマジコンでした。 


通販のみの販売で底コストを計り、 SWC とほぼ同等の性能を持ちながら3万円を切つ 
ての登場と、当時のユーザーには衝撃的な出来事でした。 
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スーバ ーフ□ファイター Q + 

主な販売店： EZ ドライブ/ソフィア 
/テックポート 
日本での相場： 3 9,0 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 

悪名高きフーパーブ□ファイター〇のバージヨンアッ 
ブ版です。専用 CD — ROM ドライブに対応している事が一番の売りでしたが、 CD ドラ 
イブの発売が3年程遅れました。い<ら何でも遅すぎます。しかも日本にはあまり入って 
来ていないとい〇結末…。 

性能は D S P に対応(正確には不完全）していたり、ゴー 
ルドフィンガーに対応したりと、なかなか使えるように 
なっていました。動作も以前に比べ、フリと安定してい 
たようです。あまり悪い噂は聞きませんでしたが、良い 
評判も聞きませんでした。香港を中心としたアジア圏で 
はソコソコ売れていたよラです。 




フ DGKFX — 64) CD — ROM トライフ 



主な販売店：不明 
日本での相場：不明 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

知る人ぞ知る謎のユニットで、当初はマジコンと同時発 
売をうたつておりましたが、ブロ0+の発売から3年あま 
りの時を経てようや<御目見えしました。しかも日本未発 


売。ユーザーを完全にナメていますが、忘れていなかっただけ良いかも知れません。 
写真などは先行発表されていましたので形状は有名ですが、3 DO にクリソツです。試作 


品 （？） は黒でしたが、製品版はグレー系のツートンで、タイ製の機種は白でした。 


スーバー 9 イ儿 KX II 24m 

主な販売店：キャブテン 
日本での相場： 3 9,8 0 0円 
RAM 容量：2 4以（最大3 21\/1) 

総合評価 ： ★☆☆☆☆ 


m 
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広告では相変わらず「最強のバックアップ機、香港•台湾では一番売れている機種」な 
どと描かれていましたが、相変わらず知名度はかなり低いようでした。このマジコン、実 
はブ□フアイター〇+だったようで、テブラらしき物でフイルド X 2と貼ってあったそう 
です。究極にサ過ぎますね。プ□〇とは輸入ルートが違うらし<、覇王ではな<皇帝と 
いうシールになっていたというウフサもあります。値段的に高いのか妥当なのか良<分か 
りませんが、多分買わないほうが正解でしたね。 


MT —2 一 

主な販売店：べヌトライン. EZ ドライブ 
日本での相場： 3 2,0 0 0円 
RAM 容量： 24 M /32 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 

知名度は低いのですが、かなり早い時期にアイコン方式 
のメニユーを採用した志しの高いマジコンでした。操作が 
すべてアイコンで行えた事もあり、かなり使いやすいマジコンだった のです が、言語が中 
国語なので、あまり日本人には向いていませんでした。 

マジコン上部のフタが外れる構造になっており、自分で R 
AM 交換やメンテナンスが出来ましたが、基本性能がそれ 
ほど良 <ないので、あまり意味がなかったように思います。 

拡張性が良さそうだっただけに残念です。専用 CD — ドラ 
イブの開発が進んでいたと言う噂もありましたが、結局登 
場はしませんでしたし、マジコン自体のバージョンアップ 
も成されませんでした。 




_ AS I CPOWER11 (MGHII) _ 

主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での相場： 4 9,8 0 0円 
RAM 容量： 2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ (詳細不明） 

AS I C POWE R のバージヨンアツフ。版で 、 MG H II 
と同タイブのようです。姉妹品との噂もありましたが、機 
能が同じ事から海外出荷バージヨンと見た方が正解かも知れません。相変わらず S F C と 
MD の両方に対応していまして、使い勝手は大分良<なっていたそうです。 
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ジ ブ/しフ□フアイター 

主な販売店： EZ ドライブ/ベストライン 
日本での相場： 41, 0 0 0円 （ 2 4 M ) 

/5 3, 8 0 0円 （3 2 M ) 

RAM 容量： 2 4 M /3 2 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

ブ□フアイター系の機種で、 SFC と MD に対応してい 
ます。マジコンのシステムブログラムは、1つの EP — R 〇 M により制御されているよう 
です。ソフト挿入コネクタのアドレスバスが共通になつている事から、3ド(：と\/10の判 



断はシステムプログラムによつて行われているようです。 
何ともブ□ファイター系のマシンとは思えないよラな、素 
晴らしい技術です。英語と中国語の表示が可能で、 S-R 
AM は2 5 6 K B に対応しています。また、メモリーの追 
加が可能で、最大容量は3 2 (このようです。メガドラ2と 
の相性が良 < ないようでした。 





主な販売店：台湾/ストレート 
日本での相場： 5 5,0 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 

ゲームドクター III の姉妹品らしし ) のですが、同機種と見 
て間違い無いでしよう。台湾を中心に流通したマシンで、 


名前を変えた理由はわかりませんが、流通の便宜によるためだと言われております。日本 


にも多少入つて来ていたようですが、販売次期が遅れた事もあり、あまり売れなかったよ 


うです。 




主な販売店：アムデック/ライダーユニット 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 （16 M )/3 9, 8 0 ◦円 
(24 M )/4 9, 8 0 0円 (32 M ) 

RAM 容量：1 6 M /24 M /32 M 
総合評価 ： ★★★★☆ 
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日本出荷用に設計.生産された、スーパーコムパートナーのバージョンアップ版です。 
形状に変化はありませんが、性能や使い勝手はかなり改善され、拡張スロットの採用やシ 
ステムディスクによるアッブグレードなど、拡張性もかなり高 < なりました。 RAM は最 
大は3 2 M まで增設可能となり、2 5 6 K の S - RAM を搭載し、別売り力ードにより D 
SP 1にも対応していました。他にもフローモーション機能やリアルタイムセーブ機能な 
ども標準装備されていましたし、ゴールドフィンガーなどの改造コードにも対応していま 
した。メッセージが英語表示だったのが不便と言えば不便 
でしだが、ショッブによっては日本語マニュアルが付いて 
いましたので、気になる程ではありません。デモディスク 
を付けて売っていたショッブもあったようです。 

この機能でこの価格はかなり安<、手軽なマジコンとし 
て話題を呼びました。同時に、この辺りからマジコンの低 
価格化が進んだように思います。 


ドラゴンボーイ II 

主な販売店：ベストライン 
日本での相場： 3 8,0 0 0円 
RAM 容量 ：2 4 M (， X 3 2 M ) 

総合評価 ： ★★☆☆☆ 

ドラゴンボーイのバージョンアッブ版です。デザインに 
多少の変更があり、前面パネルの3つボタンが消えてしま 
ったため、以前の面影が無<なってしまったのが残念です。 

ゴールドフインガーや2 5 6 K の S — RAM にも対応し、前回に比べて機能的にはかなり 
向上したのですが、マニアの間では前機種の方が良かったとの声も高いようです。しかし、 
相変わらずタイトル時に動<「龍」の文字には笑わせて<れました。 




フアミリーバートナー32 ( FP 32) 



主な販売店 
日本での相場 
RAM 容量 
総合評価 


アムデック/ライダーユニット 
39，8 0 0円 
3 2 M 

★★★★★ 
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名前のとおりファミリーパートナーのバージヨンアップ版です。ファミリーパートナ— 
同様、アッブグレードフ□ッビーによるシステムアッブが 
可能です。このシヌテムの発展のおかげで、日本語（カタ 
カナ)表示が可能になったと言えるでしよう。 3 2 M が標 
準と言うのもスゴイですが、その値段が 3 9 8 ◦ 0 円と当 
時としては破格でした。ちなみに、最終的には 2 9 8 0 0 
円にまで下がりました。 D S P 力ード(別売)を接続する事 
により、 DSP 使用ソフトもバックアッブ可能でした。本 
体内の S - RAM が 64 KB と若干少ない気もしますが、本体内の S — R A M の内容と R 
〇 M カセットとの相互転送が可能な点は嬉し<、改造ユーザーには重宝されていたようで 
す。ドライブが前面にあるなど、細かなところにもユーザーへの気遣いが見られ、性能的 
にもかなり良<、現在でも充分通用する機種だと思います。 


UFO ブ D 7 なにわ _ 

主な販売店：ゲームテック 
日本での相場： 4 3, 8 0 0円 （26 M ) 

/5 2, 8 0 ◦円 （34 M ) 

RAM 容量： 2 6 M /3 4 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

UFO プロ6 TOK 丨0のバージ ヨン アップ版です 
が、今回は今までのようなマイナーチェンジではなく、フルモデルチェンジとなりました。 
しかし、ボディのデザインは相変わらず変化が見られませんでした。あのシンブルさが良 
いのでしようか？ 

前機種との大きな違いは、「なにわ」の機種名のとおりメニューの内容が関西弁になっ 
ている事です。面白いと言えば面白いのですが、個人的には少し狙い過ぎな気もします。 
これは、ユーザーの趣味によるところが大きいよラに思いますが、これほど好き嫌いが分 
かれる機種も珍しいと思います。また、本体基盤も大き<変更されました。チッブのカス 
タム化に成功したようで、低電力で長時間の安定動作が可 
能になったようです。その他にも、他機種のデーターの読 
み込みが可能になったり、 X - T コード入力が可能になっ 
たりと、細かい機能に:!ーザーの意見が反映されていると 
ころが嬉しいですね。価格的には高い気もしますが、それ 
なりの機種と言えるでしよう。なおこのバージヨンは 、 U 
FO シリーブで唯一「スマートカード」に対応しておりま 
す0 
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なぜか形状がまるつきりダブルブロファイターでした。この 
機種を堺に、ブ□ファイター系はこの形に統一されました。 
噂では生産ラインを一本化したためなどと言われています 
が、詳しい事は不明です。 

前バージヨンに比べ、機能的にはコレといつた特徴はありま 
せんが、ゴールドフィンガーに対応しているなど、他機種と 



似たような機能を装備していました。 



ーバーフ□ファイター X DSP 版 




主な販売店： EZ ドライブ 
日本での相場： 4 2, 9 0 0円 
RAM 容量 •. 3 2 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

スーパープ□ファイター X が発売された数週間後に、い 
きなりこの機種が発売されました…と言っても、 DSP 対 


応になつただけで、他の機能には一切変化ありませんでした。要するに後付けの DSP 力 


—ドが発売されだだけなのですが、販売店によっては DSP 力ード以上の値を付け「バー 


ジヨンアツブ版」と言つて売つていた店もあったようです0 




主な販売店：ベストライン/ゲームスアーク 
日本での相場： 3 9，8 0 0円 (24 M ) 

/4 9，8 0 0円 (32 M ) 

RAM 容量： 2 4 M /3 2 M (最大12 8 M ) 

総合評価 ： ★★★★★ 
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ゲーム ド クター III の バージ ヨン アツ プ版なのですが、イキナリ III から VI になっていまし 
た。一部では、 IV &V の バージ ヨンがあったとの噂もあるそうですが、あてにはなりませ 
ん〇 B 丨 OS の バージ ヨンは、 6. 0と 6. 21の2種類あります。 

性能も良<、機能も多い機種なのですが、その分使いに<さが目立ちます。電源投入時 
に R ポタンを押していないとメニューを呼べなかったり、 ROM とマジコン間の S — RA 
M の転送にはパヌフードを入力しなければならなかっだりと、訳のわからない作りになっ 
ています。それでも、ある程度の機能は搭載しているので、操作に慣れれば使いやすい機 
種なのですが…。このマシンのポイントは、何と言っても CD ドライブがつながる事で、 
CD ドライブの存在が、すべての欠点を補っていると言っても過言ではありません。何か 
とクセがあるマシンですが、性能的にはかなり良く、現在でも充分通用するマシンです。 


フ □フエツサー SF 

主な販売店：コンセブト/ベストライン 
日本での相場： 3 9，8 0 0円 (24 M ) 

/4 9，8 0 0円 (32 M ) 

RAM 容量： 2 4 M /3 2 M (最大12 8 M ) 

総合評価 ：★★★★女 

ゲームドクター VI と同機種で、日本を中心に流通し 
たマシンです。ドクターと同じく、 B 丨 OS のバージ 
ヨンは、 6. 0、 6. 21、 6. 2 3の3種類あり、 
何故か 6. 21が一番安定しています。このマシンは、 
その性能の高さから、日本の市場をほぼ独占しており 
ました。 FD ドライブなど、各種の部品が日本製とい 
う事もあり、多のマジコンよりも故障が少な<信頼も 
高かったようです。販売店の宣伝も強かったのですが、 
何と言つても C D — ドライブの存在が強<、 CD - ドライブとの抱き合せで売られている 
事も多かったよラです。 




ケ"ームハートナー2 


.. .. . 1 

主な販売店： PXS F C 活用研究会、台湾など 


日本での相場： 3 5，0 0 0円〜 


RAM 容量： 3 2 M (最大12 8 M ) 

in . 

総合評価 ： ★★★★☆ 


• ゲームドクター VI と同機種で、前バージョン同様、台湾 
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を中心に流通したマシンです。 ゲームド クター VI 、ブ□フエツサー S F と同 機種と 言って 
も、若干の違いがありました。ケースや基本基盤は同じなのですが、基盤に載っている部 
品が多少違い、この3機種の中では一番壊れやすい機種のよラです。 


ゲー ムト一 VI 透明版 _ 

主な販売店：香港のみ販売 
現地での相場： 2 5，0 0 0円〜 

RAM 容量： 3 2 M (最大12 8 M ) 

総合評価 ： ★★★★☆ 

あまり知られてはいませんが、ドクターには透明バージ 
ヨンというモノが存在します。何でもドクター発売時に限 
定5 0 0台のみ製造されたとの話です。どうやら現地でも入手困難なようで、日本では業 
者にもあまり知られていないようです。透明と言っても完全な透明ではな<、クリアブル 
一仕様となっています。値段的には普通のドクターよりも少し高めでしだが、気になるほ 
どではありませんでした。もちろん機能的には普通のドクターとなんら変わりありません。 



ゲームドク ター VISCD — ROM トライブ 

主な販売店：コンセブト 
日本での相場： 4 4，8 0 0円 
総合評価 ： ★★★★☆ 

ゲームドクターシリーブの爆発的な人気の秘密には 、 C 
D ドライブが接続可能という事が挙げられます。お世辞に 
も使いやすい機種とは呼べないゲームドクターが、激しい 
マジコンのシェア争いの上位にいつもあつたのも、 CD ドライブのおかげと見て間違いな 
いでしよう。 CD ドライブがつながる為にゲームドクターを選んだユーザーがほとんどで 
はないでしようか。 CD ドライブの存在はそれ程大きなモノだったのです。 



ジブ儿フ□ファイター X 



主な販売店 
日本での相場 
RAM 容量 
総合評価 


ビーナヌコンピュータ/香港 
4 2, 8 0 0 
3 2 M 


ダブルブロフアイターのバージ ヨンアツ ブ版ですが、ス 
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—パーブ□ファイター X とのハッキリした違いが見られな<、同機種との噂もあります。 
相変わらず S F C と MD の両方に対応していました。ダブルブ□ファイター.シリーブの 
中ではイマイチ知名度が低い機種で、あまり売れていなかったようです。その後、すぐに 
バージョンアッブされてしまいました。このシリーブは新バージョンの登場が早いので、 
買うタイミングが非常に難しいように思います。バージョンアップ•サービフくらいは欲 
しかつたですね。 


SWC — DX 



主な販売店 
日本での相場 
RAM 容量 
総合評価 


アムデック/タイゲン貿易 
4 4, 8 0 0円 
3 2 M 

★ ★★★★ 


ヌーパーフイルドカードのフルモデルチェンジ版です。 
前機種同様、開発支援を目的に設計•製造されましたが、 
アイコンメニューの採用など、使いやすさも考慮されてい 
ました。アイコン、ウインドウシステム、壁紙機能の採用 
など 、 W i n d ows を意識したようなシフテムに加え、 
GF や X — T などのコードに対応しつつ、簡単なサーチも 
可能と、かなりユーザーを意識した造りとなっていま才。 
日本語を始め、1◦ケ国語に対応していまして、漢字を含 


めた読みやすいメッセージには好感を持てます。ただ、無駄が多い気もしないでもな<、 
相変わらずブ□テクトにはイマイチ弱<、相場に比べて値段が高いのも残念な気がします。 


開発支援マシンと割り切ってしまえば良いのでしよラが…。 


ALM A (万 /^?) Ve r .7.2 

主な販売店：タイゲン貿易/メッセサンオー 
日本での相場： 3 9, 8 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

イキナリ Ve r . 7. 2から登場した、謎の台湾製マシン 
です 0 V e r . 1 . ◦〜 7. 1が存在しているのかは、まつ 
た<もつて不明です。性能的には褒められた機種ではありません。レジュームも弱<てお 
話しにならない程なのですが、ブ□テクトに関しては最悪で、 ALMA でしか引つかか5 
ないブ□テクトなどもあり、同情さえしてしまうマシンでした。また、メニューが上から 
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下にスクロールしていて、希望のメニューが表示された時に 
スタートボタンを押せばその機能が使えるなどと訳のわか 
らない仕様になっていました。日本語にも対応しているので 
すが、台湾特有のインチキ日本語のため、かえって混乱を呼 
んでいました。基盤の完成度は意外に高<、壊れに<い造り 
だったようです。容量が多いソフトを読み込む場合に 、 FD 
の順番を関係無しに読んで< れりと変な機能はありました。 

機能的にパッとしないにも係わらず、発売された時期が F P 3 2やドクター VI の後とな 
つてしまつたため、当然のように売れませんでした。 



ゲー厶トクター SF 7 



主な販売店：ゲームヌアーク/コンセプト 
日本での相場： 2 9，8 0 0円 (32 M ) 

/3 9, 8 0 ◦円 (64 M ) 

RAM 容量： 3 2 M /6 4 M (最大12 8 M ) 
総合評価 ： ★★★☆☆ 


ゲームドクターVIのバージヨンアツプ版です。多機種の 
FD が読めるようになったり、専用倍速 CD ドライブに対 

応している以外は前機種とあまり変わっておりません。そ ^ 4 % lET 

のため、今回はあまり売れなかったようです。前機種から 
B I OS の交換のみで本機種になる事もできますが、基盤 
の作りもが若干違うため、7専用倍速 C D ドライブが動作 
しなかったようです。 B 丨 OS のバージヨンは、 7. 2 — 

7 . 1 — 7 . 2 + があります。 



: 


ブ□ フエツサー SF II _ 

主な販売店：コンセブト 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 (32 M ) 

/3 9，8 0 0円 (64 M ) 

RAM 容量： 3 2 M /6 4 M (最大12 8 M ) 
総合評価 ： ★★★★☆ 

メニュー • タイトルと本体のラベル以外はドクター 
7と同じです。ドクター7よりも本機種の方が売れて 
いたようですが、前機種の完成度が高かった事もあり、倍速 CD ドライブの必要性があま 
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り無かっただめ、あまり売れていなかったようで忒。倍速 CD ドライブとの相性が悪く、 
エラーが多いとの噂も原因だったかも知れません。 


ゲームドク9一7用 CD — ROM ドライブ 



主な販売店：コンセプト 
日本での相場： 2 9，8 ◦◦円 
総合評価 ： ★★★★☆ 


今回のバージヨンで倍速となりましだ。デザインも変 
更され、格好良くなりました。 

CD に書き込まれているファイルによつては、前 CD ド 


ライブで読めたモノが読めなかったりしたため、評判はイマイチでした。しかし、この時 
点でも CD ドライブがつながる機種はドクターだつたので、重宝されていたようです。 


勹 一 6 A アイーア V — 

主な販売店：香港 • 台湾のみ販売 
現地での相場： 2 8, 0 0 ◦円 
RAM 容量： 3 2 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 

プ□〇のデッドコピーのようです。性能はかなり低く、 
ブ□テクトにも弱いようです。日本にはほとんど入って来 
なかったようですが、入って来ても売れなかったでしよう。 

D S P や G F に対応していました。また、広告には CD — R 〇 M に対応していると書かれ 
ていましたが、多分無理でしよう。 



ス ペシゃ儿八一トナー _ 

主な販売店 ：ゲーム ヌ アーク 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 
RAM 容量： 32 M 

総合評価 ： ★★★★★ 

名機 、 F P 3 2のバージヨンアツブ版です 。 F P 3 2の 
評判が良かったため、今回の機種も人気が高く、各国に向 
けての生産も開始したようです。初心者を狙った簡単な操作が売りでしたが、シフテムア 
ッブ用拡張ヌロットの採用など拡張性にも富んでいました。 DSP 1 内蔵を始め、日本語 
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に対応しているなど、他のマシンに見られるような機能はほとんど装備しています。安定 
性もかなり良<、ブ□テクトにも強いので、オフヌメの1台です。なんと言っても、この 
性能でこの価格は嬉しいですね。 


スーバー: D ムバートナー超覇 6(0 「 7) 



主な販売店 
現地での相場 
RAM 容量 
総合評価 


香港•タイなど 
18，0 0 0円。 
3 2 M 

★ ★★★☆ 


言わずと知れた、アジアナンバーフンの高性能機種で、 
スペシャルパートナーのバージヨンアツブ版です。どのマ 
ジコンでバックアッブした FD が読める「完全互換性」が実現された事もあり、アジアで 
は特に人気が高いマシンでした。コレといって目立った機能はないのですが、 DSP，G 
F に対応しているなど、他機種に見られる機能はほぼ装備しております。前機種同様 、 B 
I 〇 S を書き替えただけの勝手なバージョンも出回っていたようです。 


スーバ ーフ□ファイター X 9 —ポ 

主な販売店：ビーナスコンピュータ/ベヌトライン 
日本での相場： 5 4，8 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

フーパーブ□ファイタ ーX のバージヨンアツブ版です0 
スマートカードや R AM 力ードなどのオブシヨンを追加 
することにより、ゲームボーイもバックアップ可能になりました。ゲームボーイのソフト 
は、専用 RAM カードに最大4つのゲームが書き込めるため、メニュー付きのオリジナル 
の4 i n 1が作れます。また、セーブデーターの改造やバックアップも出来ました。 



スーバーフ□ファイター X9 —ボ 2 


主な販売店： 

ビーナスコンビュータ 


日本での相場： 

3 9, 8 0 ◦円 


RAM 容量 ： 

3 2 M 

匯 J 、 

総合評価 ： 


謹 u 

スーパーブロフアイタ ー X のバージヨンアツブ版です0 
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前機種では、ゲームボーイのバックアップにはオプションが必要でしたが、本機種ではフ 
マートカードを内蔵しているため、マジコンのみでゲームボーイに対応しています。同時 
に、ゲームギアのバックアッブも可能です。また、専用 RAM 力ードの容量が大幅に改善 
され 8 M となつたので、ゲームボーイやゲームギアのオリジナル36 i n 1が作れるよう 
になりました。しかし、バージヨンアップして15◦◦◦円も安くなるとは…前機種を買 
つた方が気の毒です。 


ス7—トフ□ス _ 

主な販売店：ビーナスコンピュータ 
日本での相場： 4 9，8 0 0円 
R AM 容量： 6 4 M 

総合評価 ： ★★★★★ 

タブルブ□ファイターのパージョンアツブ版で 、 S FC 
と MD の両機種に対応しています。形はイマイチパツとし 
ませんが、 CCL 社の自信作のようで、主に MD 側の機能に力をいれたマシンです。言う 
だけの事はあり、 MD 用のマジコンとしては最高のデキで、ちゃんと MD 2にも対応して 
います。また、 MD 用の GF コードにも対応していまして、4 0 0以上の改造コードが用 
意されています。 



スーハー UFO ブ D8 J バージ ヨン 

主な販売店：ゲームスアーク/ゲームテック 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 
RAM 容量 •• 32 M (最大 128 M ) 

総合評価 ： ★★★★☆ 

UF 〇ブ □ 7のフルモデルチェンジ版で、機能が大幅に 
改善されました 。 U FO 最後の機種との噂もあった為、前 
評判が最悪でした。しかし、しヽさ'発売されてみると非常に性能が高く、使い勝手の良い機 
種でした。操作もアイコンの採用により、かなり簡素化されました。また、 PCX、MA 
G などのパソコン用の画像が見られるようになりました。今までも P CX に対応したマシ 
ンはありましたが、 MAG に対応しているマシンは初めてです。 MAG は日本ではかなり 
流通している形式だけに嬉しい機能で^■ね。他の新機能としては、リアルタイム画像セー 
ブ機能があり、好きな画面を D I SK に取り込めるようになりました。改造コードも、 X 
一丁、 GF 、 ゲームジニーに対応しており、簡単なサーチも可能です。 X — T コードは6 
4行の入力可能と、他機種を大き<引き離しております。 
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サイク□ン _ 

主な販売店：サイクロンダイレクト 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 (32 M ) 

/3 9，8 0 0円 (64 M ) 

RAM 容量： 32 M /64 M (最大1 28 M ) 

総合評価 ： ★★★☆☆ 

開発発表から発売までかなり待たされた機種で、この時 
期としては珍しいオリジナル機種です。広告によるフぺッ 
クが良かったので、前評判はかなり良かったのです。しか 
し、いざ発売されてみると広告とのギヤッブが激しく、と 
ても良い機種とは呼べない作りとなっていました。期待し 
ていた反動や開発期間の長さによる不信感が手伝って、発 
売直後から最悪のマジコンの烙印を押されていました。 
八ードのデザインはかなり斬新で、ユニット単体で見れば格好良いのですが、 SFC と接 
続すると違和感があります。サイクロン独自の 2. 0 M フォーマットも技術は高いのです 
が、あまり使えない機能のようでした。また、拡張性もこのマシンのウリで、 SCS 丨に 
対応とありましたが、多分無理でしよう。丨 D E もおそら<無理だと思います。 OS によ 
るバージヨンアッブが可能ですが、技術的•ハード的について行けない気がします。また、 
故障が非常に多い事やブ□テクトに弱い事もネックですが、機種によってかなり当たり八 
ブレがあるようです。 BMP 画像が読める機能など使える機能もありましたが、この程度 
の機能では今までの欠点はとても補えません。サボートさえしっかりしていれば良かった 
のですが、案の定途中で逃げてしまいました。気の毒としか言い様がありません。 




スーバー UFO ブ D8 J ハーラ ヨン 8. 3 



主な販売店：ゲームスアーク/ゲームテック 
日本での相場： 2 9, 8 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M (最大12 8 M ) 

総合評価 ： ★★★★★ 

ヌーパー U F 〇ブ □ 8の機能追加版で 、 U F 〇の最高機 
種です。今回は前回にも增して驚くべき機能を搭載してお 
ります。ユニット単体で 、 D — RAM や S — RAM の夕*ン 
ブ•エディットが可能で、ゲームプログラムやセーブデー 
ターを書き換える事が可能です。上手<使えばオリジナル 
ブ□グラムを組お事も夢ではありません。 UF 〇は改造コ 
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ードに強い機種ですが、今回はデッド]-ドが使用可能になりました。また、バックアッ 
ブテヌトやクイックフォーマットなどの斬新な機能も增え、他のマシンを大きく引き離し 
ております。拡張性も高く、前機種からのバージヨンアッブも可能と、ユーザーの意見が 
反映されております。グラフチェンジャーやぶろぐらむメーカーなどのオブシヨン•ソフ 
卜も充実していますので、自分でソフトを作りだいと言つた方にもオススメのマシンです。 
最近では3 2 M で19 8 0 ◦円と、驚<べき値段で売られておりま忒。今マジコンを買う 
のな5、.間違いな<この機種でしよう。あとは CD が付けば完璧かな？ 



スーハ。一 K 丨 NG 


主な販売店：香港•タイなど 
現地での相場： 4 8，0 0 0円〜 

RAM 容量： 6 8 0 M (最高） 

総合評価 ： ★★★☆☆ 

アヤシイ会社「ニツボンカンパニー」が誇る高性能 （ ？ ） 
マシンです。 P 0 S 1 T 1 V E でも何度か取り上げた事が 

いるかも知れませんね。 

:うですが、肝心のレジューム機能がクソで、 RAM を増や 
しテイルブ•オブ•フアンタジア （4 8 M ) もうま<動かない 
一緒のようです。メモリは S 丨 MM に対応しているのです 
f か分からない機種です。 

あるので、名前< らいは知つて 
最大6 8 0 M まで拡張できる d 
しても全然意味が無いそうで与 
ので、3 2 M でも6 8 0 M でモ 

が、高性能なんだか無能なんた 


SWC-DXII 

〇 

■ m 

" 主な販売店：フリーフイールド 

日本での相場： 3 9, 8 0 0円 (32 M ) 

/4 9, 8 0 0円 (64 M ) 

/51, 8 0 0円_) 

RAM 容量： 3 2 M /6 4 M /6 6 M 

総合評価 ： ★★★★☆ 


FFE 社が誇る 、 SWC — DX のバージョンアツブ版です。製作発表から随分と待たさ 
れ、最近ようやく発売されました。しかし、日本では店頭販売を行なつているショツプが 
無<、情報もパソコン通信に頼らなければならないだめ、知名度はかなり低いです。 
とにかく一般レベルの情報が少ないため、機種名は聞いた事があつても、機能はおろか、 
発売されているかどラか知らない方も多いのではないでしよラか。機能的には、前機種同 
様開発支援マシンとなっております。また、今回は CD — ROM ドライブが可能になりま 
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した。しかし、相変わらず値段が高いうえ、ブ□テクトにも強いとは言えません。この辺 
りは、ゲームユーザを対象に作られている訳ではないので、仕方ないのでしょラが…。 


ディスクデ:！ ラ/し _ 

主な販売店：フリーフィールド 
日本での相場：14，8 0 0円（ケースのみ） 

総合評価 ： ★★★★☆ 

SWC-DX II 専用多目的 CD-ROM ドライブです。 
本機がつながる事が SWC-DX II の大きな特徴でしょ 
う。また、この CD ドライブは、丨 DE 仕様のハードデ 
ィフクが内蔵できます。もちろんマジコンにハードディスクが直接つながるようになった 
のは初めての事です。 CD ドライブも同じ丨 DE とは言えこの技術はヌゴイですね。さす 
がは F F E 社と言ったところでしょうか。ただ、使い勝手があまり良<ないのが多少残念 
ではありますが、この問題は SWC — DX II の B 丨 OS 側で解決出来そうです 



スーバーディスク FR 402 



主な販売店：タイなど 
現地での相場： 3 5，0 0 ◦円〜 

RAM 容量 ： 

総合評価 ★★★☆☆ 

日本ではあまりウケなかつ たフーパー デイヌクでした 
が、タイではなかなか普及していたらし<、最近の機種で 


はドクターとも互換性を持つようになつたようです。現地ではコピースーファミとセット 


で、箱に入つて売られている事が多いようです。 


FX 64 




主な販売店：タイなど 
現地での相場： 2 0，0 0 0円〜 

R A M 容量： 6 4 M 
総合評価 ★★★☆☆ 

名前のとおり、 F X チッブ搭載ソフトがバックアップ可 
能な機種だそうです。ブ□フアイター系の最新機種のよう 


ですが、タイではかなり売れているとの事です。この性能でこの値段は絶対安いですよね。 
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ス 

一 

ハー DSP フアイジー6 4 -M 



主な販売店 
現地での相場 
RAM 容量 
総合評価 


タイなど 
2 2，0 0 0円' 
6 4 M 


パ-トナ-のデッド]ピ-品のようですが、本体に堂々 

-と 「 NINTENDO 」 と描かれている辺りがスゴイです。 

知らない人が見れば、まず純正品の FD ドライブだと思うでしよう。タイのイリーガルな 
店で売つているソフト全部に対応しているらし<、互換性としては最高のようです 。 RA 
M が 6 4 M と、性能も良さそうです。 


SFC 謝の乃:}ン 



PCK99 - 

主な販売店 ： i 
現地での相場：フ 
RAM 容量 ： t 
総合評価 ：1 


台湾 • 香港のみ販売 

不明 

4M(?) 


ゲームドクター系列で 、 MG D の先代機にあたります。 

1 -名前のとおり P C エンジンに対応しています。デイスクド 

ライブ部はファミコンデイスクを使用するため、データーを書き込むデイフクは当然ファ 
ミコンデイスクカードを使用します。香港ではファミコンデイフク時代に買ったマシンが 
そのまま使えたので、結構人気があったようです。ただし、デイヌクカードは両面で1 M 
なので、4 M のソフトを書き込むとディスク4枚となってしまい使いに<いです。 




主な販売店：台湾 • 香港のみ販売 
現地での相場：不明 
RAM 容量： 4 M ⑺ 

総合評価 ： ★★☆☆☆ 

ゲームドクター系列で、 PC ドクターの姉妹機種です。 
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こちらも、名前のとおりそれぞれメガドライブに対応しています。機能的には PC ドクタ 
-と同じで、ディスクドライブ部にフアミコンデイスクを使用します。 


PC クリフィン （ PC 飛鷹) _ 

主な販売店：タイゲン貿易 
日本での相場：本体3 8, 0 〇 ora 

ドライブ18,0 0 0円 
RAM 容量： 8 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 

これは P C エンジン用のバックアップ機で、開発元は F 
FE 社です。このマシンはバックアッブマシンの原点とも言うべき製品で現在では当然の 
ように使われている 3. 5インチ FD へのソフト書き込みシステムも、このマシンが最初に 
採用しました。また驚<べき事にパソコンとの接続端子も付いていて、落としたデーター 
をパソコンで解析•改造する事が可能でした。さすがは F F E 社の製品と言ったところで 
しようか。 



スー バー7シックトライブ _ 

主な販売店 ： F F E 社（台湾）/タイゲン貿易 
日本での相場：本体3 8,0 0 0円 

ドライブ18, 0 0 0円 
RAM 容量： 8 M 〜 

総合評価 ： ★★☆☆☆ 

珍しい MD 専用マジコン。形はメガアダプター（純正 
品）に似ていて、色も黒で MD に接続しても違和感が全然無<非常に格好良いと思ラ。 

発売時期は S F C 用各種マジコンよりも早いので性能的には不安がありますが、発売元が 
F F E 社なので少し安心••••かな？ 



7シックトライフフラス 




主な販売店： EZ ドライブコンピューター 
現地での相場： 3 9,8 0 0円 （16 M ) 

/4 4, 8 0 0円 (24 M ) 

RAM 容量：1 6 M /2 4 M 
総合評価 ： ★★☆☆☆ 
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ヌーパーマジックドライブのデッドコピー品との事ですが、詳しい事は不明です。噂で 
はブ□〇と何らかの関係があるようです。機能なども不明ですが、2 4 M に対応していた 
よラなので、なかなかの性能なのではないでしようか。 





スーバー UFO ス ^? 一卜/?一卜 


主な販売店：ゲームテック/ゲームスアーク 
現地での相場： 9800円 
総合評価 ： ★★★★☆ 

ゲームボーイのソフトをバックアッブする為に使用す 
るアタフターす。ユニットの形はフーパーゲームボーイに 
似ていましす…と言うかそのまんまです。バックアップ時 
は UFO と併用して、専用オプションメモリにソフトのデーターを書き込み、□ードは普 
通にオプションメモリをゲームボーイに差すだけで遊べます。かなり画期的なユニットな 
のですが、現在は残念ながらかなり入手困難です。別売りのオプションメモリもあり、3 



8 0 0円<らいで売られていました。 


L 新時代の冪關げ r N 6 4苗マシ:3ン 



トクト V 64 





主な販売店： POSITIVE ENTERPRISE 
日本での相場： 4 9 8 ◦◦円 
RAM 容量：12 8 M 
総合評価 ： ★★★☆☆ 


ニンテンドウ6 4用初のマジコンで、ゲームドクター系 
列の最新機種です 。 C D ドライブのみ対応なので吸出しに 
は PC 機が必要となります。香港を中心としてアメリカ • ヨーロッパではかなり普及して 
いるようですが、日本では N 6 4自体に活気がない為、あまり流通されませんでした。ま 
た、世界初のビデオ CD 機能搭載マジコンでもあり、今でもビデオ CD が見れるマジコン 


はこの機種のみです。 
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SP 64 



主な販売店 
日本での相場 
RAM 容量 
総合評価 


POSITIVE ENTERPRISE 
39800円 
12 8M 


次にゲームドクターに対抗して登場した6 4マジコ 
ンがのが、パートナー系の6 4マジコン 「S P 6 4 (スーパーコムパートナー6 4) 」で 


す 。V 6 4と比べ□—ド時間も長<、動作も不安定ですが操作性や価格面で V 6 4より上 


回つていたため、そこそこ売れたようです。不安定な動作は B I OS のバージヨンアップ 
で補うとの事でしたので期待していたのですが、今ではこの 「S P 6 4」の販売元のハイ 
スピード社が倒産してしまつだ為将来性がゼ□となってしまいました。残念です。 


Z 64 

主な販売店 ：ゲームスアーク/ POSITIVE ENTERPRISE 
日本での相場： 49800円 
RAM 容量：12 8 M 
総合評価 ★★★★☆ 

遂に N 6 4もマジコン単体でバックアッブ可能な N 6 4 
マジコンが登場しました。操作性も抜群に良<、ブ□テク 
卜•互換性にも優れていて現在発売される64マジコンの 
中では最高の出来です。今までは S — RAM のバックアップに困っていましたが、この機 
種は S — RAM もそのまま Z 丨 P に保存出来ますので RPG 等のデータにも困りません。 
ただ、この機種は PC 機には繫がりませんので、 PC 機でデータを管理したい場合は別途 
に Z 丨 P を購入しなければいけません。是非 PC にも繫がるようにして欲しいものです。 



この企画は、総台惠乇の晴報誌 『 POS 丨 T 丨 VE 』 2号&3号 • 『フジ： D ン通信』に 
前編*後編として掲載されだ記事をまとめ圪乇ので、コメントなとを最新版の乇のに改正 
しましだ。制作には、日本は夯とぶり海外の資料乇参考にしだフ乇りですが、記載漏れの 
機種乇あるか乇知れません。ぞの辺はご勘拜の程…。 

最後にこの作品を、非常に高い牲能を持ちながら乇、ぞのイ U —/)7しな牲鬵の為に一般 
的には評価される事の無かつ圪超級電瞄機器『7シコン』全機種に棒げます。 
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石渡悠貴 < Y . PROJECT 〉 


こんにちは、石渡悠貴といいます。 PS や SS のアンチプ□テクトやファミコンのウラモノゲーム 
等を研究しているサークル「丫 • PROJECT 」 の会長であります。 

僕はまだ高校一年生なのでお金ち行動力ちありませんのでアジアへは行けませんがウラモノゲーム 
は人一倍愛してます。今まで買ったウラモノゲームでまともに遊ばなかったゲームはありません。ど 
の ゲーム もプレイ時間は日本一と自負しております。ファミコンの鉄拳2、ドンキーコング1〜4等ク 
U アレたゲームち数知れず。今回はそんな中から僕が独自で見つけた裏技やオススメゲームをちょっ 
とだけ紹介したいと思います。最後に、この記事を紹介する機会をくれた鶴見和昭大先生には非常に 
感謝するととちにお礼を申し上げます。それでは、ど〇そ！ 

スーハー7リオ9一儿卜 1 

まず、ファミコン版「スーパーマリオワールド」の裏技を 
ちょっとだけ紹介。 

1ワールドの城で中間ゲートを取ったらスタート&セレクト 
で出る （ SFC 版と同じで抜けられる）そして、ヨッシー 
と一緒にも〇_度入ってみよう…。するとスゴイ事が…。 

FC スーハ•一刊オワールドとは… 

アジアで人気の SFC からの勝手に移植ゲーム。はっきり 
言ってそのまんま。難易度ちまあまあで遊びやすいです。 


_ スー八一魂斗羅 X 

ファミコン版「スーパー魂斗羅 X 」の全ステージのパスワードを一挙紹介！ 


ステージ 2 

1834 

ステージ 3 

2768 

ステージ 4 

7645 


ステージ 5 

6617 

ステージ 6 

6458 

ステージ了 

5124 


ステージ8 r 4825 


FC スーバー魂斗羅 X とは ••• 

FC の人気ソフト「コントラ」の勝手に続編。オリジナルと同じかそ 
れ以上に激ムズ！派手な効果音ちな<ゆけにシヨボイ。超苦労してエン 
ディングへ辿り着いてち変な船の絵が出てきて..精神衛生上良<ない 
のでパス 0 


— t 

u 
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石渡悠貴ォススメのウラモノ T 一厶 BEST 5 


この 5 本はおさえておいて損はないです。 

1. スト U —トファイター ZER 02 97 (ファ5コン）重さ 50 g 

ニセスト2シリーズ最終作品だけあって最高のデキ。キャラはバーディー、ローズ、ダンを除く 
9 人 X3 (色違いのダブリ）の 27 人。 OP デモはストゼ□にクリソツで泣ける！また、スーパー 
コンポもちゃんとあるそ！まさに完全再現だ！特にチュンリーのスーパーコンボがイイ！一瞬画面 
が真っ黒になるのが、モタコンの「究極神拳」み t らいで超〜カッコイイ！とにか<すばらしいの 
一言。これがファミコン時代に一般流通品として出ていればどんなに絶賛されただろ〇か...。 

2. □ツク^?ン X (ファミ□ン）重さ 50 g 

「バカゲー大賞エントリー作品？」 FC 版ロックマン X はいいですよ一。ロックマンのクセに主 
人公が歩いたり（しかもかなり堂々とした態度で）武器はブーメランー種類だけだった0もするが、 
超越した〇 P は特に必見！耳にこびりつ < BGM と共に8頭身のロックマンが拝める！しかもよ一 
<みてると#波レイまで出てくるわでビックリするそ！！ 

3. ドンキーコンクカントリー4 (ファミコン）重さ 50 g 

FC 版ドンキーコングシリーズで一番出来が良<、システムの完 
成度もかなり高い。しかちなんと2人同時プレイち可能！ただし背 
景はキレイなのにキャラがやけにてきと〇に書かれていて残念。そ 
のへんの市販ゲームより面白い。本当におすすめです。 

4. 鉄拳2 (ファ5□ン）重さ 50 g 

全世界のコレクター達を驚かせた名迷作がこの FC 版「鉄拳2」。第一印象は 2 D だはポリゴン感 
はないわでかなり悪いが、〇 P デモはスバラシィ。一瞬ポリゴンか？と思わせるムービーには感激！ 
の一言コイツを毎回プレイ前に見ればゲームに対するテンションも上がってくるハズ。 

5. スーバードンキーコンク2 (ファミコン）重さ 50 g 

コイツはスンゲエ！キャラはポリゴンぽいし、巳 GM はイイし、システムも DK バレルがないだ 
けで殆ど同じだし、すんばらしい！ ！と思いきや 3 面でおわり、グラフィックに容量を使い果たし 
たのか作るのが面倒でゆめてしまったのか？超〜残念！ 



告矢 n 


石渡悠貴16歳。ウラモノゲームを収集しだしてはや4年...この間に 
集めた僕のコレクションの一部を攻略方法と共に紹介。なんと、全ウラモ 
ノ ROM カセツトの（マニアには重要な）「重さ」までち完全紹介！ 

「 FOOLISH ゲーマーズ」 

98/8/1遂に発売！定価1000円 
購読希望の方は下記あて先まで！ 

〒239-0824神奈川県_須賀市西浦質町3— 13 1-5 
石渡悠菁方 「 Y . PRO J ECT 」 係 
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Y. P 千葉桃太郎のパチモノ体験レポート 


WRITTEN BY 千葉桃太郎 （ Y.PROJFXTT) 


みなさんはじめまして、 POSITIVE 、 YPROJECT 、亜細亜俱楽部の会員の千紫桃太郎です。ちな 
みに桃太郎は本名です。（良く本名なの？って聞かれる...。） 

今回はまだどの本でも紹介されていない、勝手に移植の異色ソフト、ファミコンソフトの「コントラ 
スピリッツ」のレポートをします。このソフトは大好きで、 FC 版が無いか無いかって昔から探しま 
くってたら、鶴見さんが見つけてきてくれました。まさか本当あるとは…。スゴイよ一これ。 

•思い A れントラダイスキ f ) 


あれは、小学校の夏休み…0私は ふと、コン トラ最新作、 コント 
ラ スピリッッ （ sfc ) を店で見た。その瞬間 r ホワイちんな〜 j 
と寄声を上げてしまった。で、 0. 0 0 0 01秒で買う事を決意し 
コッコッ咛 めた全財産を使い購入。そして 4 0 日間連繞ブレイ（こ 
れ実話）。そして、2学期には次の武器が何でいつ出てくるか暗記す 
るほどの コン トラスピリッツ マニア に…。 ああ、 コントラ スピリッ 
ッ...。まさか FC でまた会えるな 
んて…〇 

という訳で FC 版ゲーム紹介。ま 
ず、このゲームはコントラ X と比べ、とても難易度が人間的。 OP 
T I ON 設定で機数も3 0機まで增やせるし、それにボスの攻擊パ 
ターンも S F C 版とほぼ同じでとっても楽しめます。私は S F C の 
方を毎日 II ARI ) で2周くらいやらないと気が済まないという、と 

ても ダンディ な少年でしたか•この F C の方の完璧に近い移植度 
には參りました。いや本気で。オープニングはさることながらボス 





の登場シーンなど、どれをとっても完全な移植度です。ただ、 
鉄拳2とかとは違い、やはりビックタイトルでないから全然話 
題になってくれません（パチモノ通信にも載ってないし...）。 

なんでじや一丨ホ9〜イち〜んな〜丨 / f ただ、武器3種類し 

か無いとか、面の順畚が違うとか納得行かない点もあるけど、 
本当にこれはオススメですよ！兄さん！という說でこれは即買 
いです。 

最後に 

桃太郎という名前は父が付けてくれました。（関係ない） 
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完全保存版 


これぞ、パチモノの歴史に残る元祖ニセ「ストリートファイター 
II 」だ。このソフトの登場か現在のパチモノソフトの市場を作り出し 
たと言っても過言ではない。このソフトの登場後、スト n が金にな 
ると知った海賊業者から、ポコポコと雨上がりのタケノコのよろに 
「ニセスト n 」 が出現した。それほど「スト n 」 の魅力とはスゴか 
ったし、本ソフトの反響ち大変なモノだった。本ソフトは「アーケ 
ード版」を元ネタにしているようだ。 SFC 版ではカットされてし 
まっているストリートファイトの〇 p デモも収録されていて、当時 
のレベルにしてはナカナカ頑張っていたよろに思ろ。しかし、全体 

的な完成度は低<、動きやパランスは最悪だ。必殺技は一廂用意されているのだび、波動拳を出すのちひ 
と苦労。昇竜拳を出すに至っては「運」にかなり左右される程だ。登場キャラは、 ij ユウ、春麗、ガイル、 
ザンギエフの4人のみとかなり少なく、グラフィックの画き込みはアマイ。 


八チモノ/}乜ットヒストリー98 


■ 勝手に移随モノ編 ■ 

鶴貝和昭& RYU-J 

最近、各メディアで夯アシア系の海賊版ゲームソフトの紹9を目にする事が多<なりま 
しだ。ぞのほとんとが旬を過き讫フアミコン用のソフトとはいえ、イリー/)7しな負いのフ 
ンフンするこれらのソフトを六々的に报える時期か来圪のかと思ラと、感動に乇近い喜ひ 
を感します。しかし、残念ながら琪在紹矸されている記事等を貝まして乇、詳し<親 to に 
紹介されている乇のはあまし J 貝当讫 U ません。この辺は市場に出るメディアといラ事を考 
慮しての事でしよラが、ぞれをぞのまま受け入れてしまつては少し寂し週ぎます。ぞこで、 
前回の「7シ: D ン匕スト 》 J —」同様、 A 手出來る物は可能な限 ( JA 芋し厳選致しまし圪。 
まだ、コメントの制作にあだりまして宅、固囲の惠モノ fl ? きな方達からの窟貝乇取し JA れ、 
情報の混乱を招<ぶラな吾票は排除するぶラに致しまし圪。では、アシアの神秘になつ 
つあるバチモノワー/し卜の歴史をとラぞこ堪能下さい。 
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この時期に発売された「スト n もどき」は、とにか<対戦相手が 
多ければ売れると思ったらし<、16人版や30人版などひたすら 
増殖を続けた。その極端な例がこのソフトで、□ヒゲを生やしたリ 
ュウや黒人の春麗、メガネを架けたプランカに加え、何故かマリオ 
まで登場し、総勢56人による熱いパトルが繰り広げられる。ゲー 
ム自体の難易度は高めで、特にゴリ押しとケズりを多用して来る「舂 
麗」と先の読めない攻撃を繰り出す「マ 1 」才」が強い。加えて56 
人のキャラを見れば、ク U アする気ちおきない。 




スト 1 j 一トファイター n をかなり意識したアジアオ u ジナルの格闘ゲーム。スト n とは一線違ろ所を見 
せようと努力したよろだが、結局はスト！!の壁を越えられず（当たり前か•••）、ストリートファイターシ 
リーズのネームバリューを借りなければいけなくなった辺りが、サフタイトル （7) の「ストリートファ 
イター IV 」から連想できて泣ける。しかち、一般的には「快打伝説」とはあまり呼ばれず、「スト IV 」と呼 
ばれる事が多いので、涙なしでは語れない作品である。世界観はスト n シリーズとは異なり、登場キャラ 
クターなどはまったくのオリジナルだ。プレイヤーは5キャラ X 2 の10キャラから選択可能。中でち飛 
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び抜けて人気が高いのが「バニーガール」だ。見た目はもちろん、操作性も良く、必殺技ち出しやすいの 
でオススメだ。合成音声 （7) ち使用されていて、必殺技の名前を叫んでいるよろに聞こえるが、イマイ 
チ不鮮明なので何と言つているのか聴き取れない。ちなみに波動拳は「ホットケ」と聞こえる.••気がする 


餓狼連の悲痛な叫びが闓こえる •• • 



格闘ゲーム「餓狼伝説2」をファミコンに移殖した作品。最初は SFC をベースにしているのかと思つ 
たか、オープニングデモが入つている所をみると、アーケードを参考にしたのだろ〇。ゲー厶自体のデキ 
は、とても音められたモノではなく、ゲーム難度は死ぬ程高く'パランスや操作性は最悪。必殺技は用意 
されているのだがまず出ないし、ガードの判定もデタラメだ。ゲームとしてはかなりヒドィ。 


究魎真拳乇完全闰頊 f / 



モータルコンパットの顔とも言える「究極真拳」も完全に再現されていて、モータルコンパットのファ 
ンでなくても楽しめると思う。この辺は、モータルコンパットの魅力のせいではないだろうか。そう思う 
とモータルコンパットはスゴイ作品だと改めて感心する。モータルコンパットは一時期アジアでもかなり 
流行し、ファミコンにちかなりの数が（勝手に）移植された。 
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斬新なシステムに挑戦し圪努力は認めぶラ •• • 



登場キャラは、京、アンディ、舞、□パート、エイジ、ラルフ、クラ 
ク、チョイ、チンゲンの9人。この時点で〇 P デモに登場していたテ 
リー、ジョー、リョウ、タクマはもちろん、本編の準主役でデモにもデ 
カデカと登場していた「庵」ちカットされている。ここでガッカリして 
いるよろではアマイ。いざゲームがスタートすると、画面は暗いわ、キ 
ャラの色は2〜3色くらいしか使っていないわ、効果音はないわ、パラ 
ンスは最悪だわ、対戦中に勝手にキャラが替わるわで、ゲームで遊んで 
いると言ろよりち、悪い夢にちてあそばれていると言った感覚に近い。 




NEOGE 〇、アーケードでち人気のある SNK の格闘ゲーム「餓狼伝説スペシャル」をファミコンに移殖し 
た作品。こちらも最初は SFC をベースにしているのかと思ったが、オープニングデモが入っている所を 
みると、アーケードを参考にしたのだろろ。ゲーム自体のデキは、とても良 <、コニーら し<ない良い出 
来。ゲーム難度は結構適度で、パランスや操作性ちまずまず。背景は綺麗。2重スクロールもする。 
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武士遒の魂、ファ S コンで貝付けだし J •/ / 



真侍魂 


ネオジオの「真サムライスピリッツ」をファミコンに移殖したゾフ 
卜。全体的には良くできているゾフトで、音楽ちオリジナル曲ながら 
ち「サムスピ」の世界観は上手い具合にかちし出されている。基本シ 
ステムは本家と同じで、ダッシュやパックステップも採用されている 
し、簡略化されたコマンドの必殺技ち備えられている。また、空中コ 
ンポ （7) もある。グラフィックの描き込みも細かく、奇麗にまとま 
つている。どれを取つてち上手い位 S でパランスが取れている、かな 
0の良作である。 


SFC 版の同タイトルソフトをかな0忠実に移殖した、極めて良質な作品だ。対 CPU 戦はちちろん、 

1 P 対 2 P 戦や CPU 対 CPU 戦ち用意されており、ゲームランクち選べるなど、 SFC 版と見比べてち 
特に気になる点がないくらい上手く移殖されており、操作性などちかなり良い。 
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力 一 k 一^ 〆 〇 — 




SFC のマリオカートに登場するキャラ同士の格闘とい〇、何だか 
意味の解らないコンセプトに基づいたゲーム。思わず「闘ろ事に理由 
はいらない」のだと実感させられてしまい、涙で蠹って何ち見えな< 
なってしまった。登場キャラは、マ 1 」才、ルイージ、ビーチ、ヨッシ 
一、 キノピオ、クッノ ゞ 、 ノコノコ、ドンキーの8人。冷静に考えてみ 
るとこの世界観はスゴイ。人間 （7) と恐竜とワケの解らない生き物 
が入0交じっている。 しかち全キャラが等身大となっての格闘なので、 
下手をすると悪夢に颳される日々が続<のではないだろろか。 




善 


I 


纛 


f 


7 U 7 T とソニックが字を組んだ丨7 


マリオとソニックの夢の共演がついに実現。おまけに、ドサクサにまぎれて、ディズニーのキヤラがチ 
ラホラ登場。それもそのハズ、実はこのソフト、 FC ソフト「チップとディールの大作戦 2 J のキヤラ書 
き換え版だ。プレイヤーは、マリオ、ソニック、チップ、ディールの4人から2人を選択可能。もしこの 
作品にマ 1 」才かソニックのどちらかしか出ていなければ、話題にちならなかつただろろろ。 


71 J 7 T & ソニック 2 
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! 寒 1^1奚_:麵蠢縛: 


ハチモノを代表する名ソフトだ 


メガドライブの「ソニック•ザ•ヘッジホッグ」をファミコンに移殖したソフトだが、何故か主人公は「マ 
u 才」。システムは完全にソニックで、スピンダッシュなどち用意されている。グラフィックの描き込みは 
アマイが、ループパーなどのトラップ類は完全に再現されていて、多少難易度が高い気もするが、ソニッ 
クの世界観を上手<移殖してある作品だと思ろ。本作品は発売当初から人気が高<、日本にち輸入され 
ると同時に話題作となった。「ファミコンでソニックが動き、主人公がマリオ」と言ろこれ以上ないインパ 
クトを備えているので、マスコミや各メディアがパチモノを紹介する時には必ずと言って良いほど登場し、 
パチモノソフトの代表作としてその名を広めた。発売当初はかなり高値が付いていたのだが、それでも飛 
ぶよろに売れていたからマスコミの力は大きい。 

SON IC シリーズ鑤新版/ 


こちらも、メガドライブの「ソニック•ザ•ヘッジホッグ」をファミコンに移殖したソフトだが、こちらは 
「ソニック」。オリジナルと似た面構成のソマリに対してこちらはオリジナル面が多い、スピンダッシュな 
どち用意されている。多少難易度が高い気ちするがソニックの世界観を上手<移殖してある作品だと思〇。 


SONIC BLAST 5 


SOMARI 


捕作牲 
鼸易度 
完成度 
ブレミア度 
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i やン /L 

市埸価胳 
総台評価 
入手難易度 


今度のマ 1 J 7 T は、ピザの宅配に挑戦だ。元ネタはマニアにもほとんど 
知られていないジャレコ製のファミコンゾフト、「ピザ•ポップ」だ。ち 
なみにラベルには 「 MARY 」 と書かれていて、「マリオ」の文字は夕 
イトル画面の最下段にしか登場しない。それでもマニアの間では「ピザ 
マリオ」として親しまれている。本来のス I —リーは、彼女に指輪をプ 
レゼントしたい青年がピザ宅配のアルパイトを思い付くのだが、これを 
マリオが演じると、ピーチ以外の女に指輪を贈るベ<パイトを始め 
る. ••となるのでスゴイ。ゲーム自体の違和感はさほどない。 


オリジナ儿ストーリーの魂斗羅だ/ 


»x «« w> «« icc<'yyy> wx'yny o $ 资 

降？^給為.為 ^ 努.な.な I 網)^給令 

»» w>. .ゥ 》•!*«< w » •> «■> » 

•»« < w> <•»( »x <*» ；9^j yyy> <m< 

yyy •>>> 

讎，纖 1 MM 




IPU 

：：m 


«Y SKUEUT 
1 PLftVEfi ! 

3 jp«SSMiDKO 


シヤン/し アクション 

操作牲 ★★★☆☆ 

市場価格 了,000〜15,000円 

総台評価 ★★★☆☆ 

八#難易度 ★★★★★ 

難易度 ★★★★☆ 

完成度 ★★★☆☆ 

フレ S 7 7 度 ★★★★☆ 


一. -へ ■ ，•，江—ノノ 〆 」^ - ,、 iwv ^, v — 、 / ノ 〆 去 XV ノ ， j ノ ノノ / レ'•/ノ | ratio ua た/ I し ， ^izu x い〇 ■ 

羅」つぽいのだが' 何かアヤシくて、妙にインチキくさい。グラフィックの描き込みもイマイチで、シヨ 
ボイ感じが常に絶えない。操作性はさほど悪くないのた*が、難易度が鬼のよろに高い。やり込めば多少馴 
れてくるのだが' その前にまず飽きるだろう。しかしコントラマニアにはたまらない作品らしく、プレミ 
ア的価值は高い。今では入手はほぼ不可能な伏態だ。 
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SFC 版の名作「スーパードンキーコング2」が、ファミコンに逆移殖。しかも、かなりの移殖度を誇 
い一見しただけではファミコンた•とは解らない裎のキャラ&グラフィックの描き込み。作品の世 
界観 L 浴け込んでいるサウンド。その他' 操作性やゲームパランスなど、どれを取っても良く造り込んで 
いて、かなり質の高い作品だ。本作品は間違いな<良作であり、名作であり、傑作である。本ソフトが正 
式流通品ならば、どんなに絶賛された事だろ〇。そ〇思5と非常に残念で ならない。 
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今度のトンコは、かなりイイ;ンだぞ ••• 


SFC で発売された「スーパーマリオワールド」の勝手に移植版。多少の変更は見られるちのの、完成 
度はかなり高<、そっくりと言ってち過言ではないだろろ。アジアにはマ 1 」才を題材としたソフトが山ほ 
どあるが、デキはこのソフトが最高峰だろろ。サウンドのノリち良<、操作性ちスクロールの具合ちかな 
り良い。難易度はそれほど高くはないのだが、セーブやコンテニューが用意されていないので、エンディ 
ングを見るのはキビシイだろろ。その代わりなのかは不明だが、最初からマリオが15人用意されている。 


操作牲 
難易度 
完成度 
ブレジ度 


★★★☆☆ 


ン▽ノル 

市場価格 
総台評価 
A # 難易度 


前作の「スーパードンキーコング2」の感動も冷めぬうちに登場したのが本作品だが、イマイチ様子が 
才カシイ。確かに描き込みはソコッコ奇麗ではあるのだが、前作の様な繊細さは微塵も見られな <、、ゲー 
厶に合っていない。操作性が悪く、難易度も高く、パランスもかなり悪い。システム的には「スーパード 
ンキーコング」なのだが、何かオカシイ。デモにキャラの紹介があるのだが、この解説文が全然日本語に 
なっていな<てインチキ極まりない。おまけにゲーム開始前にコピーに対する警告メッセージらしきちの 
は出るわで、盗人猛々しいとはまさにこの事と言った感じだ。 


捅作牲 


難易度 


完成度 


ブレミア度 



SFC の名作が FC に逆薛艏/? 


スーバー ドンキーコンク 3 


スーバー 7U7T ワー儿卜 
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何処かで見た事のある女性キャラが格闘を繰り広げるアジア製才 IJ ジナ 
ルソフト。勝利時に 「 H 」 な画像が表示される事で一躍有名になったソフト 
でちある。登揚キャラは、お馴染みスト n から春麗、らんま1/2から2名、 
セーラームーンから2名（7)、その他元ネタの判別が付かないキャラが3 
名の計8名だ。操作性はさほど悪くないのだが、ゲームパランスが悪<、難 
易度が高い。戦闘勝利時には PC 98のエロゲーから吸い出したよろなご褒 
美 CG が見られるがちょっと変。 



あの鉄拳がファミコンに登埸だ// 



鉄拳2 


プレステでお馴染みの格闘ソフト「鉄拳」を、ファミコンへ強引に移植し 
た作品。場人物は、カズヤ、平八、ポールなど全員で8人。 2 D ゲームと 
なってしまっているため、「鉄拳」特有のポリゴン感は皆無。必殺技やダ 
ッシュ等のシステムは採用されているが、要所要所に無理が周える。必殺 
技が当たった感覚はナカナカ良い。実際にプレイしてみると何故か「鉄拳 
で遊んでいるんだ•••」とい〇妙な感じになる。その理由は良<解らない 
が、オープニングデモにその謎が隠さ n ているのは間違いない。 


Hi 

鳖 
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本ソフトには様々なキャラが登場し格闘を繰り広げる。登場キャラは、 
リュウ、舂麗、ベガ、アンディ、舞、ローレンス、マリオ、クッノ t ソ 
ニック、悟空、レオナルド、ハガーの計12人。どんな理由で選ばれた 
かイマイチ不明なキャラが何人かいるが、基本的にはみんな馴染みのキ 
ャラだろう。制作はパチモノ格闘メーカーの代名詞とも言える 「CON 
Y 」 だ。 CONY のソフトは、描き込みはアマイのだがそれがまた良い 
味を出していて人気がある。マニアにファンが多いパチモノメーカーな 
ので、チ I ツクしておこ〇。 



ファ S 3 ン格闢 T 一厶の最高傑作// 


ストリートフアイ9一 ZER 02 97 



アジアでもかなり人気のあつだ「ストリートファイター ZERO 」 のファミコン移殖版。オープニングデモ 
は若干違ろが、かな0良く出来ていて、才 1 J ジナル作品を忠実に再現している。ゲームのシステムはストゼ 
□と同じく、必殺技やスーパーコンポが用意されている。登場キャラは、ローズ、パーディー、ダンを除く 
9キャラに3パターンのダフリを加えた27人。最初から豪鬼の使用も可能だが、あまり強くはない。ゲー 
ムパランスち操作性も良<、難易度も高<ないのでかなり遊びやす<なっている。 
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との辺か□ツク^?ンなのだろラ 7 


このソフトをプレイしたひとは必ず叫ぶだろう。「なんだコレ、全然ロックマンじゅないじやん！！」と…。 
そろ、本作品はタイトル画面こそ「ロックマン X 」ではあるが、中身は全然別のモノ。良<見ると（良<見な 
<てち）タイトル画面はファミコンのロックマンに X の文字を描き足したダケだ。おまけにツノゆマントち描 
き足されている始末。とにか<、中途半端なソフトなのだ。ゲームのシステムは確かにロックマンに似ている 
が、ただのアクション。3つのステージから好きなステージを選んでプレイできるのだが、どの面もかなり難 
易度が高い•••と言うか、どう見てもクリアできない。 



病狂鴨蚕仔 (FIGHTY CHICKEN) 


タイトルを見ただけでは何のソフトかサッパリわからないだろうが、実はコレ、ファミコン版の「たま 
ごっち」だ。全世界を一世風靡し、子供から老人まで知っている超有名ゲームが、遂にファミコンに移殖 
された。携帯性はまったくないが、最近の家庭用ゲーム機への移殖率を見ると、ちろそろ言ったゲームで 
はないのかち知れない。基本的なシステムは元ネタと同じく、ヒヨコを育成するゲームだ。しかち本作品 
には、ちゃんとセーフ機能が用意されているので、いつでち続きから始められるぞ。 
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市場価格 


誰にも知ら n ずにヒッゾリと売られていた、アジア製のオリジナルゾフ 
卜。立ち上げてみると、どこかで見たよ〇なシューティングゲームが..-。 
実はこのソフト、 「 R - TYPEJ のファミコン移殖版なのだ。ゲームはそ 
のまんま 「 R - TYPE 」 だが、グラフィックは最高にシヨボイ。自機は 
子供が描いたスペースシャトルのようだし、敵は鳥やらザリガニなどワケ 
の解らないキャラだ。唯一、ポスキャラだけがオリジナルの面影を残して 
いる。サウンドは元ネタに忠実だが何かが違〇。しかし見れば恐らく、 

10人中10人が 「 R - TYPE 」 と言うだろう。これはある意味スゴイ„ 


7リ 7 T 64 か GB に登場/ ? 


スー八 -7 リ 7T64(GB) 


作牲 
難易度 
成 

フレジ度 


★★★☆☆ 


とこかで貝 S ぶラなシ3—テインクだか • 


フシックドラゴン 


ニンテンドウ64のビッグタイトル「スーパーマリオ64」が、ゲームボーイで登場！？。と思いきやど 
うやら G 巳「クレヨンしんちゃん」をベースに作られているバクリゲームのようだ。ワリオのキャラ書き 
換え説も出回つたがこれは間違い。なぜなら SGB で遊ぶとバックにモロ「しんちゃん」が出るからだ。 
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毎度お馴染みのソニックが、今度はゲームボーイで登場。一疝タイトルは 「3 D プラスト」となってい 
るが、基本はメガドライブのソニックをベースに作られている。タイトルの「5」の意味は不明だ。 

本作品にはオープニングデモが用意されていて、取り込み画像風の擬似アニメーション （7) により、上 
手<ソニックの世界観を盛り上げている。また、ゲーム中の要所要所にちこれらの画像が使われていて、 
なかなか斬新な試みだ。ゲームパランスは意外と良く、グラフィックの描き込みち良い。 


遂に儿イーシ乇メカトライブに±1陸// 



捅作牲 


難易度 


完成度 


プレミア度 

★★★★★ 


SFC 版ソニックと同じ時期に登場した怪しいメガドラカセット。任〇のマスコットキャラクターがセ〇 
のゲーム機に登場。こちらち内容は完全オリジナルアクションだ。ゲーム自体は思ったよ<0しっかり作ら 
れているがゲー厶パランスはめちゃ<ちゃ。スーパーマリオを名乗っておきながら敵キャラを踏めず、倒 
し方は変な箱とかを拾ってぶつける、とい〇マリオ USA (夢工場ドキドキパニック）方式。全体的なグラ 
フイツクの描き込みちナカナカなだけに中途半端なゲーム内容はとてち残念だ。 
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フりオを助けに行 < ソニックの勇盗を貝ぶ . f / 



ハーチゃフアイター2 vs 鉄拳2 


フレミア度 


ソニックが SFC に登場。しかも内容は完全オリジナルアクションだ。ス 
卜ーリーは、ゾニックが何者かに捕らわれたマリオを救出に行くという、 
聞くも涙の物語。機種と生産メーカーを超えた友情が、今始まる...かど 
ろかは不明だが、イイカゲンなストーリーのワリにはゲームの方はしっか 
0作られている。生産数が少ないためか、最近登場したばかりにも関わら 
ず、アジア方面でちあまり見掛けない。 


近年7レに貝る超話題作にして最高傑作/ 


バーチャファイターと鉄拳2のキャラによる夢のアルティメットパトルが、今、メガドライブで実現。 
オマケに良く見るとファイティングパイパーズのキャラもドサクサに紛れて出場している。さすがにポリ 
ゴンの表現は無理たったよつで、完全に2 D のゲームになってしまっているが、独自のアクションと世界 
観を作り上げている。また、ゾレが成功しているよろに思える所がスゴイ。一廂名目はアジア製のオリジ 
ナルソフトとの事だが、ジェネシス版の「パーチヤファイター2」がベースになっているのは間違いなさ 
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そ〇だ。全体的な完成度は非常に高く、操作性やゲームバランス、 I yl . . . . . . ....""". 

グラフィックの描き込みや合成音声を含めたサウンドなど、どれを ■ マ… •一〜 

とっても素晴らしいテキだ。登場キャラは、パーチャから5人、鉄 ^ j A 

拳から5人、パイパーズから2人の計12人。もちろん、必殺技も 
オリジナルに忠実に移殖されている。プレミア的11値は異様に® 

く、日本では登場と同時にイキナリ1万円以上の値が付いた。生産 
数がかなり少なかったらし<、市場で見掛ける事はほとんど無いの 
で、時間が経過するにしたがって価格が高騰している。コレクター 
なら多少高価でち見掛けたら迷わず入手しておく事をオススメする。 

本作品には「箱」が存在するが、 ROM だけでも「買い」だろう。とにかく、見掛けたら「即買い」だ。 


鉄攣2か SFC で怒涛の復活// 



鉄拳 2 (8FC) 


アジア方面でち高い人気を誇る「鉄拳2」が、 SFC 版で登場。1 
6ビット機と言えども、さすがにポリゴンは無理だったようで、 2 D 
格闘になってしまっているが、その辺はグラフィックの描き込みでご 
まかしている。妙にリアルに見えるところはスゴイが、ゲーム自体の 
完成度はあまり高くな<、操作性やゲームパランスちいまひとつパッ 
としない。一疝アジア製の才 1 J ジナルソフトらしいが、どろちジャレ 
コ社の「デッドダンス」にかな0似た感じがする。それでちキャラ替 
えソフトとはまた違ろので、プログラムを参考にした程度だろ〇。し 
かし、どろせ参考にするなら、ちろ少し完成されたシステムをベースにすれば良かったのではないかと思 
ろが、その辺は次回作にでも期待したい。本作品は市場に流れている数が圧倒的に少なく、プレミア的 
価値が異常に高い。比較的最近登場された作品にち関わらず、価格は常に高騰している。生産元はヨーロ 
ッパ方面らしく、アジアではほとんど見掛ける事はない。コレクターなら多少高価でち、見掛けたら迷わ 
ず入手しておく事をオススメする。かなりマニアックな作品なので、一般ユーザーにはあまりオススメで 
きない。このソフト、とり立ててコレと言った特性はないのだが、マジコンを使ってもパックアップでき 
ないようになっている。特殊チップは使われていないのだが、特別なプロテクトがかけられているらしく、 
何故か落ちない。不思議と言えば不思議だが、そのおかげでエミュレータ用のイメージが出回っていない 
よ〇なので、大金を叩いて入手したマニアにとっては媾しい限りだろろ。 


この企画は、 POSITIVE 発行の総台®乇の犒報詰「/\チモノ通信』に掲載されだ記軍をまとめ圪乇ので、 
コメントなとを最新版の乇のに改正しましだ。最後にこの作品を、怪しい魅力を持ちなから毛、ぞのイ 
リー乃/しな牲鼷の為に一般的には評価される事の無かつ S 「/\チモノ/}乜ット』全種類に擇けます。 
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南南アジアのゲーム _ 糖 
〜怪しい固辺機器だち〜 


ファミコンをはしめとし圪日本産 T ーム機はソフト乇充実しており世界的に貝て宅六人気。とこ3が 
南南アジアを中心に常識ては考えられないぶラな固辺機器や八一 K か出回つていだ/ 

「本物ね:いけと: D 匕一友§上」クイのあるファミつン屋のおやしがしやへれる唯一の日本語 
だ。売り文句の一つ5しいのだが、本物指向の強い日本人にはこれぼと理解不能の言葉はないだ3ラ。 
ぞラ、貧富の差が激し<、お金の朝着心の強いアジアの人々は品質ぶり価胳にこだわるのて S けれは 
: Dt —て宅なんで乇いいのだ。ぞんな箸作権の甘い南南アジアの国々ては、先程紹砰し圪 X in 丨や 
勝手に移艏ファミコンソフト乇ぞラだが、日本人の常識を打ち破る、とんて宅な<怪しい固辺機器や 
八一卜が次々と生まれていつ汔。出る圪びに怪し<なつてい<「二乜モノファミコン」やシや〇フ乇 
匕ックりの「台你八一 h 」。 とれをとつて宅怪しさ200%のおかしな□ンパチ八一卜だち。今回は 
一般の人には目にすることはない乇ラひとつの 「 TV ゲームの世界」を徹底紹〇しぶラ。 


アジアで I 忒し、まだに新型（偽物）が生産されてし、る 
人気ハード「ファミコンコンノ X チ機」を一挙公開！！ 



アジアではマガイものファミコンが大量に出回っておりファミコンそっくりものはもちろん、 SFC 型、 
メガドラ型、 PC エンジン型ファミコンもあり、最近はプレステ、サターンそっ<りの偽ファミコンまで 
登場した。マニアックな所ではワンダーメガそっくりファミコンまででている。スゲー。ひどい店になる 
と、子供の誕生日プレゼントとかでたまに脚を運ぶ現地のお父さんや観光で来た素人外人をカモにして、 
この巧妙なデザインとカラーリングで本物を偽ってこの偽ファミコンを売りつけたりもするそうだ。なん 
せこのそっくりシリーズ、初めて見る人には誰でち本物と区別するのに3〇秒はかかるから…。ちなみに 
タイのバンコクにある怪しい商店街「サパーレック」には世界中の偽物を集めたかのように多種多様の偽 
ファミコンが集結している。相場はどれち2〇〇〇円程度と本物よりはるかに安い。そんな怪しいハード 
をここで紹介しよ〇。 
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_ 本 物よ•し J 3 ーザーにやさしいファミ:！)ンつ 

BETA-S - " 

Pal 方式/ s -nes 型 

S-NES そつくりファミコン。使い勝手は超良質。しかも NEW ファミコン r " 

切 NES の純正コント□ーラーがさせる変換コネクタ付き。サービス満点で KM 
良い感じ。ただ、メドイン•タイランドなので、映像方式が PAL (日本の 
丁レビでは映らない映像方式）なのだ。む 一、 残念。 jp 


_ 変なインワン内蔵の MD 2 ぞつくし J ファ3つン。 

_ MEGA POWER NEO 

( PAL ) MD - 2 型 

こちらは、 MD -2 ソックリファミコン。これと似たもので 8 8 8 in 1(1 
4本）が内蔵されているバ-ジョンもある。これ、 f 吏い勝手はまさに MD - BU 
2。ただ、こちらも映像方式が PAL なのが残念なところ。 


_ N 6 4型フアミ: D ン书遂に费堤/ 

__ PR i MA 

( PAL 〉 N 64型 

大きさも作りも本物の N 64そっくり。ちゃんと本物の N 64と同じくコン 
卜□ーラーが4つまで繫がる（使用目的は不明）更に何と！ドクター V 6 
4を下にさせる、がこれはもちろん使える訳がない。だって、ファミコン 
だもん r ， でも使い勝手はかなり良い感じだ。コント□ーラは ps のパッ 
卜のバクリみたいだけど。是非、こちらも韓国あたりに NTSC パージョン 
を製造していただきたい。 



_ N I NT E N D O の □: D がイカス / 

__ M I N I FAM I COM 

( PAL ) SFC 型~ ~ 

かなり SFC に似てるが、妙に小さい。いかにもミニファミコンって感じ。_ 
SFC と並べてみるとみよ 一に 愛らしくみえてくる。このパ チモノ 本体はな_ 
ぜか 「 NINTENDO 」 のロゴが入っている。本体だけでなく、箱にも説明 ■ 
書にも入っている。（しかも MADE IN JAPAN ) の文字まで、気合が入っ11 
ているのか身のほど知らずとい5か...。 M 


Imin ! Famico 

纖 .，二::::. 
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これが初代 SFC 型偽ファ SID ン J 


I_ GAME ENG I NE _ 

( NTSC ) SFC 型 a 

多分、これが一代目の SFC 型ファミコン。デザインはまずまずだが、パッドの出来は•ひ 
最悪で左右を同時に押してしま〇という欠陥がある。また、映像もビデオ出力なのにノ 1 
イズでまくりであまり実用に向かないマシンだ。しかしこのマシン、2〜3年前までは C 
韓国で No . 1マシンとして君臨していた。デザインが功を奏したのか。 




いかすせ/ F f 型ファ S コン/ 



( NTSC ) 車型 


こちらは韓国製の車型ファミコン。超カツコイイ。が、 ABC -999 (後に紹介） 
とは違い、走らない。デザインがいいだけに残念である。このコンパチマシン、名前 
のとおり42本のゲームが搭載されており、カセツトを入れずに電源を入れると42 
ini (ダブリ無し）が立ち上がる。これはかなり遊べるそ！しかも、コントローラー 
はワイヤレスで、使いやすい。かつこだけでなく、実用性ち備えた良質マシンだ。（し 
かし、日本に持ち帰って1週間で壊れた...。韓国製は作りがしっかりしていないの 
か？） 



7 TU ジナ/しのペ ーシックソフト内蔵ファ SID ンだ 

し I TTLE COM 

( NTSC ) 八ソコン型 


こういったデザインのキーポード付き偽ファミコンはかなり昔から 
アジアのどこでも売っていたが最近登場しつつある LITTLE COM 
シリーズは一味違〇。今までこの手のマシンはフアミコン+ファミ 
リーベーシックというパターンが多かったがこのシリーズはオリジ 



ナル？の16種類ものアプリケーションを搭載。 BASIC もオリジナルの G - BASIC というものが入ってお 
り機能も強化。ブラインドタッチ練習ソフトや、音楽ソフト、ワープロソフト（プリントアウト方法は不 
明）まで付いている。これはハングル用だが、英語、タイ語対廠の LITTLE COM も名前を変えて発売さ 
れている。 


ゲームラボで书おなし み韓国製の P S 型ファ SID ン 

NO し丨 TT し E 

( NTSC ) PS 型 


JOKER — X で買える？ゲームラボ等で紹介されて、日本のマニアがこれだけ 
を買いにわざわざ韓国まで買いにいったとい〇マニアにはヨダレモノの伝説？の 
パチモノ PS 型フアミコン。なぜかコント□ーラは SFC 型。なんか良く見ると 
チヤチイ作りで、随所に手抜きが見られる。ただ、こちらは使い勝手も良く、韓 
国製の割に日本製の TV でち十分絶えられるほど良くできた作りで、鑑賞用とし 
てでなく、普通に使える。 
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P S 型ファ SIP ン或 号機 

GAME ZONE 


( PA し） PS 型 

こちらもなぜかコント□ーラは SFC 型、でも、本体自体の作りは韓国製の 
NOL I TTLE よりかなり本物っぽい。ただ、こちらちタイ製なので映像 
方式が PAL なのが残念。帯に短し、たすきに流し、で、ある。日本人向け 
に NTSC (日本の TV と互換の映像法式）バージョンも作って欲しいちのであ 
る 0 



璽波を飛はして遊ぼラ/ワイやレスファ S ： □ン。 



なぜか、日本で使う場合は 2 CH でなく、1 1 CH を使用。タイにも同じようなも 
のが売っていた。 IQ -007 という名前でなぜか MADE IN JAPAN 。 しかもコナミ製 
となっている ( m : ただ、これ、電波が強すぎて、電源付けると、隣の家の TV の映 
りまでぐちやぐちやになってしま〇ので要注意。近所迷惑きわまりないマシンであ 
る。まるで、過去ファミコン時代に旋風を巻き起こした 「 TV ジャック」（わかる 
人だけ笑って下さい rT )) のよ〇だ。 


乜乃と任六の夢の共演/本你内蔵ラヨイスティック/9 

MODERN MATE 

( PAL ) シヨイステイック型 

こいつはスゴイ！！何がスゴイって見た目はただのジョイスティ 
ックだが、本体の左上の所をよ一くみてみよ〇。なんか変な差込 
み口が二つありますよね。これ、何とファミコンとメガドライブ 
本体内蔵のジョイスティックなのだ!!こんなにコンパクトにまと 
まっているのになんとこれ1台でファミコンとメガドラの2機種 
のゲームが遊べるなんて！信じられますぅ7アジアおそるべし！ 

しかちこの本体、ユーザーの気持ちになって作ったのか使い勝手 
ち良好。さわりごごちはなつかしのアスキースティックによ<似 
ている。レパーを動かすとカチカチいうところなんかウリふたつ 
だ。このように1コン（本体）はしっかりした作りになっている 
が、付属の2コンは対照的にしょぼい作りになっている。何と2コンは普通のコント□ーラーなのだ。し 
かち1コンが本体の為、リセット権利は完全に1コンがちっている。これは、野球ゲームの初球ホームラ 
ン、パチモノ格闘ゲームでのピンチなどの場面で素晴らしい力を発揮することは間違いな<、1コンと2 
コンのハンデが大きい作品に仕上がっている。ちなみに最近はこの手の合体本体ちのがアジアで次々とリ 
リースされており、最強に極悪なものになるとスーファミとメガドラとファミコンの日本版、アメリカ版 
の6機種が動く合体モノなんてちのまで発売されている。 



スーフア S でフア S コンが動<キワモノ固辺勝器 




丁 R 丨 -STAR 









( NTSC ) ぞの他 

次はこのスーファミ用の怪しい周辺機器を紹介。この 「 TR 丨 一 STAR 」 なるものをスーファミに差し 
込むとあら不思議。スーファミでファミコン、 NES (アメリカのファミコン)のカセットがそのまま遊べ 
てしまうのだ一。これって昔あったメガアダプタ（メガドライブに挿すとマスターシステムのゲームがで 
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きるようになるアダプタ）のスーファミ版といった感じで、一時期日本でも通販で出回り話題を呼んだ。 

え"？これ、スーフア S しやないの 

SUPER MAG I C ENG I NE 

( PAL ) SFC 型 

パッと見はど一見てもスーファミなのだが、なんとこの本体、スーファミにそっくり似せただけのただの 
ファミコンなのだ。くだらね 一。 



( NTSC ) 

世界最小？かと思われるファミコンがこちら。上にカセットを挿して下か 
らコードを伸ばして遊ぶ本体内蔵型のコント□ーラー。セレクトとスター 
卜の間にあるリセットポタンも使いやすくてグー。旅先や、ちょっとした 
パーティーにもいい感じ。ただ、2人用のゲームをやるには市販のコント 
□ーラーが必要なのさ。任天さんもこういった便利なものをリリースして 
くれればファミコンの時代ち終わらなかったと思〇今日このごろです。 


出圪つ/ /液晶テレヒ付含ファミコン/ J 


GAME AXE 


( NTSC 7 PAL 7) 携帯 

ゲームボーイ、ゲームギアをも超えた！ ！アジア屈指のコンパチファミコ 
ンがこの 「 GAMEAXE 」。 液晶の質も良い上、単3アルカリ電池で6時 
間も持つスタミナぶり。元がファミコンなので遊べるゲームもたくさんあ 
るし、言〇こと無しつス！ ！電車の中ゆトイレの中でもできて正に「キン 
グ•オブ • ファミコン」といっても過言ではないだろう。 


_ 


これが: d ン八チファ sn ) ンの腿みだ . r j 

ABC — <?<?<? 

( NTSC ) 車型 

最後に紹介するコンパチファミコンがこれ。こいつはスゴイよ一！もう合 
体ちのの最終形態って感じ。なんとこれはファミコンとミニ四駆 （7) の合 
体ハードなのだ！ヤベー。ここまでキレちゃ〇と、もう笑っちゃ5しかな 
いよ:ね。しかもこれ、ファミコンの起動中に走らせるととケーブル抜けち 
ゃ〇とい〇オマケ付き。てい〇ことは…すなわちゲームをしてないとき以 
外走らせてはいけないとい5ことだ。しかも、走るといってもこっちで操 
作できるわけではなくスイッチを入れたが最後、前にしか進まない。まさ 
にミニ四駆。ここでミニ四駆と違うのは、デカイので全然ミニじゃにこと 
と、スピードが遅くてパワーが無いということだ。（意味ね一。）ということはチョ OQ に近いのか？まあ、 
どっちにしてちただの鑑賞用とい〇ことで見逃してくれ…。でちまあ、一見の価値はあるかな…。持って 
る友達がいたら、是が非でも見せてもらおう。（こんなの持ってる人そんなにいないっつうの…。） 
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ギャラガ 
フ□ントライン 
JOUST 
ボパイ 

ナツツ&5ルク 


4-1 19 4 2 

4-2 オセロ 

4-3 チ r ノビわ デ ノア□ードランナー 

4-4 □ー ドランナー 

4-5 ベーフボール 

4-6 ルナポール 

4-7 いっき 

4-8 MILLIPECLE 

4-9 スーパー アラビアン 

4-10 バルーンファイト 

4- 11 チャツクンポツブ 

5- 1 ギャラクシアン 

5-2 フカイデストロイや一 

5-3 麻雀 

5-4 デビル フールド 

5-5 バイナリーランド 

5-6 ブーやン 

5-7 フーブマン 

5-8 ドンキーコング 

5-9 ドンキーコンク* Jr . 

5-10 パンゲリンク*ベイ 


5- 11 忍者くん 

6- 1 クルクルランド 

6- 2シテイコネクシヨン 

6-3 バーガー タイム 

6- 4ゴルフ 

6-5 五目ならぺ 

6-6 キン肉マン 

6-7 フベーヌインベーダー 

6-8 カラテカ 

6-9 ダツグハント 

6-10 フイルドガン7ン 

6- 11 ホーガンブアレイ 

7- 1 マツハライダー 

7-2 オバケの Q 太郎 

7-3 ジヤイ□ダイン 

7-4 忍者八ツトリ <ん 

7-5 7ク*マツクス 

7- 6 スパルタン X 

8- 1 レツ キンク* クルー 

8-2 エレべーターアクション 

8-3 ゼビゥヌ 

8-4 アルカノイド 

8-5 頭脳戦艦ガル 

8- 6テトリス 


収録ソフト 

1-1 ビンポール 

1-2 アーバンチヤンピオン 

1-3 デイク*ダグ 

1-4 エキサイトパイク 

1-5 マッピー 

1-6 サーカヌチヤーリー 

1-7 マリオブラザーブ 

1-8 ヌーパー7リオブラザーブ 

1-9 ドンキーコンク*3 

1- 10 テニヌ 

2- 1 けっきよ < 南極大冒険 

2-2 7ク□ヌ 

2-3 イーアルカンフー 

2-4 フイールドコンバット 

2-5 F -1 しース 

2-6 □—ドファイター 

2-7 エクセりオン 
2-8 ツインビー 
2-9 スターフォース 

2- 10 フオーメー シヨン Z 

3- 1 B - ウイン:7 

3-2 アイヌクライマー 

3-3 バトルシテイー 

3-4 4人打ち麻雀 

3-5 ボンバーマン 

3-6 パックマン 


コメント 

現在入手できる X i n 1の中でもかなり良質の1本です。収錄ソフトに NES のソフトらしいモノや他の X 
ini には入っていないモノ、比較的容量の大きいソフトが入っていたりします。内容的には6 4 i n 1と似 
ている気がしますが、とりあえず持つておいた方が良いと思われる1本です。オフヌメ品！ 


writen by M 貝和昭 & RYU-J 

アシアでの旧世代 r ーム楢頊役の秘密.芒れかこの rx i n 丨 J だ。メニ:!一式、 L /乜ット式と色々あるこ 
の X i n I ット。日本で乇「泉ミコーシアム J をはしめとし圪レト□ケ復活の兆しが貝えるが、アシ 
アの/\チモノは著作皤無視だか5收錄本敗は半饑ではない。 20 本 30 本は当圪 U 前/つて感し。今回は敗あ 
5 Xin 丨の中で毛、抜群に良頭なソフトを完全リスト付きでちよつとだけ紹竹しぶラと思います。 


FAMICOM 76 



収録本数 
対応機種 
価 格 
入手場所 
お買得度 
入手難度 


実質7 6 i n 1 
フアミコン 

8，9 0 0円〜 

秋葉原の露店など 






3 - 3-3 3 3 
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FAMICOM 


(B) 



実質 11◦ in 1 
ファミコン互換機 
16，8 0 0 円〜 
香港など 

★ ★★★★ 
★★★★★ 


1 

高橋名人の冒険島 

43 

パックマン 

85 

麻雀 

2 

グラディウス 

44 

バトルシテイ 

86 

4人打ち麻雀 

3 

迷宮組曲 

45 

イーアルカンフー 

87 

卜'ソキ-]ソデ JR の箅数遊び 

4 

六三四の剣 

46 

カラテカ 

88 

ルナーボール 

5 

新人類 

47 

忍者くん 

89 

ゴルフ 

6 

フリッブル 

48 

▽リオブラザーブ 

90 

ベースボール 

7 

クオーヌ 

49 

ドンキーコング 

91 

テニス 

8 

テトリス ( BPS ) 

50 

ドンキーコンク* JR 

92 

バルーンフアイト 

9 

テトリス ( TENGEN ) 

51 

ドンキーコング3 

93 

ピンボール 

10 

フターソルジヤー 

52 

7ッピー 

94 

フイルドガンマン 

11 

グーニーブ 

53 

ポパイ 

95 

GOTCHA ! 

12 

影の伝説 

54 

アイフクライマー 

96 

ホーガンズアレイ 

13 

アルカノイド 

55 

キン肉マン 

97 

ダツクハント 

14 

セク CU 

56 

ナッツ&ミルク 

98 

バイナリイランド 

15 

ヌーパーマリオブラザーズ 

57 

スカイデフト□イヤー 

99 

アヌト□ロボ•ササ 

16 

サッカー 

58 

フオーメーシヨン Z 

100 

モアイ君 

17 

ツインビー 

59 

ブーヤン 

101 

ソロモンの鍵 

18 

B-W 1 NG 

60 

サーカスチヤーリー 

102 

スーパーマン 

19 

19 4 2 

61 

デビルフールド 

103 

ヌペランカー 

20 

ヌパルタン X 

62 

アーバンチヤンピオン 

104 

ソンソン 

21 

ペンギン<ん WARS 

63 

クルクルランド 

105 

オバケの Q 太郎 

22 

忍者じゃじゃ丸<ん 

64 

ちゃっ<んぼっぶ 

106 

タツグチームブロしフリンク* 

23 

忍者八ットリ<ん 

65 

ディヴダグ 

107 

おにやんこ TOWN 

24 

マグマックヌ 

66 

フイールドコンバット 

108 

フクーン 

25 

ジヤイ□ダイン 

67 

バンゲリングベイ 

109 

チヨツブリフター 

26 

レッキンク*クルー 

68 

いっき 

110 

バー ガー タイム 

27 

工しべー ターアクション 

69 

スーパーアラビアン 

111 

フーパーマリオ改 

28 

ゼビウス 

70 

けっきよ<南極大冒険 

112 

新人類改1 

29 

フラッピー 

71 

ワープマン 

113 

新人類改2 

30 

シテイコネクション 

72 

ヌぺーフインべーダー 

114 

新人類改3 

31 

マッハライダー 

73 

ジヤイラヌ 

115 

新人類改4 

32 

ボンバーマン 

74 

ハイパーヌポーツ 



33 

フ□ントライン 

75 

ハイパーオリンピック 



34 

マク□ヌ 

76 

ミリピード 



35 

エキサイトバイク 

77 

ドアドア 



36 

F 1レーヌ 

78 

10ヤードファイト 



37 

□ードファイター 

79 

バーガータイム 



38 

ジッピーしーヌ 

80 

内藤九段将棋秘伝 



39 

フターフオーヌ 

81 

オセロ 




II メント 


珍しい100タイトル以上収録カセット。過去の名作がブラリとな5んだメニューは見るだけでも気分爽 
快だ。今から7年くらい前に日本にもわずか入荷してメッセサンオーで売られた事かあった。今はもう入手不 
可能なシ□モノだが、アジアで、ぜひ76 i n 1みたいに量産しなおして欲しいものだ。 



















ゲー厶ボーイ 50 i n ! ( B ) 



収録本数 
対応機種 
価 格 
入手場所 
お買得度 
入手難度 


実質4 9 i n 1 
GAME BOY 
6，0 0 0 円〜 

秋葉原の露店など 


01 

テトリヌ 

18 

フリツブル 

35 

テ-ス 

02 

フーパー▽リオランド 

19 

役満 

36 

かこむん蛇 

03 

ピンボール 66 匹のフこ大行進 

20 

クラツクヌ 

37 

フラツビースペシャル 

04 

Q 1 X 

21 

ルーブス 

38 

タヌ 7 ーア物語 

05 

シーサイドバレー 

22 

ハイパー□ードランナー 

39 

トランブボーイ 

06 

バーガータイムデラックス 

23 

四川 省 

40 

ペンギンランド 

07 

パッグスバニ- 

24 

アレイウェイ 

41 

香港 

08 

THE CASTLEVANIA ADVENTURE 

25 

冒険！パブル□—ド 

42 

パイブドリーム 

09 

海戦 ゲームネービーブルー 

26 

アミダ 

43 

石 道 

10 

クォース 

27 

パラメデフ 

44 

バリーファイア 

11 

THE AMAZING SPIDER-MAN 

28 

ころダイス 

45 

倉庫番 2 

12 

□ックンチェイヌ 

29 

ドラゴンヌレイや一 1 

46 

恋は駆け引き 

13 

ブライファイター rrm 

30 

D r •マ，」才 

47 

平安京エイリアン 

14 

ソ□モンズ倶楽部 

31 

フールドボウリンク* 

48 

上海 

15 

紫禁城 

32 

Q ビリオン 

49 

マインスイーパー 

16 

パックマン 

33 

スペースインべーダー 



17 

バトルシテイ 

34 

ピツトマン 




コメント 


ダブリが1本のみと、かなり質の良い i n 1です。収録ソフトも比較的新し<、遊べるソフトも結構ありま 
す。本当はダブリ無しのハブだったのですが、1本ダブリがあったようです。ショック！！でも、良質の X i n 
1には変わりないです、個人的にオフフメできる X i n 1ですね。 



ゲー厶ボーイ60 




実質5 8本 
GAME BOY 
10, 0 0 ◦円 
香港など 


01 : 熱闘サムライフピリッツ斬紅郎無双剣 21 :サイドポケット 41 :トランプボーィ 

02 ： T I NYTOON Adventures 22: ダックテイルブ 42 :香港 

03: バトルトード 23: サッカーマニア 43: パイブドリーム 

04 :熱血高校ドッジボール部 24 :ラッキーモンキー 44 :石道 

05 :フールドかソブサッカー 25: フリッブル 45: バリーファイア 

06 : T. M. N. T 3 夕ートルプ危機一発 26: バトルシティ 46: 倉庫番 2 

07 :クレヨンしんちゃん 4 27 :役満 47 :バトルシティ （ 1 〇面） 

08: ウルトラマンボール 28: テトリス 48: 上海 

09 :ピータン 29 :ハイパーロードランナー 49: Ml GRAIN 

10: しーシング魂 _ 30: 四川省 50: オセロ 

11 :フーパー 7 リオランド 31 :アレイウェイ 51 :モトク□スマニアツクヌ 

12: シーサイドバレー 32: Dr. 7 リオ 52: SPOT 




















3: バトルピンポン 

4 •• ボクシング 

5 :飞ヌー一 

6：怪傑！やンチヤ丸 
7:らんま1/2 
8 :パックマン 
9 : S ッキー7ウス 
20: N B A 才ールフターチヤレンジ 


33 :フールドボウリンク* 

34 :ヌベーヌインべーダー 
35：ビット？ン 

36 :テニス 

37 :かこむん蛇 

38 :フラッピースペシャル 
39：タスマニア物語 

40 :フーパー7 リオラン ド （3-1) 


53：モブラでボン! 

54：恋は駆け引き 
55:バブルゴースト 
56 :クリフタルクエスト 
57: CASTLE I AN 

58 :マスターカラテカ 

59 :ボンジャツク 

60 :ペンギンランド 


久々に見る良質なゲームボーイ用の X ini 。 新作は少ないが比較的新しい定番ソフトを抑えてある。50 
ini ( B ) と合わせて持っていればかなりカバーできると思う。また、ゲームが多いのも特徴で、日本未発売の 
ボンジャックが入っているのは強い。ただ、現時点ではあまり市場に流れていないので入手困難です。露店 
でも今は売ってないし。欲しい人はアジアへ行<しかないですね。 



収録ソフト 

ヌーパー ワンダーボーイ ピツトボツト 

グレートベーヌボール フーパー テトリス 

フ = ノンガン•ジヨー アヌト□フラッシュ 


テイテイーボ ー-1ノルー ノ 
ゴーヌト八ウヌ 
青春フキヤンダル 


ハンク''オン 


グレートサツカー 


コ メント 

MD 用の X i n 1なのですが、収錄ソフトはセガ MK III のゲーらと非常に珍しい作りになっています。韓国 
ではこのてのエミユし一トソフトが主流のようで、この他にもセガ M K III で遊べる M S X ソフトなどがありま 
す。しかし、最近はこれらの X i n 1も品薄になってきているよラで入手困難なよラです。収録内容は若干少 
なめですが、ダブリソフトは2面から始まったりする改造ゲームなので、それ程悪質ではありません。あと、 
ウラ話ですが、このエミユレートソフトは MD のマジコンで落ちるようです 。X i nl としてではなく1つ1 
つのソフトとなるよラです。面白いですよね。でも、ウラ業界ではすでに流れているよラですが 



MSX 

1 9 i n 1 



収録本数 
対応機種 
価 格 
入手場所 
お買得度 


実質15 in 1 
MSX 及びその互換機 
4, 0 0 0円〜（入手困難） 
韓国の竜山、中国など 

★ ★★★★ 


収録ソフト 

高橋名人の冒険島 

パチコン 

妖怪屋敷 

SCARLET 7 

ハイパーヌポーツ3 

E X 0 1 D E - Z AREA5 

イーガー皇帝の逆襲 

サーカスチヤーリー 

マツピー 

Crusader 

□— ドファイター 

ハイパースポーツ2 

J . P . W i n k 1 e 

ピンポン 

イーアルカンフー 
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コメント 

非常に珍しい ROM タイブの MS X 用 X i n 1です。ハードが古いだけに古いソフトばかりで評価が難しい 
のですか、マニア向けなのは言ラまでもありません。日本ではサツパリ見かけな<なった MS X ですが、中国 
を中心としたアジア圏ではまだまだ現役のようです。バリバリとまでは行かないでしようが構造はいた 
って簡単で 、 EP — ROM が載っているだけ。本当に昔の X i n 1といった感じで懐かしい気がします 。 MS 
X はタコ吸いが流行ったので、データーもおそ5くそこか5落としたのモノと思われます。キーボードによる 
裏技などもちゃんと使用できるようでした。しかし、この収錄タイトルには泣けるおそら<見ることは 
ないと思いますが、見付けた5即買いですね。マニアな5〃*。 


SEGA MARKIII I88inf 


収録本数 

実質5 2 i n 1 


対応機種 

S E GA-MARK III 及びその互換機（メカアダプター不可) 

価 格 

10，0 0 0〜 

(入手困難） 

入手場所 

韓国の竜山 


お買得度 


入手難度 ★★★★★ (5 段評価) 


収録ソフト 


01 

r ソ / r - p ノ (オリヂナル） 

14 

けっきよ<南極大冒険 

27 

/\イ/\° - V)yf V 9 1 

40：キ” UI %!/ ソト 

02 

r 伽。ンツ 

15 

] ミック Y - W - 

28 

ヒ•林 

41:高橋名人の冒険島 

03 

卜， 5]' ノア外ク 

16 

W レ-デ- 

29 

アイソ 

42： EXOIDE-Z I リア5 

04 

卜ぬラ (;( リデ鳥） 

17 

m'vivmx 

30 

□-卜’ファイタ- 

43:フリツキ- 

05 

ぐャラクシアン 

18 

サ-カスチ f -リ- 

31 

ハイハ。-:(本。 - ッ 1 

44:デ-二 -： r 

06 

シ> ソア]-ス9- 

19 

本-ルイ刃ソ 

32 

ハイハ*-ス东。-•ノ 2 

45:請-ア 

07 

Mr. チソ 

20 


33 

rjrjy 

46:魔城伝説 

08 

へ•-处 

21 

シ>'ノア 

34 

nrrr 

47:オリデナ H (魔城伝説風） 

09 

J-IY -スネ-ク 

22 

王家の谷 

35 

キ w 

48: □•卜* 5ガ- 

10 ： 

ステ•ノアアツア 

23 

マシ"カルッリ- 

36 

マツビ¬ 

49汁?イの秘宝 

11 ： 


24 

tt ° しソデゃ- 

37 

ラリ -x 

50:ツイ'ノヒ，- 

12 ： 

フ-フ .8 フ-ア 

25 

Mr. DO , S 

38 

IW 0 TJ 

51: マ :/]！) ルキ订 WIZ 

13： 

0 HIEVI 

26 

満月城の戦い 

39 

/、ソデわ 

52傭. tJ ' TUM - 


コメント 


非常に珍しい SEGA-MARKIN 用の X i n 1で、 M S X からエミユレートしたソフトが収錄されていま 
す。名作やオリジナルソフトも収録されていて、大変興味深い1本となっております。ダプリが目立ちますが、 
韓国ソフト特有のアレンジが加わっているためそれ程悪質ではありません。僕か知っている S E GA — MAR 
K III 用の X i n 1 の中では一番の收錄数です 。 S EGA-MARK III 用の X i n 1は貴重なので、マニアの間 
のみのコレクターブアイテム的なモノです。 




フア 53 ン 64i n f (A) 


収録本数：実質5 2 i n 1 
対応機種：ファミコン 
価 格： 4，0 0 ◦円〜 

入手場所：秋葉原露店など 
お買得度： ★★★☆☆ 
入手難度 ★☆☆☆☆ 


パチモノマニアの定番。おそら<世界で一番流通されていると思われる X i n 1。タイ•香港はもちろん、東 
南アジアではどこでも入手できる。日本でも秋葉原あたりでカンタンに入手できる所もフゴイ。収録本数は実 
質52本だがダプリの12本は全て本物以上遊びやす<改造されているので悪<ない。入門者の1本目に。 
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明らかにコレクター向きで X i n 1の内容よりもタイトルのラベルにお金を払ってるといった感じの一本で 
す。収錄本数も14本（実質5本）しかも内2本は光線銃ソフトといラ悲しい内容です。マニア以外の人は絶 
対にやめておきましよラ。でもメニュー画面のアニメーションは必見！某映画のサウンドがオシヤしです。 


フア 5 □ン RISING 23 ini 



コメント 


収録本数 

実質2 3 i n 

対応機種 

フアミ□ン 

価 格 

1◦，0 ◦◦円 

入手場所 

タイなど 

お買得度 


入手難度 




かなり珍しいパチモノ複数入り X ini 。アラジン，ソマリ • モータル*コントラ X など小粒なタイトルばかり 
だがダブリ無しで、これだけのソフトが収録されているのは立派 （？） だろう。このソフトは現地ではあまり 
人気かなかったのか、流通期間が短かかった。今では入手不可能なので、かなりレア。 



ヌーパーマリオランド1〜3、パチモノのマリオ64、ゲームボーイギヤラリー他マリオ系の GB ソフト9本 
と Mr . DO 、 PACMAN 等しトロなアーケードゲームが収録。全てソコソコ遊べるゲームなので、買って 
損はないだろラ。また、カセツトの色がカツコイイ！緑•赤•黄色•等色々あるので、お持ちの GB の色に合 
つたものを探そう。 
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ふはははは/エミコ活よりテヒ n —し圪 POS 丨 T 丨 VE 新銳のス乃モンですわ/ 

前回六反響（苦精 9) だつだ「ス；0モン巢鴨のとラなんだ37」に引き続き今回乇執筆します。 
「おはぶラ EJ を超えだライジー「おおしまけん rj を乇七回つ圪魅力7ンサイ充実： D ンッテンッだ/つ 


スガモンニ!ラム 


籲中国編「肋とフシコン」 

最初に手に入れたマジコンが「ドラゴン2」（ドラゴンポーイの後継機種)だったため、すこし泣きが入る。なぜ 
な b なぜかすぐセーブ データーが 消えてしまうからである。電源を消したらそれっきりである。 

RPG ツクールとかちこ n で泣かされてしまった。そのため、次やってきた「ドクター7」は、すご<神様の 
ように見えた。そして、 CD ドライブも買ってきた。当時' 今はないがゲームボーイとスーファミの rom が一 
緒になった CD があったのだ。パソコンで書き込みように使っていた5 0枚という恐怖のフロッピー量右これで 
おさらばである。もう、セーブデーター用しかいらなくなったのである . オチがない ( m ; 


•目の前で違法ヒー：}犯捕ま S 7 

俺がいつも行くパソコン シヨップ っぽい ところの 前に一人の「いかにもピーコ CD を売っています。」っぽい男 
がいた。案の定、ピーコ CD をばらまいたような感じで売ってある。私は興味にかられ、その CD をまじまじ 
とみ p めたが' と<にほしいソフトもなく、その場から離れた。すると警察っぽい人がきた。なんなんだろろ9 
と思うと、忍のピーコ犯が捕まっていた。正直言ってびっ<りした。だれかがチクッたのだろ〇。おそら<ピー 
コ犯も逃げようとしたのだろうが、すでにおそく、取り押さえられていた所だった。まあ買わなくてよかったな 
あ ••• と思ってその場を立ち去った。 


籲自転車兼ヒー：]屋 

. 5^' ピーコシヨップってのは結構移転とかそ 〇 い 〇 のが激しいわけで、ある日突然いってみると、家の中は 
ちぬけのからだったりするわけです な。 今回ちそ 〇 い 〇 たぐいだけどね。 

4れ砰5??ことだったこ親父が「ピ-コ屋」を見っけたらしく、そこにぃってみる。-見自転車屋のょぅ 
だが、どつどつとスーファミをゆっている。しかもマジ コンで。 

(-( -で出会ったマジコンが俺とマジコンとの最初の出会いた* った。 話だけはクーロン黒沢氏の r 電腦アジアコピ 
て-国」で聞いていた。当時クーロンはクローンかと思っていたがそんな事はどうでもいいことだ。話をすすめ 
よつ。-そしてある時にい< となにか差し込んでゆっている。それは、伝説の改造機 rx —ターミネーター」だっ 
5。ろ2ぁ丄すげぇなぁ！と思って見ている。しかも「ファミコン通信」完備である。なかなかイカス作りだっ 
たので休日とかはいつもいっていたが、ある日突然もぬけの中になっていた。そり ゃ、 そうわな。 

•実に壊れやすい！ 

问こうの機械というのはとてもデリケートであり、ーヶ月ですぐこわれるということもザラでは ない らしく、 

ミ S 中国で買った物は「マジコン」と「マルチタップ」以外はだいたい壊れてその宿命を負えている。 
たと X ば連射パッドた;。すししマニアなお店に行けば' あるある、スケルドンタイプ、イカスので 冒っていど 
ーヶ月ほどすると' たしかに普通に使ってきたはずなのに、なぜか押してもないのに右ポタンが入っ ； P (0、 巳^ 
タン連打など、変になってしまったので分解した後はすぐに捨ててしまった。次は 「丨 n 1 ソフト内蔵ファ s-i 
土」た。しれは買った時からソフトがなくてもファミコンソフトがだいたい入ってる。しかも4〇本ダプリなし 
だったと思う。さてさて、友人と一緒に遊んだりしていると' あるとき急にポタンがかたくなっ 产の、 しまいに 
は画面まで出てこない始末であったため、処分することとなってしまった。 
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すこし「マルチタップ」の話をしよう。実はこのマルチタップ、6本いれる場所が突いているのである。いち 
よう、1 P . 4 P • 5 P というふうな切り替えが出来る。しかしまあ、なぜ5 P なのか。ちしかしたらなにかの 
ソフトに対廂させるつちりだったのだろ〇か7それとち1 P に入れて遊べるのであろ〇か。今となっては謎だ。 

• 「ウラモノ」について 

i n 1ソフトとかに良く使われる「裏もの」。確かに裏ものではありますが、現地の人はウラモノと考えてない 
のかと私は考える。「裏ちの」というより「サービスモノ」と私は考える。そう。それは音楽 CD に良<ある「ベ 
ストアルパム」の様に...。 

•翻訳ソフト 

パチモノソフトとか 、 i n IV フトとか、中国の人がファミコンにかたむける情熱はすごい。さらには日本語 
を中国語になおしたとい〇恐るべきソフトまであらわれた。俺がみただけではソフトは一本だけだと記憶してい 
る。しかもソフト名はあんましメジャーではない「すごろクエスト」とい〇ソフトだった。むむっ...なぜド 
ラクエとかではないのだろう。そんな疑問が残るだけとなってしまった。今でもあのソフトは買えばよかったと 
後悔している。 

•トクター7の CM だ/ 

中国変換前の香港は、今となってはピーコ野郎の聖地としておがめられていた。そんな場所だから、パックア 
ップマシンとたてまえを取っている「ドクター」の CM がある。私が見たのは「格闘編」である。記憶はたしか 
ではないが、なんかポリゴンで、しかもヴァーチャファイターっぽい作りになっているフィールドの上で「ドク 
ター7」のマスコットらしいやつが勝つ。そして終わり。う一む • • •ほかには 「 RPG 編」というのがあるよ 
〇である。ある雑誌の広告を見る限りでは、リンク風の少年がダンジョンを飛び回るっぽいのらしい。返還され 
た香港。今ではち〇見られるのか見られないのかはわからないが。 

• CD を胃おラ！ 

手に入れようとスーファミ CD とかは堂々と売っていない。そりゃそうだが、そんな CD を手に入れる方法を 
教えよう。知ってるとは思うがまず「たずねる」ことである。しかし、「たずねる」ことにもちょっとしたコツみ 
たいなのがあるみたいで、私の一回しかない体験談からい〇といかにも 3 DO のピーコ CDV ) セガサターンソフ 
卜、さらにはマジコンまで売ってあるよ〇なそんな怪しい店にいってみよ〇。そして勇気をだして「スーファミ 
のコピー CD はありませんか？」と勇気を出していってみる。あるよ〇だとニヤっとわらって「ちょっとまって。」 
といったかんじで店の中にはいってい<。そして、 CD を出して、値段を書いてその値段をわたして終わりであ 
る。しかち店オリジナルの CD — R で焼いたよ〇なのである。ビックリマン界王シリーズにはないと思〇、聖剣 
伝説3 (サンプル）さえあるのだ！まあ、試してみる価値はあるのでやってみたらど〇だろ〇か7 

•ゲームのお話 

中古撲滅はひどいんでないんかい7まあ、たしかに SCE の言い分もみとめよう。ただ、俺的な言い分があるわ 
けではない。まず、「明らかに子供のおこずかいでは今の定価の値段を買〇のは無理」である。子供たちのーヶ月 
のおこずかいは2〇〇0円程度。3 0 00円でも多いらしい。で、今の新作の値段は安いのでは5000円、高 
いのは6000円とやや高い。 

で、その中から新品を選ぺといわれると、2〜3ヶ月、またなきゃいけないのである。その結果、マスメディア 
が作った 「THE • BEST 」 とかの「名作」しか遊ぶことしか許されず、本当に面白い「名作」にあえな<な 
ってしま〇のである。 

あらためて思〇のが任天堂社は「遊びの哲学」とい〇か、そうい〇のを持っていることだ。「ニンテンドウパワ 
一」流通作戦は遅かったが成功しなければだめだろ〇。最初のカセットを買〇のは痛いが、それでち1000円 
〜2000円はいい感じだ。一般的な子供たちのこずかいを考えるとその値段は絶対「妥当」である。 

•ゲームと頊実の境界線 

最近になってゲームと現実の境界線みたいなのがなくなってきているといろことを思う。これとしては一種の 
「恐怖」である。特にコナミ。「ときメモ」を出すのはどうでもいい。メーカーは売れるゲームを作らなきゃいけ 
ないからね。ただ、「藤崎詩織アイドル化計画」は、「ゲームと現実」の境界線を消してしまった。これはど〇い 
〇ことだろ〇か7昔は確かに「ゲーム」と「現実」の境界線はあった。ゲームは一種の「ヴァーチャルリアリテ 
ィ」である。しかし、そこにあるのは「ヴァーチャル」であり、「現実」ではない。「ヴァーチャル」を「現実」 
にしてしまったら、そこにあるのは「ヴァーチャル」でもな<、「現実」でもない、「ヴァーチャルと現実の間の 
あいまいな物」になってしま〇。今、ゲームと現実としてのことをあらためて考えないといけないかもしれない。 
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コラコラ 3 ラ厶⑦ 


POS _ T I VE 未収餳（浚）復活 コーナー 

JOKER 座談会にて ••• 


r 『あ多 マニデの会詒 』 j 

By:R Y U — J 

K : 最近はいろいろな X i n 1が出てるよね。何が一番スゴイ X i n 1かなぁ？ 

R ••収録数って意味なら間違いな < 「SFC CD — ROM 」 じやない？界王とか ••• 

M : 確かに。収録数が多すぎて、 Mini かわかんないし。 

K :アレはヤバイよね。あんなの見付かったら即摘発だよね。当局が目を光らせているし。 

M :設備が揃えば誰でも作れちやうってところがヤバイんじやないのかね ぇ？ 

R : CD — ROM の X i n 1てフゴイとは思うけどイマイチ魅力ないなぁ。やっぱり、 

X i n 1は ROM で忒よ。 

K :そうそラ、 ROM はメニュー画面がありますからね。 

R :コレクターは ROM に限りますなぁ。 

K :違法には変わりないんだろうけど、 ROM タイブの X in 1ってメーカーも黙認して 
いるところがあるもんね。 

R :アキバの露店にもメーカーの人が何人か見に来たらしいよ 。X i n 1買っていった 
メーカー もいたらしいし ...〇 

K •• 話もどすけど、売れたと言う意味じや 「F C 6 4 i n 1」がヌゴイんじやないの？ 

実際に質も良かったしね。あれはオフフメ。 

R :最近じや 「 F C 7 6 i n 1」も頑張っているみたいね。 

K :質と言う意味なら 「 FC 115 i n 1」でしょ。ダブリないし。メチヤメチヤ希少 
だけど。 

R :ゲームボーイの X i n 1も頑張ってない ？ 「G B 5 0 i n 1」とかさ...〇 
K :あれはゲームボーイの X i n 1にしては良質で売れているよね。ダブリ1本だし。 

M •• 噂じやゲームボーイの X i n 1って日本で作っているらしいよ 
K :フゴイのとはまた違うけど、 MD の同人 X i n 1も面白いよね 。 TV — BOY みたい 
なところがマニアには受けてるみたい。 

R :マニアックさなら、セガ MARK III の X i n 1でしょ。韓国でしか入手出来ないし。 

M :セガ MARK III の X i n 1の中に M S X のソフトが入っていたり、 MD の X i 门1 

の中にセガ MARK III のソフトが入っていたり、もうメチヤメチヤ。 

K :そう言えば、ゲームギアの X i n 1にもセガ MAR K III のソフトが入っていたりす 
るよね。コンパートものつて夢があっていいよね。 
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S :セガ MARK III の X i n 1 で、オヌヌメ品てあるんですか？ 

R :一応 「MARK III 2 6 0 i n 1」がオヌスメかな？全部 MS X のソフトだけど•••。 

ただ、 MARKNIOXinl は現地でもかなり品薄らしいよ。 

M :今の子供はセガ MARK III なんて知らないんでしょうね h *。 

K :微妙なところで MSX の X i n 1てのもあるよね。 

R :あるけど、質はイマイチ。これぞコレクターブアイテムって感じ。他にもあまり知 
られていないけど、闪〇\/1版の3 F C 用 X i n 1てのもあるよね。容量の関係で収 
録数が少なしヽのがネックだけど • • • 。僕が持っているのはシヨボイ4 M ソフトが8本 
計3 2 M だったなぁ。 

K :僕が持っているのは4 8 M かな？最近は容量が增えたみたいよ。 

パブルボブルとか比較的新しいソフトが入っているヤツは良質で、オスフメ。 

M :その他の機種の X i n 1て、どんなのがありましたっけ？ 

K : PC エンジンが CD - ROM 版であったなぁ。 CD - R だったけど。 

R :そう言えば MD や GB にも CD — ROM 版の X i n 1があったよね。 

M :これは明らかにマジコンが原因ですね。マジコンで落したデーターを、そのまま 
CD — R に焼いたという h *。 

R : DOS 互換フォーマットの最悪の使われ方って感じですね。 

K : 最近はエミユレーターの登場による、データ ー CD も Xi nl の1つですよね？ 

それこそ GB とか MSX とかコモドールとか 
M : そラっスねえ〜。しかし、□マンもへった<れもないですね。 

K :「この CD 1枚にこの機種のソフトが全部入っています」みたいに売ってますからね。 
M :やっぱり X i n 1は ROM で、収録数のもどかしさに本質があると？ 

K :そうそう、妙にタイトル数が多<て「本当は何 i n 1なんだろう？」ってのがいい。 
M :買って帰って調べてみたらほとんどダプリで「騙された〜！」みたいのが正解？ 

R :でも 、X i n 1なんて本来そんなモノだよね。もともとはインチキ商品なんだし。 

K :そういラものだって理解して買えば、5^ブリもそう頭にこないよね。 

S :それは普通の人にはまず理解出来ないんでしょうね。 

R :昔、某シヨツプで「10 ◦ i n 1て書いてあるのに、2 0本しか入っていない！」 

て怒って返品しに来た人がいたらしいよ。 

R :そんなナンセンスなことしちゃ5^メだよね。もっと大らかな気持ちじゃな<っちゃ。 

「お！コレ1本のカセットに2 0本も入ってる。嬉しぃ〜！」とか思わないとね。 

K :そんな普通の人いませんつて。そんな素人イヤですよ。 
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WR I TTEN BY 秋埸満 

なぜか？というかやっばり？というか、読者からのリクエストが多いピーコ cd 特集です。 PC 98 の 
FD が全盛期の頃は疑似レンタルの差額販売ショップなんかもかなりあって、昔からパワーユーザーなん 
かにはピーコは当たり前の世界となってます。でも、今は CD — R 〇 M ですから状況が大きく違います。 
何せ CD 1枚に FD が5〇〇枚以上収まってしまうメディアですから h .。 その分日本はピーコ関係の取 
り締まりはきつくなりかなりピーコ業者は減少しましたが、アジアのピーコ業界のほとんどが cd _ R 〇 
M に移行。おまけにピーコ CD 自体に著作権が無いため、ピーコ CD のピーコまで出回ってしまいわけわ 
かんなくなってます。しかもプレスエ場がさかんな為激安。香港のプレス業者の話によると1枚5〇円く 
b いからある、とか。1〇〇〇枚発注しても5〇〇〇〇円で出来てしまう！そんな訳だから現地で 5 〇〇 
S 忘れてち全然儲かっている訳である。ちちろん、アジアにち取り締まりはある訳だが、現物を 
店頭 L 置かない「隠し販売」をやっている上、懲役刑が適用されない子供を店員と して 雇ったりしている 
ので摘発されにくい。実は日本でも「〜〜の社」やら「〜〜研究会」やらが WE B 上で匿名アドレス生ァ 
販売しているのでそれはど入手は難しくない。ただし価格はかなり高いけどね。今回はそんな、日本やア 
シアで作られた怪しい WAREZCD 、 I ミ]デ-夕 CD をよりすぐって紹介したいと思います。 

[ Q+ 版覇王 CD — ROM I 


_ Q + 版画王 
零 cd mu 

種:: 

珍费嫁 <ぃ:派:^你ミ货彰 


対跖機種： SFC マジコン 
鑑定金額：約25〇万 
登場時期：1993年〜94年 
アジア相場（発売当時）： 28〇〇〇円 
日本相場（発売当時）： 6〇〇〇〇円 


•補—: 

> <<: 涞尨许仗;:•ふか： 

々ィ硿 Hi: .:.W: 被-：:. 


:•: < .. へい 


多分これが世界初の S FC 用 CD — ROM 。 CD もまだ1枚で全タイトル 
が収ま内容だった。これが出回ってる頃はまだ SFC 研究会も無く、日本で 
，ン…ニぐは一部の事情通と業者しか所持していなかった。（ソ•ィアでは2〜3枚くら 
^販売したよ〇だが）この CD は香港でち一般販売はされてなく、一部の FD 販売業者が持っているだけ 
だった。 

C SFC 研转会 CD ( 厶牧組 ：) I 

対麟幾種： SFCV ^ D ^/ SFCI^zl ' 

鑑定金額：約8 00万 
登場時期：1995年 
アジア相場（発売当時）：不明 
日本相場（発売当時）： 8〇〇〇〇円 （4 枚） 

でちって、この業界に歴史を残した 「 SFC 研究会（以下 S 研)」が制作、 
販売のプレス CD 。 ナント、•立系列の工場で量産させたという唯一日本製の 
違法プレス CD だ。きつと、 CD — R 以外の日本製の SFC — CD は最初で最 
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後であろう。この CD 、 各1〇〇〇枚程生産したようだが、売り切る前に警察にパクられてしまい、購入 
者にち警察が一件一件訪問して CD を没収したので、市場にはわずかしか残っていない。パイト等がズル 
して個人売買した S 研の顧客名簿から漏れた幸せ者のみ所有しているよろだ。 （ LI ストは姉妹誌、エミユ 
レータリスト全集(赤•青 • 旧)に収録） 


匕ツク U ▽ン界王 (3 故組）_ 

対疝機種： 3「(：マジコン/3「(：エミュ 
鑑定金額：約7 0〇万 
登場時期：1995年 
アジア相場（発売当時）： 20〇〇〇円 
日本相場（発売当時）： 45〇〇〇円 

日本ではギャグとしか考えられないタイトル名「ビックリマン 
界王」摘発を恐れてか SFC とい〇文字は隠している。はじめて見 
た時は「これのどこが SFC の CD なの？まさかボッタクル気じ 
ゃ？」って思った。このビックリマン界王がアジア中で一番出回 
ったと予想される SFC プレス CD 。 とりあえず香港の業者は一時期はこれを使用して店舗を出店していた。 
資本金いらずの CD - ROM 、 とい〇訳。香港ではドクターとこれを1セット買えば店舗として成り立って 
いた。全部 DISK にコピーして動作してビデオプリンターらしきちのでラベルを作って店に並べるだけで 
いっちよまえのお店が完成という日本では考えられない話。しかしタイでは CD - R 版が安値で出回ってい 
たそうで、このプレスはほとんど出回ってなかった模様。（リストは姉妹誌、エミュレータリスト全集(赤. 
青.旧)に収録） 

r 新界王（な攸組5 

対疝機種：3ド〇マジコン/3ド〇エミュ 
鑑定金額：約100〇万 
登場時期：1996年 
アジア相場（発売当時）：150〇〇円 
日本相場（発売当時）： 58〇〇〇円 

1996年まで出た日本とアメリカの SFC ソフトの98%>は 
収録されている脅威の SFC マジコン用 CD のビックリマン界王の 
アップグレードノ X —ジョン。こちらは更に中国周辺では重宝され 
た。なぜなら、完全中国語の SF ナンパーリストがジャケットに 
付いているからだ。これは現地人にはありがたい。しかもジャケ 
ットの表紙が山とか川とかの訳のわからない風景写真なので税関の人たちち全然気づかない用に作られて 
いる悪質極まりない CD 。 プレスに質も非常に良い。この CD は日本でもかなり密輸的輸入をされ、某露店 
や某 DM でち長期に渡って販売していたことから、相当出回ったと思われる。（リストは姉妹誌、エミュレ 
ータリスト全集(赤•青.旧)に収録） 
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tz 乃メモりア / Lt 3 レクシヨン (3 牧組）_ 

対疝機種： MD マジコン/ MD エミユ 
鑑定金額：約8 00万 
登場時期：1998年 
アジア相場（発売当時）： 45 0〇円 
日本相場（発売当時）： 6〇〇〇〇円 

—メガドラエミユユーザーは泣いて喜ぶ逸品。日本、アメリカの ROM 
データの98%>は収録と思われる。この CD は日本でち秋葉原あたりにゲ 
リラ的に出没する露店や、インターネットの某社等で入手可能。売って 
いるグループによって多少内容が違うがズパリ出所が一緒なので内容は 
ほとんど同じ。（リストは姉妹誌、エミュレータリスト全集(赤•葡に収録） 


舍 P C-Engine 六唐台_ 

対臟種： PCE マジ]ン /PCE エミュ ' 

鑑定金額：約9〇万 
登場時期： 1997 年 
アジア相場（発売当時）： 15 〇〇円 
日本相場（発売当時）： 12 〇〇〇円 

PC エンジンエミュレータ「マジックエンジン」 +PC エンジンソフ 
卜約 18 0 本収録。なんかどこかで見た事ある CD 構成。 1 997 年あ 
たりはアジアでも結構出回ったようだがゲー厶屋では無く、アプリ系 c 
D を売っているウェアーズ系のお店にしか流通しなかったので、客層の 
違いからあまり売れなかったようだ。とりあえず、このナンパーリスト 
は基準が良く分からないが、適当につけたのだろう。（リストは姉妹誌、エミュレータリスト全集(旧)に4ヮ 


[F AM 1 L Y COMPUTERC2 牧組 :) 

対応機種 ： FC • NES エミ:！ 

鑑定金額：約6 0 0万 
登場時期：199了年 
アジア相場（発売当時）：不明 
日本相場（発売当時）： 4〇〇〇〇円 

ファミコンエミュレータ 「NEST ICLE 」 ディスクをエミュレー 
卜する 「 FAM 丨 COM . EXE 」 +ファミコンソフト. NES ソフト • 
ファミコンディスクソフトを約1500本収録された CD 。 アジアでは 
出回つておらず、日本でしか入手できないというおかしな CD 。 ダフリ 
_ ソフトも異様に目立つ。質はエミュレータコンブ CD シリーズの中では 

それほど良くない。この CD 、 以前はニフティの掲示板、某 F 丨 LMZ で入手できたのだが、色々問題が 
あつたらしく、今では入手困難な模様。似たよ5な CD は秋葉原のゲリラ露店で入手できる。（リストは 
姉妹誌、エミュレータりスト全集(旧)に収録） 
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ARCADE GAME COMP L 1 TE <? S 



対疝機種： ARCADE エミ：！ 

鑑定金額：約100〇万 
登場時期：1998年 
アジア相場（発売当時）：不明 
日本相場（発売当時）： 3〇〇00円 

WIN ユーザー用に作られたアーケード CD 。 MAME をはじめ、色々なア 
ーケードエミユレータと対疝したアーケード基盤が5〇〇枚以上収録。ラ 
ンチャー付きで遊びやすい。 


PC ーヒ n q I n e 



対廂機種： PCE マジコン/ PCE エミユ 
鑑定金額：約28〇万 
登場時期：199了年 
アジア相場（発売当時）：不明 
日本相場（発売当時）：18〇〇〇円 

これはすごい！ PCE ファイル完全網羅！ 4〇〇本以上収録。珍しいソフ 
卜ち沢山入っている。（リストは姉妹誌、エミュレータリスト全集(赤•青) 
に収録） 


PC 膜擬器六全2 



対応機種：エミュレータ各種 
鑑定金額：約1000万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：12〇〇円 
日本相場（発売当時）：15〇〇〇円 

FC . GB . GG . PCE 他 ROM & EMU が色々収録されている。 GB 、 GG、LYNX 
他は他の CD では見られないめずらしい□ムち大量に入っている。 


EMULATOR KING 



対疝機種：エミュレータ各種 
鑑定金額：約100〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：12〇0円 
日本相場（発売当時）：15〇〇〇円 


こちらも PC 模擬器大全2と似た感じで FC . GB . GG . PCE 他 ROM & EMU を 
適当に集めて収録している。ランチャー付きで、そのランチャーからインワ 
ンカセツトの様にセレクトしてカンタンに遊べる、スグレモノ。 
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河跖機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約150万 
登場時期：1996〜7年 
アジア相場（発売当時）：18〇〇円 
日本相場（発売当時）：15〇〇〇円 
D 0 S / V 用の有名ゲームを圧縮して多数収録した CD 。 
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I NSTAL L ER VOL. 1 ( 難件專報） 



対応機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約4〇〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：18〇〇円 
日本相場（発売当時）：12〇〇〇円 
実用的なアプリ等を約5〇種詰め合わせた CD 。 


W9 5 installer (4 ■ 故組） 




対疝機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約5 0〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）： 6〇〇〇円 
日本相場（発売当時）： 6〇〇〇〇円 

Wi n 95用の実用的なアプリ等を4枚組みに渡って約100種も詰め合わせた 
CDo 


BEST CAD UPDATE 



対跖機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約2 0〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）： 20〇0円 
日本相場（発売当時）：不明 


純正で買〇と1本数十万はするといわれている業務用の CAD ソフトを色々ま 
とめて収録。 


BEST AUDIO COLLECTION 



対跖機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約2 0〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）： 2〇〇〇円 
日本相場（発売当時）：不明 

こちらち同じく純正で買5と1本数十万するといわれている音楽系ソフト。これ 
を沢山収録。 
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対 S 機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約3 00万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）： 2〇〇〇円 
日本相場（発売当時）： 2 0〇〇〇円 


フォトシヨップ等で有名なメーカー 
て収録。 





対 S 機種： PC / W IN 95 

鑑定金額：約5 0万 

登場時期：1998年 

アジア相場（発売当時）： 2〇〇〇円 

日本相場（発売当時）：1〇〇〇〇円 

今、流行？の MP 3 のデータが65〇 M 巳たっぷり入っている。その曲数は約2 
〇〇曲！ 



S 3000 




1 




対疝機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約100万 
登場時期：1998年 
アジア相場（発売当時）：12〇〇円 
日本相場（発売当時）：18〇00円 

海外の名フォントが2〇〇〇種以上収録！ 
1/、る 0 


日本語フオントも2〇〇種近く入って 


MAC I NTOSH I NSTALLER ( 6 肢組） 



対疝機種 ： MAC INTOSH 
鑑定金額：約6 00万 
登場時期：1995〜7年 
アジア相場（発売当時）：18〇〇〇円 
日本相場（発売当時）：12〇〇〇〇円 

マツク用の実用的なアプリを色々詰め合わせた CD 



139 












難件 YEA J I 



対砸機種： PC / WI N 95 
鑑定金額：約 2 0 〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：15〇0円 
日本相場（発売当時）：15〇〇〇円 

KA I ‘S POWER G 〇〇他、おもしろアプリ多数収録。 


難件先鋒 2 



対疝機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約2 0〇万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：15〇〇円 
日本相場（発売当時）：15〇〇〇円 

DOS / V と Wl N の実用的なアプリを色々詰め合わせた CD 。 シリアルデータ 
のデータベース等、ハッキング系ソフトち収録されている。 


難件寄生蟲 



対廂機種： PC / W IN 95 
鑑定金額：約3 00万 
登場時期：1997年 
アジア相場（発売当時）：15〇〇円 
日本相場（発売当時）： 3〇〇〇0円 

難件シリーズの変わり種。ウイルス&ハッキングソフト多数収録！これは危 
ない 0 


DANGER 



対疝機種： PC / W 丨 N 95他 
鑑定金額：約4 0〇万 
登場時期：1995年 
アジア相場（発売当時）：不明 
日本相場（発売当時）： 2〇〇〇〇円 

最後に紹介するのは違〇意味でかなり危ない、エ□モノ無修正画像たっぷ 
りの CD 。 この CD は日本製プレスだが、制作グループが速攻で捕まってし 
まった為、今では超入手困難である。 
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高校二年生の時、新ぞ期の初日の授業で、教師から自己紹介を求められました。 

ふつう「自己紹介」と言えば、ただ名を名乗るた•けではダメで、自分の人となりを少しは示さなけれ 
ばイケナかったりします。この「人となり」を示す方便として、自分の趣味を明かす場合が多い。こ 
の場合ちそ〇でした。で、自分はゲームをメインの趣味としていたのだから、「趣味はゲームです」と 
でも疝えればよかったのだが、これがどうにもためらわれました。ゲー厶を趣味とすること、ゲーム 
を「趣味」として取り扱う考え方を示すことが、どうにも一般性を欠くしょうもないことに思えたか 
らです。自分が挨拶する番が回って来るまでの間の自分は、「どうしたもんかな一」の一言を繰返し心 
の中で唱えていたのでした。 

ところが、ずいぶん先に番が回ってきた同級生が、「趣味はファミコンです」と、あっさり Ei えてしま 
ったんですよ。周りの友達ち、この/ i えに対して特別な反砸を示すことはなかったな。ああ、気を揉 
むことなんかなかったじゃんか。彼は「趣味はゲーム」とはっきり言ったのだから。よしゃ！ハラは 
決まった。といろわけで自分は、なんのためらいちなく「趣味は読書とか音楽観賞です」と答えたの 
であります。パンザーイ！ついに「ゲーム」の「ゲ」の字も発しなかったっちゅ一ねん。 

自分は彼とコトパを交わすことはあったものの、特に仲がいいわけでも悪いわけでもありませんでし 
た。ただ、自分は彼のことを、ちょっと差別していました。こりゃ仕方がなかったのです。だって彼 
は、姿形がちんちくりんであり、顔はプタであり、学業の成績がそれほどでもないくせ志望する大学 
は一流どころばかりであり、それが本気ち本気であり、本人いわく「母乳で育たなかったため」か体 
が弱く、自己中心的で人つきあいがへタクソだったのだ。そうそう、当時『週刊少年マガジン J ] で安 
達哲が『キラキラ！ J ] というマンガ作品を連載していたんだけれど、アレに出てきたマゾ少年にクリ 
ソツでした彼。本人にもやんわりと教えてあげた記憶がありますよ。「お前こいつだ」って。で、自分 
はそんな彼を、とりあえずは「ダメな奴の雛形」と見なし、心の中で突き放していたのでした n 
こ〇した事情があったればこそ、彼に堂々と「趣味はゲーム」と名乗ってしまわれたならば、自分と 
しては、自分の趣味が彼と同じであることを示すわけにはいかない気がしてしまったワケですよ。 
今にして思えばパカげた迷いごとです。自分がちゃんとしていれば、誰と自分の趣味が同じた*ろうが 
異なろろが関係なく、自分はしょろもない趣味の持ち主じゅないはずです。いや、その趣味がどうみ 
たってしょうもないモノだったにしても、獵奇殺人とか、あからさまにヤパいモノじゅないかぎり、「出 
るトコに出れば、ちゃんとしている自分」によって、たかが趣味のことぐらいは不問に出来たハズな 
んですよ。ならば何を趣味としたってなんにち恥じることはなかったのに。ね。 

結局このときの自分には、ゲーマーとしての個を自称するほどの自身がなく、「趣味はファミコンで 
す」と跖えた同級生を本気で突き放し切れるほどの自負もなかったんでしょ〇。あるいは、この同級 
生が「趣味はファミコンです」と名乗ってくれたからこそ、安心してゲーマーとしての自分自身を突 
き放すことが出来たのかも知れない。なんだかみっともない話ですね。 


矢本広（やもと ひろ） 

『QuickJapanU 9 月号から、佐藤哲朗氏と共同執筆で某老舗 ゲームメーカー に関する ルポを連 
載する予定です。あとポクが作つているミニコミ 『ゲームの コト パ』 なんですが、 この 本が発刊す 
る時点ではたぶんまだ出て し彳な いことでしょう。 ゴメ ンナサイ。 

URL http ： / / users.jp.tri6.net/~yam/ 
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POS 1 TIVE の読者の皆さん胎めまして。肋かフロレス業界で圪だ一人の7フレ 
ステ、サ9ーンを八ツクアツフでき3男 、 R 2 W フ□レスの菊澤光信です（笑）ひよんな 
ことか5この原臈を書かして頂<ことになりまし圪。よ3し <r 二） 

さて、アニメお汔<ブ□レスラーとして泉宝島誌に宅、小さ<掲載され圪ことがあ S 肋 
ですが、実はゲー厶お圪<、ぞしてクソケ : 一お圪<で乇あります。ぞこで今回は、初代フ 
ア5コンの歴代のクソゲー&名作（迷作 7) を自分なし J に批評してみぶラと思います。 
議して早すぎだ迷作たち f / 


アトランチスの謎 

サン電子丨986年シ V ン/し迷作アクション 

謎度 ★★★★★ 



このゲームが出た時期は隠し面などが流行ってた頃で、いろんな所にワープポイントがあって、私も 
血眼になって探してしまった r 二:）しかし、爆弾を投げてから爆発するまでに時間がかかる。そして、 
何よりもど〇行けば最終面にたどり着けるのか解らん(ニニ)などの理由により、押し入れの中に追いや 
られるのであった…。合掌。 


かんしゃ < 玉投げかんだ3ラの南海道五十三次 

1986年サン電子シゃン/し迪作アクション _ 
かんしや<度 ★★★★ 
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ファミコン至上もっとち長い名前の、このゲーム。名前のわりにはアトランチスのシステムを少し 
いじっただけの様な気がするそ r ::) でちゲーム自体はけっころ丁寧に作られています。この頃の定番、 
隠しキャラち豊富。しかし十年早すぎた。64版に期待……つて出ないつつ〇の！（笑） 


S シシツ匕一級人事件 

J 986年シやレコシやン/し9ソゲーアトペンチや一 
落とし穴度 ★★★★★ 



さて、3本目に登場するのはジャレコが送り込む推理アドベンチャー、ミシシッピ連続殺人事件だ！ 
ジャレコにはめずらしいアドベンチャーの、このゲーム船でミシシッピ川を旅する、なんとか先生 
と、なんとか君が偶然死体を見つける所からスタートする。しかし、その死体すら自分たちで人の部 
屋に勝手に忍び込んで発見せねばならないと言〇有り様。さらに特筆すべきことは、 

移動速度が遅い！ 

これでしょ〇!ただでさえくだらねえこのゲームがますます面白<無くなる。も〇—つだけ言わせて 

くれ！たの©から 落し六とナイフはやめろ一！ これで何回死んだか。ぁとパスヮ 

ードち無いし、最短ルートでち2時間ぐらいかかる。移動速度のせいで ( T _ T ) 


と言ラわけでと U あえす3ホのゲー厶を批評してみまし圪。ラーん、ファ S 通の人の苦 
治が少しわかつ汔様な気がしましだ。この機会を与えて<ださつ砭鶴貝さん、ありかと 
ラ丨/ぞれではみなさん、まだの勝会にお会いしましよラ。会場で貝讫5声を掛けてね。 
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ットで⑩讎- bt _ 


•…ぶ ::: 


WRITTEN BY 


ガスト関 


インターネットが凄い勢いで、会話の中の単語にも出て来るくらい、生活に浸透しています。「家の電話から世界 
各地に繫がっているなんて凄く素敵じゃないか」と思っていられるのは、プ□バイダに入会をしてから3日間ほどな 
もので、それをすぎると「エロ画像ってどこにあるんだよ」と友達の家に電話したり「じゃま一るで彼女を作るぜ、 
おお7恋人紹介のホームページもあるんだ、インターネットやってて良かった」と、欲望に突っ走るよ〇になるで 
しょ〇。しかし、欲望も飽きには勝てず「なんだよインターネットってつまんね一な一」と言い出すよ〇になるでし 
ょう。そこで、止める人ちいれば、そのまま続ける人もいますが、続ける人の中には悪さをする人ち出てくるかもし 
れません。インターネットを初めてから、悪さをするまでを簡単に書いてみると、『エ□画像集め』から入り『ホ 
ームページで女の子を捜す』ようになり『インターネットをもう少し深<知りたくなる』そして『ハッカー系、クラ 
ッカー系、ホームページで悪い知識をしる』そして『人様に迷惑をかけるよ〇になる J ] こんな具合に変わって行くは 
ずです。今書いたのは最悪のパターンで、しかも対象が男です。まるで自分の息子が思春期を経て不良になってい 
<よ〇な、そんな感じに見えます。不良になる子供を止めるのは、親の仕事ですが、機械音痴の両親を持った子供は 
グレ放題、家では普通の顔、しかしインターネットでは悪の限りをつくしているかちしれません。 

手をつけられない暴れん坊の攻撃を防ぐためにはどうしたらいいのかを、数々の嫌がらせのケースと共に、対策芬 
練っていきたいと思います。 


I _ メー/しポツクスにはラフレ9一から爆弾までお <られて<3 のだ。 」 

普通の家庭ではプ□パイダに電話をかけて、インターネットに接続します。そして「今日はどんなメールが届いて 
いるのかな7」と、期待値を2 0%くらい上げて、メールを受信してみると、驚くことに何時間経ってもメールの読 
み込みが終わらない「あれ7インターネット壊れたのかな？」と、ノー天気に考えてしまうかもしれないけど、も 
しかしたら嫌がらせのメールがいっぱいなのかも。 

「こんな話は、絶対に俺には関係ないね」と、考えている貴方！関係ない間はいいけど、もしもやら n たとしたら 
どうします7そのためには、少し<らいは知っていないと、対処が出来ないですよね。例えるなら「今日は出席番 
号順で宿題の答え合わせをするから、俺は絶対に当たらない」と、思っていると「今日は鈴木が休みだな、それじゃ 
あ関やってみろ」と、言われることだってあるんですから、100%無いとは決していいきれません。 

ラプレターをもらってニヤニヤしている時もあれば、「なんだよ、この同じタイトルだけのメールが1000通も 
きているよと、悲しくなるときちあります。そこで、悲しい思いを少しでも減らす為の、お手伝いましょ〇。 

◎BOMB-MAIL 

一番古典的で、一番いらつ<のがこの『ボムメール』です。どんな物かといいますと、「おっと、今日はメールが 
いっぱい来ているな」と、喜んで数を数えてみると1〇〇や20 0もメールが来ていて「おかしいな」と中身を見て 
みると「バーカ」としか書いてない、しかも送り主が不明。メールのダウンを途中で止めてしまうと、友達から届い 
ているハズのメールも読めない「なんで、こんなことするんだよ」と叫んでも、パソコンは同情して<れないし「メ 
ールを見るまでに5時間かかったよ」なんて事になったりします。この、メールボックスをパンクさせる方法は、イ 
ンターネットでメールをやりとりしている人にとって、とても辛い物です。そこを狙った嫌がらせです。 

△対炖策 

基本的には敵を作らないと言うことです。でも、言動に自信がない人は、メールアドレスを知人以外には教えない。 
メールを頻繁にやりとりする人は、メールアドレスと自宅の電話番号の重要さと一緒と考えな<てはいけません。イ 
タズラ電話で電話機がなり放題になっているのと同じですからね。パソコン通信なら、最悪の場合、嫌がらせをして 
<る相手をシステムオペレーターに頼んで止めさせてちら〇なりできますが、インターネットになると相手を確認す 
ることが難しいのと、外人からの嫌がらせだったら対処方法が全くないので、嫌がらせが止まる気配が無いなら、新 
しいメールアドレスを作るしか方法は無いでしょ〇。 
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◎ホー厶ペーシクラッシ n 

何日ちかけて一生懸命作ったホームページが、ある日靦いてみると消さ n ている……。びっくりしてど〇す n ば良 
いかと考えると『またアップ□ードす n ばいい』と考えるかもし n ませんが、一度やら n たらもう一度やってくるか 
もじれません。こ n はインターネットが普及して、誰もがホームページを作れるよ 

〇になって、自己主張が強いホームページも增えてきたので、かなり読んでいる人を挑発するようなホームページも 
見かけます。そして、そんなホームページにムカッときた人がやっているのかちし n ません。 方法はと言えば、 

そのホームページを開いている人の丨 d とパスワードがわかり、しかも、ホームページのファイルが置いてある揚所 
を知っていないと出来ません。でち、ホームページが置いてある場所を捜すのは難しくないので、難しいのは id と 
パスワードを捜すことです。プロパイダに置いてあるホームページファイルを他人が壊してしまったり、まったく 
違〇ホームページになっていたなんて話ち、新聞沙汰になったりしたんです。アメリカであった事件ではハッカーを 
モデルにした（日本未公開）映画のホームページの画像に落書きがしてあったのは有名な話で、映画会社が被筈にあ 
ったことを宣伝に使ったくらいです。 

△対知策 

ID とパスワードの管理をずぼらにしないことが一番重要ですね。丨 D は銀行の預金通帳でパスワードは印鑑ぐら 
いの心構えでやっていないと、いつ被害にあ〇かわかりません。それでも、丨 DV > パスワードが流出してしま〇可能 
性もあるんです。そ n はプ□バイダのホスト管理者が丨 D やパスワードを流している場合もあるよ〇だし、プロパイ 
ダの管理者が丨 D とパスワードを盗用されたりするようです。プロバイダの人も気を付けて下さいね。ホームページ 
クラッシュなんかは、ホームページ制作者に思い知らせてやりたいと考えている人がやっているので、あまり自己主 
張パリパリで相手に不快感を与えるようなホームページは作らないようにしましょう。 

やられてしまった場合は、すぐにプロパイダに連絡をして状況を聞いてみて、パスワードをすぐにかえてもらいま 
しょ〇。もし、プロパイダの対応が悪ければ、プロバイダを他に移すのがいいかもしれませんね。対応が悪いプ□パ 
イダは、管理もあまり……と考えてしまいますよね。 


◎バスワートクラック 

テレホーダイ時間が来て、いつも通りにプ□バイダやパソコン通信のホストに□グインしようと思っても、パスワ 
ードェラーが出てしまい、何度パスワードを入れ直しても「おかしいな？どうしたんだろう？」と考えても、ネッ 
トワークに入 n ない場合や、先月よりも段違いに課金さ n ている量が増えている場合などは、パスワードを盗まれて 
いる可能性があります。「パスワードを盗んでど〇するんだ 7 J と考える人ちいますが、パスワードを盗めれば、そ 
の本人になりすまし、悪行の限りを尽くせます。ホームページを壊したりするのも、パスワードを見つけてからでな 
いとほぼ、できません。その人がやりとりしているメールだって読めるし、下手をすると、プ□パイダに登録したと 
きの、住所と名前と電話番号まで、わかってしま〇場合もあるんです。そ〇なったら、その日から嫌がらせが、ネッ 
トワーク上だけでな<、天丼が10個届いたり、特上の寿司が2 0人前届いたりするかもしれません。 

パスワードを捜すには、インターネットで手に入るソフトウェアを使い何十回から時には何万回もパスワードがわ 
かるまで探し続ける。一見面倒でやる人がいなさそ〇だが、全部パソコンがやることなので、寝る前にセットして朝 
起きるまで動かし続ければ、いつかパスワードも見つけられてしまう。 

△対炖策 

パスワードは同じ物を何度も使うのではなく、月に一回なり、週に1度なり変更するようにしなくてはいけません。 
インターネットやパソコン通信のパスワードの桁数は4桁以上あり数字以外にち英文字ち使えるので盗まれることは 
難しいので、かならず数字と英文字を絡めて桁数も全部つかってパスワードを登録したほ〇がいいでしょ〇。やはり 
何度もやら n るよ;〇であ n ばプ□バイダを交換した方がいいかもしれません。プ□パイダの管理者のパスワードを見 
つけら n ている場合も無いとは言えません。相手を捕まえることはほぼ無理と言ってもおかし<ないので、何度も何 
度もパスワードはかえましよ〇。でないと被害にあってから騒いでも仕方ないですからね。 


◎デーモンクイアラー 

「最近、イタズラ電話がおおいのよね」と、そろそろ寝よ〇かなと思った頃、電話が鳴り、受話器を取ると無言で、 
しばら<すると電話が切 n てしま〇。いわゆる無言電話の事なんですが、イタズラをしている方はパソコンの電源を 
入れて、デーモンダイアラーと呼ば n るソフトを動かしているだけで、相手にイタズラ電話をガンガンかけら n ると 
いう、極悪なもの。自分で何度もプッシュポタンを押しているわけでもなく、パソコンがやってく n ているので、イ 
タズラをしている本人もあまり罪の意識を感じていないでしょう。したがって、続くときは1年ゆ2年でも続く時も 
あるよ〇です。本来このソフトは、会社が開いている非公開の BBSV >、 アンダーグラウンド BBS を捜すために 
作られた物らしいんですが、ど〇やらこんな風な使い方も出来るそ〇です。 
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パソコンを使ってイタズラ電話をする人は、どうやら增えているようです。 

△対舛策 

イタズラ電話で夜も眠れな<ノイローゼになりそうな人は、 NTT に連絡してイタズラ電話の相談をすることがお 
すすめ。 NTT の方でちイタズラ電話があまりにちひどい場合は、簡単な対応策をして<れるけど、完璧な対応策は 
して<れません。「なんでだよ、每月金払ってるのに」と、思〇かもしれませんが、法律で厳しく取り締まることが 
できないよ〇です。根性と忍耐力だけは人には負けないと自信のある人は、ぼとぼりがさめるまで放っておくか、逆 
に電話が鳴っても気にならないほどの精神力を この 機会に養う の もいいかもしれません。イタズラ電話はインターネ 
ットやパソコン通信以外でも、知人に恨みを持たれている人なんかはやられている場合も多と思いますが、どんな電 
話がかかってきても相手にしないのが一番。相手は困ったり怒ったりの反疝を楽しんでいるので、何ち反廂をしない 
のが一番の対疝策。 

◎個人情報公關 

これが一番厳しいと言ってちいい<らいの『嫌がらせの王様』個人情報の公開です。本名に電話番号、住所に、実 
家の電話番号に住所、丨 D とパスワードなどを公開するもので、ひどい場合になるとクレジットカードの番号や、本 
人の顔写真に、自宅の写真、近所の出前ができるお店一覧なんてのも載せられてしま〇場合もあるから、恐ろしい事 
です。しかも、情報公開の最後に「こいつに僕は中学時代、高校時代といじめら n ていました。僕一人では仕返しが 
できません。僕に同情する人がいましたら、一緒に手伝って下さい」と、書いてあったものもありました。イタズラ 
をする方にしてみれば、最小限の力で最大の攻撃を相手に与えられるので、やられた方は社会的に抹殺なんてことち 
あるかちしれません。インターネットになると海外のサイトに、先ほど書いた話を英訳して全文を掲載し、海外の人 
たちち手伝わせるよ〇なことち出来なくちないので、ちのすごく危ない。しかち外人なんかはコレクトコールで電話 
をかけてくるらしいので、間違って電話を受けたりしたら高く付くこと間違いなし。しかも、ネットウーク上でパー 
ソナルデータを公開されるということは、ストーカーを何万人とつ<るような事と一緒だということをおぼえておい 
て < ださい。 

△対如策 

こ〇なってしま〇と、対処策は逃げることしか無い。相手を捕まえて本人に謝罪させてち、ネットワークで広がる 
噂のスピードは、職場のうわ話並に早し、ネットワーク上の人の数を考えると、まず訂正することはできないでしょ 
う。 しかも、ネットワーク上だけならまだしち、嫌がらせの出前などを毎回頼まれていたりすると、その地域での悪 
い噂ち発生し、住むのにも支障が出て<るかもしれません。映画みたいな話ですが、実際にこ n だけ色々な事が出来 
るネットワークなので、相手を社会的に抹殺することち、そ〇難し<ないかちしれません。 

電話ポックスに電話番号を書かれるのと、誰もがみれるし、誰もが通り過ぎる場所に電話番号が書かれている場合 
では訳が違いますからね。ハイエナの群に何も知らない羊を入 n るような物です。 

下手をすると、ストーカーから逃げるよ〇に、引っ越さないといけな<なるかちし n ません。 

インターネットやパソコン通信などのネットワーク上では、本人を確認するためには、実際に会〇なりして接触す 
るしかないでしょう。それを考えると、ネットワーク上でしか存在しない人間（一人2役など）がイタズラをする揚 
合もあると考えると、極力暴言を吐かない方がいいでしょ〇。ネットおかまなんかが一番わかりやすいと思います。 
でも一番心配なのが、身近なキャッシュカードやクレジットカードの暗証番号ですね。未だに4桁の暗証番号でセキ 
ュリティを守っているのかと思〇と結構恐ろし。インターネットやパソコン通信よりちカードの暗証番号桁数を增や 
さな <てはいけないはずだ。予備知識がすこしでもあれば出来てしま〇から「やる奴が悪い」と考えるのは、おいて 
お<として、自己防衛を考えなくいといけません。クラッカーやハッカーはイリーガルな行為かもしれないが、彼ら 
がセキユリテイを突破しなければ、セキュリティも強<ならないので必要悪とち言えるのではないでしょ〇か。 

ガスト関 
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麗麵 _ ❾ 


權 


(POS I T I VE I 号よ y) 


2 HD の踊れるゲーマーでおなしみの鶴貝 R と、最強の同人:？シコンク7しーフとして名をとと:3か 
せている 「 MARKSorJOKER 」 の木紂 R が今回誌七で同人:?シコン界について六討論 （ 7 ) 話 
せは話すほと;?ニアツクな60分の膜膝を圪つぶりとお届けします。 


鶴貝和昭（つるみかすあき） 1 



ご存じ POS 1 T 1 VE の会長様。コギャルキラーのプレイクダ 
ンサー、某フアミコンショップの店長、マジコンサークルの会長と 
複数の顔を持つ男。若いのにスゴイ奴。全世界のゲー厶ソフトをコ 
レクションしよ5と歩き回る鬼のよ〇なゲー厶コレクター。現在、 
ソフトの在庫は個人の所有で3万個とか。しかし、表の顔はダンサ 
一で深夜の TV 番組や若者の雑誌で多々見掛ける。ダンスをやって 
いて彼を知らない人はいない。アングラだ。 


水肘竜司（さむらレ J ゆラじ） 



泣く子も黙る S F C 同人プログラマー。日本に存在するほとんど 
のマジコンサークルに所属。メインライターとして活躍している R 
丫 U — J とい〇ペンネームでゲームラボの投稿ページでも常連と化 
している。現在 「 MARKS 」 という SFC アングラグループを設 
立し、 SFC 同人ソフトを世に送り続ける。パソコンからファミコ 
ンまで何でちこなすマルチプレイヤー。 


鶴見『こんにちは。といってち木村さんとはほとんど每日のよ〇に電話で話しているからあえて対談 
なんてしなくてちいいんですけどね J ] 

木村『電話に内容をそのまま録音した方が早いんじゃないの？ J ] 

鶴見『まあせっかくお会いできたんですしいいじゃないですか。今回は同人誌でしかしゃべれないよ 
〇なスルドイ質問でせめていきますよ一。 J ] 

木村『スルドイ質問ですか 一。 N 6 4の流失事件のよろな7 J 1 

鶴見『え！やっばりあの事件て本当だったんですか！香港とかで N 64マジコン開発の解析用に任天 
堂から盗んだなんてい〇話を聞くけど、マジなんですかね。 J ] 

木村『本当はど〇かわかんないけどね。ただ売買雑誌の 「 QUANTO 」 とかに「 N 64をマリオ64試 
作品とセツトで 5 0 K で売りますとか載ってるケドね。 J ] 

鶴見『それはヤパイ話つすね一。 J ] 
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増え続け SSFC 7 シ U ンサーク几について 


鶴見『今回は自分たちの活躍の場、マジコン同人サー 
クルについてひとつ巨匠として語って欲しいん 
ですが、現在木村氏が情報提供しているマジコ 
ンサークルをおしえてもらえますか 
木村『今情報提供しているサークルは 、 POS I T I 
VE • MARKS • C 1 ub 2 HD はご存じで 
すよね。あとはスーファミ遊楽クラブ•甲斐創 
倶楽部* ETC ファクトリーなどに情報を提供 
しています。一疝雑誌で会員募集しているマジ 
コンサークルにはひととおり資料請求したりし 
ていますがね。 J ] 

鶴見『業者には手をださなし彳のですか9資料請求とか商品を買ったりとか。 J ] 

木村『営利目的のとこは興味ないですね。あ<までち趣味でやってるんで。マジコンとかち直接香港 
に行って買ってるし。日本の業者は逃げてばかりなので信用していませんよ。あと違法行為が 
さかんな業者もダメですね。僕はコピー目的でマジコンを買った訳じゃないんで。』 

鶴見『そ〇いえば木村さんはディスクコピーとかしませんちんね。趣味とは思えないほどスゴイこと 
ばっかりしているじゃないですか。オリジナルのスーファミ CG 集をつくったり、ペイントツ 
ールとかで CG を合成したり。 J ] 

木村『本当はちゃんとしたゲームを作りたいんだけど SFC は資料が少ないし、プ□グラムは特殊だ 
し自分ではこれが限界ですね 一。 J ] 

鶴見『他のマジコンサークルの同人誌はあまりみたことはないのですが、自分達の本と比べてど5で 
すか7。』 

木村『マジコン同人誌だと今まで見た中で 2 HD 3 号海賊版は最高のデキだと思し\ますよ」 

鶴見『え！本当ですか！ありがと〇ございます！ところで他のサークルの会報って主にどんな内容な 
のですか7 J ] 

木村『一概には言えませんが、ラボやウララに載っている情報の焼き直しが多いですね。 J ] 

鶴見『ナルホド。それだと同人でゆってる必要がありませんもんね。そ5い〇メンバーってみんなゲ 
ームラポやウララは熟読していますから。他に気づいた点は何か 9 J ] 

木村『僕は今まで多くのマジコンサークルをみてきましたが、個性のないサークルゆ代表者がいいか 
げんなサークルはすぐになくなってしまいますね。 J ] 

鶴見 『 F 氏の S とか H 氏の F とかがそのサークルですかね？ J ] 

木村『たのむからそ一い〇ケンカになるよ〇な質問はやめてよ。いやがらせがきちゃうじゃないです 
か。 J 1 

鶴見『自分も FP 32 同好会や NeoGPC •ガーデン96など交流があるサークルの会報はいただ 
きましたがそういった会報は今日はお持ちじゃないんですか？ J ] 

木村『そ一い5と思ったので何冊かちゃんと持って来ましたよ 一。 （ガサゴソ)読んでみてください。 j ] 

鶴見『えっ！こんなに出てるんですか！最近同人サークルち増えま<ってますね 一。 D 

-しばら<他サークルのマジコン同人誌を読む鶴見氏- 

某丫の サークル 誌を読んで 

鶴見『このサークル誌は他のサークル誌とちがい、自分のところにはないものを持っていますね。た 
だ、このサークルはなんか公開文通が中心で肝心のマジコン関係の記事があまりないので自己 
満足なノリがありませんか？ J 1 

木村『ここは会員自体がすごく少ないですし、会員が匿名で会員自体の直接的な交流がないからこれ 
でいいんですよ。これはこれで僕は気に入っているんですよ:。 J ) 

鶴見『う一んそ〇いわれれば納得できるかな？会員人員が参加できるサークルってイイですよね。あ 
つ木村さんの記事発見！スゴイ気合が入ってますね。よく見てみれば表紙のイラストや巻頭の 
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マンガなんかちすべて木村氏の記事じゃないで 
すか！ 2 HD よりも気合が入っていますね 一。 

本当はウチよりち気に入っているんじゃないん 
ですか一7。 J ] 

木村『月刊誌なちんで最新情報が載せられるんです 
よ。 2 HD だと出るのが遅くて時期モノのネタ 
はくさっちゃいますからこっちに提供している 
んですよ 。 JI 

鶴見『ドキッ！そ、そ一ですか。でち連載マンガは時 
期モノとは関係ナイじゃないですか。この「進 
め！〇〇丸」って当誌に転載できないんです 
か？ J ] 

木村『最近は書いていませんが、自分の一存じゃ決められないんであとで会長に聞いてみます。でち 
2 HD にはぼのぼのがあるじゃなし彳ですか。連載はしませんけど。』 

鶴見『え！ぼのぼのって2 HD でしか読めないんですか！ありがたいですね！ J 1 
木村『そ一ですよ。あれは事情が事情なんで2日で書き上げたんですよ。今後ち似たよ〇なマンガを 
描いていきますよ。ヒマがあれば 。 H 

鶴見『それはスゴイですね！ぼのぼのち大好評で問い合わせが殺到なんですよ J 
木村『ウソつけ！！ J 1 

鶴見『他のマジコン誌はあまり個性がないですね。まぁ自分もエラそうなことは言えませんが。]] 

木村『情報のあるなしに関係なく代表のやる気にかかっていると思いますよ。まぁこ〇いった本を一 
冊仕上げるということは大変だとおちいますがね。 J ] 

鶴見『そ〇いえばゲームラボ4月号見ましたよ！木村さんちサークルを始めるみたいですね。名前が 
おちしろいですよね「電脳マニア友の会」でしたっけ 7 J ) 

木村『いや一あ、あれにはいくつかミスがあるんですよ。まずこれはソフト販売のコーナーに掲載し 
てもら〇ハズだったんですけど、電話連絡だったんで話が食い違ったようですね。サークル名 
も違いますし。 J 1 

鶴見『本当のサークル名はなんてい〇名前なんですか 7 J ] 

木村『揭載されるハズだったサークル名はアジア倶楽部だったんですが、これを機会に改名しようと 
思っているんです 。 H 

鶴見『え！電腦マニア友の会にするんですか7 J ] 

木村『しませんよ 一。 僕はダサ格好いいから割ときにいっているんですけどこれはヤパイという意見 
が多かったんでいいサークル名を募集しているんですよ。 ]] 

鶴見『そ一なんですか。会報できたら送って<ださいね。 J ] 

木村『いいですよ。一部3〇〇円でお譲りしますよ。 J ] 

鶴見『エー！営利目的のサークルは嫌いじゃなかったんですか一 9 J 1 
木村『鶴見さんだから3 00円なんですよ。他の方は1〇〇円でやってます。 J ] 

鶴見『ひ、ひどい！ひどすぎる，，，，。（涙) J ] 

木村『あ！そろいえば 2 HD の読者から質問がきてるっていってますけど，，何ですか 
鶴見 『2 HD 3 号に載っている KUN さんの記事の中に木村氏はめったに風呂に入らないとい〇情報 
が載っていますが本当のところはどうなんですか？という質問が3通ほどきてるんですよ。そ 
の辺の真相をちょっと聞きたいな一7なんて J 

木村『なんじゃそりゃ。ちっとちゃんとした質問かと思ったよ；（ちょっとご立腹)。おふろはちゃんと 
入ってますよ 一。 先週入ったばかりですからね 一。 J ] 

鶴見『 ........ 。本当ですか？ J 1 

木村『冗談ですよ！冗談！ J ] 

鶴見『…。びっくりした一。シャレに聞こえませんよ一。木村さ一ん。 J ] 
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纖魔麵隨❿ 
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第2回ゲストクー□ン黒) ’R (SOURCE ASIA ) 
(POS I t I ve i 号より） 


さて第丨回乇非常に六 fl ? 評だつだ(ぞラなのか 7) 「ゲーム業界惠話」。今回乇ステキなゲストをご紹 
玎いだしましょラ。9ジニン業界の影のポス • クーロン禺沢六先生です！！7シコンをモつてい e 人、 
ゲームラボ. ゲー厶ウララの諸者で黒)只六先生を知らない人は「モクリ」ですぶ！今回はマジコン業界 
を全て知し」闳<して七、対 n 関係にあるフジコン業界のとこの業者とち親しいといラ、ほ乳類と鳥類 
がケンカする有名なお話で例えるとコウモり的な存在の位置にいるこの 2 人が戦争中の全ての* 7 ジコ 
ン業者の歴史や隠されだ真実をここて暴露しちやいます丨•〖みんなテイツシコの闲窟はいいか一7 (な 
んで *?) 

鶴見『黒沢先生こんちわっす。今回はマジコン業界の暴露ばなしをテーマにしますがガンガンきれま 
くっだ:話をしましょ一ねっ！！』 

黒沢『別にいいけど、ここまできてちめごとはおこした<ないから、名前は伏せてね。<0 
鶴見『もちろんっすよ。自分も S 社が R 社にやっていた魔の3 0分20回無言電話攻撃は<らいた< 
ないですからね。』 

黒沢『(笑)しょっぱなからとばすね一。つきあいましょう。今日はマジコン業者暴露大会だね！みんか 
紙に六があくまで見てくださいね一 ！ U 
鶴見『さすが黒沢大先生！頼ちしいですね一。一生ついていきますよ一 ！。 J 
黒沢『 .......... 気味悪いな。僕はホモじやないからね。』 


今回のテー『日本の7シコン業者について』 
《第一幕•話題の絕灵ない T 質易》 


鶴見『さて、はじめはいまでち話題が消えない夜逃げ業者丁貿易からいきますか 
黒沢『 T 貿易の歴史についてはウララ5号の私の対談をみてくれればわかるでしょ 。 D 
鶴見『そ〇ですね。ではウララ廃刊についてから話しましょ〇か 。 H 

黒沢『あれっ？話題がズレてないか？そうそうウララは廃刊じゃな<て休刊なんだよね。当然6号は 
出ないよ。ウララち何の前触れち告知ちな<休刊になるんだからね一。期待していた人は残念 
でしたよね。』 

鶴見『さて話を元に戻しまして（—お前がズラしたんだろっ！）では T 貿易の夜逃げとその後の T 貿 
易についてお話ししましょ5か 

黒沢 『 T 貿易がにげたのは1〇月14日で自分がちょうどバンコクへ行ってたころでしたね。友人か 
ら『逃げたよっ！ J 1 ってい〇電話があって。 J 1 
鶴見『じゃあウララの対談は海外でおこなったのですか 

黒沢『いやいや、やったのは日本に帰ってきてすぐに。緊急会議ってやつだね 。 H 
鶴見『やっぱ0 T 貿易は老舗だけあってこの事件は重大でしたか。]] 

黒沢『いままであれだけ夜逃げした業者や違法行為が目立つ業者を批判し続けてたのに自分がにげち 
ゃ〇んですからね一。 J 1 

鶴見『〇—ん。 でち 自分は今まで S 社や B 社などいろいろボラれまくつて来ましたけど丁貿易は他の 
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業者と違い逃げる前にそれなりに誠意を見せてましたよ。 J ] 

黒沢『え7例えばどんなふ〇に7 J ] 

鶴見『他の業者ってなんの前触れちなく消えるじゅないですか。あずけた金やマジコンを持ったまま 
でも T はユーザーがノ ゞ ージョンアップするために SWC とお金を預けた人の多分全員に、逃|°ブ 
た日にちようど届くようにヤマトの着払いで SWC だけ送り返したり、 SWC — DX の代金6 
万円を預けていた人にも何人かにはアクションリプレイとかを着払いで送ってましたし実際 
に僕め当サークルの春山さんなんかにはきちんとテスト版に FFE から預かって いた SW c 一 
DX を <れましたからね。 J ] 

黒沢『う一ん。いいんだか悪いんだか。そういえば〇 H ! MAG I C 〇 M (以下オーマジ)の余り在庫も 
オーマジの編集部に看払いで届いたらしいね。売上金は持ち逃げされたみたいだけど ^ユーザ 
一が送った DX のバージョンアップ料の 1 8K も FFE にちゃんと送ったのかなって思って聞 
いてみたら F F E にも 3 00 万くらい借金があって丁貿易金返せ一ってけんまくで。結局そこ 
らへんのお金はみんな T 貿易の維持費と T 貿易の社長の生活費として消えていったんだろろ 


鶴見『その中でも一番かわいそ5なのが日本で唯一の T 貿易の販売代理店の奈良にあるファミコン屋 
の F ですよ。あそこなんか DX を3〇台前金で予約してて彳台 5 0 K だから15〇万も先に丁 
貿易に振り込んでたんですよ。 J ] 

黒沢『(苦笑)それはかわいそ〇でしだ;ね 一。 それで F は代わりに何かきたのですか 9 J 1 
鶴見『それが、すごく悲惨なんですよ。なんと代わりにきたのは T 貿易が過去に調子に乗って発注し 
すぎて売れ残った『マスターファイター HJ 1 がきたんですよ 一。 しかも2〇〇〇個もですよ I 
2 0 00個全部マスターファイター!！。本人が言うには店に大きなダンボールがたくさんきた 
功っときたか 一、 1年もまったかいがあったよ 一。 って思って大きな箱をあけたら箱の中 
は王部マスターファイター H !まったくおれが付き合い続けた4年間は何だったんだ一 I って。 
かなり泣き入ってましたよ 一。 あれは本当にかわいそ 〇 だった。 J ] 

黒沢 『 f 爆笑)それはスゴイ話だね 一。 それだけで1冊本がかけますよ 一。 丁貿易の悲劇って。そぅぃ 
えばあそこで何年も働いてた社長の忠実なしちべの長髪くんは夜逃げする数日前にちゃんと正 
式に退社してたの知ってた 7 J 1 


鶴見『エー9そ一なんですか 一。 知りませんでしたよ。それでその彼は今なにやってるのですか 7> J ] 

黒沢 『 A 橋の某所でバイトしているよ。でも今は職が見つからず、パイトを転々としてる みたいだ け 
どね。彼も可哀相だよ。しばらく秋葉原には遊びに来れないだろ〇ね。 J ] 

鶴見『マジコンユーザーにねらわれてるみたいですからね 一。 あ、そういえば丁貿易の社長ってどこ 
へ行ったんですかね 一。 母国の台湾にでち帰ったんですかね 一 J ] 

黒沢『(笑)彼は日本人だよ 一。 ま一確かに日本人らしくない怪しさがあったけどね。〇氏は中国人日本 
生まれの台湾育ちなんだよね。だからあんなに流ちょろに中国語がしゃべれ るんだ よ。 j ] 

鶴見『そ一なんですか一(笑)僕は てつ きり台湾の人た•とず一 っと思っ てましたょ J ] 



鶴見『次に短期間で一番荒稼ぎしたと思われる謎の業者巳の話でちしましょ〇か J 

黒沢『ああ、 B ね。あそこはヤバイらしいね。でも自分は後からでてきた業者は全然かかわりないん 
たよね。 B の事は人から聞いた話しか知らないからね 一。 j ] 

鶴見 『 B . はヤパイというか、何とい〇か…多分知識はないと思うんですよ。]] 

黒沢『だろうね。あそこって法外な値段でディスクコピーと CD — ROM 焼きばっかりやってて肝心 
のマシコンはあまり力を入れてなかったんでしょ。マジコン業者がマジコン知らないっていう 
のち何だかね 一。 J ] 

鶴見『そ5ですね。自分はあの業者とはあそこが撤退する前までものすごく親しかったんですよ_今 
Ifi 然かかわりないんですけど、とにかくズルくて。かなりいいよ〇にっかわれちゃいました 
よ0 *0 

黒沢『へ 一、 鶴見君関わりあったんだ 一。 巳ってどんな会社だったの 7> J ] 

鶴見『会社もな L もないですよ。だつてあそこって事務所がないんですよ。キャンピングカー(ワゴン 
のでかい功つ)が事務所で車の中にパソコンとドクターが積んであってその車の中で C D 焼ぃ产 
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りデイスクコピったりしてるんですよ。広告に載ってる住所は私設私書箱だし電話は携帯電話 
なんですよね。販売は代引きが主なんでボったくることはないんですけど当然保証はない 。 B 
は基本的にピー1人で経営してるんですけどちちろんこれは偽名なので本名はだれち分からな 
いし、 B の客はだれ1人ピーの本当の連絡先は知らないので、客の住所などが悪用されたとし 
ても絶対に足がつかないですよね。実際 CD で捕まってないのは巳だけですからね 一。 J ] 

黒沢『ひ一！考えてるな一。私設私書箱にしろ携帯電話にしろ身分を明かさないで借りれる方法はい 
くらでちあるからね 一。 J ] 

鶴見『とにかくあそこは短期間で一番稼いだと思いますよ。 CD はかなり安かったっすからね。よく 
ピーは自分の店にも新作ソフトを買いに来てましたよ。常連なんだから安くしろ一って具合に。 
メジャーな新作は大体ウチで買ってましたね。それでウチの店の駐車場に車を止めてそこでコ 
ビってるんですよ。だからいつち大体買った10分後くらいには売りにきてましたね。ウチは 
買ったその日に売りに来ればかなり高く買取るシステムがあるんで。だからプ□テクトや特殊 
チップで落ちないときは本当に不機嫌でしたね。そのピーち前は毎週新作を買いに来てたんで 
すが、今では全然店には来な<なりましたね。]] 

黒沢『さっきからピーって言ってるけどイニシャルち出したらマズそ5なの 7 J ] 

鶴見『マズくはなし\かちしれなし\んですけどピーって商売敵の店に每日のよ〇にイタ電かけてたんで 
すよ。だから家に被害がくるのが恐いんですよね。過去にも自分が出してた同人誌に自分が書 
いたんじゃないんですけど B の記事(悪口)掲載したら店にピーから『ち5ピーの悪□は絶対に書 
くな il ってい〇電話があったんですよ。□調があまりに不気味だったんでちょっと気にしてみ 
たんです。 J 1 

黒沢『へ一。そんなことがあったの。本当に陰険な業者だね。そ〇いえば巳ってマジコンとかもとの 
スーファミの CD ってどこから仕入れてたの 7 J ] 

鶴見『マジコンはコン〇ブトとフイ〇ルド企画から仕入れて、そのまま客に転売してたようですね。 

CD は S 研とストレートから1セット仕入れて自分焼いてたようです。だからピーは香港とか 
にも全然行ったことないし、そ5いう知識もラボやウララをよんで身につけただけだからあま 
り<わしくなかったですよ。資料も何か変だし .J 

黒沢『うわーインチキ臭一オヤジだね 一。 それじゃ一なんかつまんないね。でち、家が車ってところが 
ある意味面白いよね。まぁ CD —ROM ライターとデカイ車さえ買5金あればどんな素人でも 
金を稼げるって訳か。 J 1 

鶴見『まぁどう見ても違法ですけどね。あまりに悪質すぎて捕まったときが大変ですよ 。 H 

匚 《第3幕 • フシ:□ン業界か5完全撤遐7サイク□ンの最期》 I 


鶴見『次に今一番問い合わせが殺到しているサイクロンの C なんですけれどち、 C の社長と黒沢さん 
はパートナーの R ができたころからの付き合いなんですよね？ J ] 

黒沢『〇—ん、そ〇だね 一。 C の E 社長とはも〇4年の付き合いになるね 一。 <0 
鶴見 『 C に電話がつながらない！とい〇情報がウチにも相当きてるんですが C は T 貿易みたいに夜逃 
げ一なんてことはないですかね一^? J ] 

黒沢『う一ん C の E とはかなり仲がいいからあまりこういう事はいいたくないんだけどサイクロン買 
った人は可哀相だね。でちあそこはポったり逃げたりしないのでそ〇い〇心配はいらないと思 
うよ。ただサイクロンの将来性がゼロに近いからね。サイクロンは6月で生産中止してパック 
オーダー(注文分)を全て発送済ませたら C はマジコン業界から完全撤退するみたい。 J ] 

鶴見『それだと、やはりサイクロン用のモデムや CD — ROM は出ない訳ですね。]] 

黒沢『あ、でちサイクロン発売当初は本当に出す予定だったみたい。ただ先程話したとおり、 C の社 
長が3〇分で考えをコ□ッと変えちゃう人なんでね 一。 J ] 

鶴見『でも、 C の E さんてマジコンが本業じゃないんですか？ J ] 

黒沢『違〇よ一。あの会社はほとんど E の遊びの為にできたよ〇なちので彼は今、本職のインターネ 
ットの方で5まくいってるよ。マジコンに関しては実際赤字ってい〇わけじゅないけどあの値 
段で出すのはかなり苦しいみたいだからね 。 JJ 

鶴見『そうなんですか 一。 では R のころに出してたファミリーパートナー(以下 FP 32) も随分もうか 
つてそろでしたが実際はかなり苦しかつたわけですね。 J ] 
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黒沢 『 FP 32に関しては本当によく売れましたから何とち言えませんね 一。 E って値引きの王様だ 
からね。 E は帰国子女なんで英語が超〇ま<て、他みたいに方事の英語だと業者に足元みられ 
ると思5けど、 E は香港人より流暢な英語使えるんでたぶん日本では一番安値で仕入れていた 
だろうね。ただ、実際今でも普通にゲーム遊ぶ分には FP が一番使い易いと思5よ。日本だけ 
で5万人といわれるマジコンユーザーの3割は F P ユーザーだからね 一。 あれは本当に良いマ 
シンだった J ] 

鶴見 『 FP は他機種と違い寿命が長く、今でも買い替えずに使ってる人がけっこう多いですよね 。 F 
P 買った人は本当に得しましたよね。 T 質易はかなり FP の事を批判してましたが『サポート 
を万全にしたらあんなにマジコンは安くならん』って！]] 

黒沢『実際サボートが万全じゃなかったのは T 貿易のほ〇だったじゃない。あれだけエラそ〇な事言 
っておいて夜逃げしちゃったし。実際は別に本職を持っておいてマジコンでち〇けよろと考え 
てない業者の方が強いんだよね。どこもマジコンで食って行こうって考えるからあんなに利益 
を取っちゃうんでしょ 。 F P が入ってくる前まではどのマジコンも香港で買えば2万円で買え 
るのになぜか日本では7万もしてたからね。 E はそんな日本のマジコン業界を荒らしたかった 
だけなんじゃないのかな？実際 FP 32が出て来てからマジコン業界が活気づいたわけだし。 
日本でのマジコン普及とマジコンの価格破壊はほとんどが E のおかげなんじゅないかな？ F P 
が出て来なかったらマジコンの価格はあのままだったと思〇よ。 J ] 

鶴見『そろですね。 E さんの会社はどのマジコン業者からも『チラシが大げさだし粗悪品ばかり入れ 
て安く仕入れてるからやり方が汚い！』ってたたかれていましたが、実際はマジコンなんてメ 
一力一とのイタチゴッコな訳だから5年ちつ綺麗な基盤なんて必要がないんですよね。安くて 
そこそこ使えれば客は満足する訳ですからね J ] 

黒沢『実際つぶれたのは E の会社じゃなくて E をたたいていた会社のほうだったけどね。 E はそれだ 
け商売が5まかったんだろ5ね。』 

鶴見『それにしてちサイクロンの方は大失敗でしたね。せっか < FP 32で信頼を集めたのにそれを 
信用して FP からサイクロンに移ったマジコンユーザーはみんな泣いていますよ 一。 今ではサ 
イクロンは覇王(ア D フバタ-)より評判悪し\ですからね 一。 J ] 

黒沢『う一ん。これに関してはどうしようもないね。 C がゲームラボの広告から消えたのはもう知っ 
てるとおもうけど、 C はマジで店閉めなのでサイクロンは将来性なし。もうサイクロンユーザ 
一は今の〇ちに友達をまるめこんで売っちゅ〇しかないよ。その金で F で DX 2を買っちゃろ 
とかね。それが原因で友達と険悪になつちゃったらヤパイかな？でも DX 2はイイよ 一。 出し 
てる親会社が信頼あるからね 。 H 


《第4幕. 今後の日本の9シつン業界はとラな S 9》 


鶴見『では最後に黒沢大先生に今後のマジコン業界を占ってちらいましょ〇!黒沢さん！ズパリ今後 
の日本のマジコン業界はど〇なりますか 7 J ] 

黒沢『〇—ん。ち〇終わりでしょ oJ 
鶴見『ガーン！やっぱりそ〇なりますか 一。 J ] 

黒沢『だって最近ウサンクサイでしょ。なんかコン〇プトち夕〇ゲンも S 研ちなくなっちゃ〇し小さ 
い業者はみんなやめちゃ〇し。ファミコンのディスクシステムみたいになるんじゅないんです 
かね一。今後マジコンのシェアは確実の縮むでしょ〇。今更スーファミをコピる程遊びたいゲ 
ームなんかあるか7今の子は3万持っててちマジコンなんか買わないで PS や SS 買〇でし 
ょ〇 H 

鶴見『最近のスーファミソフトは強引に SA —1 チップを使ってマジコンで落ちないようにしていま 
すからね。クソゲーばっかり落としてちしょうがないですものね。 J ] 

黒沢『まぁでも唯ーゲームテックは生き残ると思うよ。ゲームアークがち〇かってるからね。あそこ 
ち本当に商売〇まいよね 一。 昔はヒドかったけど。 J ] 

鶴見『2〜3年前までは 3 K の仕入れの X — T を1 8 K で売ってたり 20 K 仕入れの UF 〇を 65 K 
で売ってたりしてましたちんね 一。 J ] 

黒沢『いや 一。 でち終わり良ければ全て良しでしょ 一。 今は安いんだから良いんじゃないのかな。』 

鶴見『あれれ、なんか最近黒沢さん、丸くなりましたね一毒舌で有名なクーロン黒沢大先生はどこへ 
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行ったんですか一 7 J ] 

黒沢『いや一、だってこれ本になるんでしょ？オフレコにして<れるんならもっとちっと過激に話せ 
るんですけどね一 J ] 

鶴見『なるほど。僕ち社会的な知識をちっと身につけてちっと柔軟な脳みそにならな<ちゃダメです 
ね。今日は本当に勉強になりました。ありがとうごさいました 。 U 
黒沢『いえいえこちらこそ。私なんかで良ければまたいつでち協力しますよ。<0 
鶴見『本当ですか！ありがと〇ございます ！ H 

と、いラ具台に濃すぎる鶴貝&と黒)の対談の幕を閉じ圪。きつとこの対談はフジ:□ン業界では永 
遠に語し J 継かれる . .わけないか。 



Q 2綱さんのラブラブ CD #2 



















第 3 回ゲスト千蔡麗子（スペシ V 儿サンクス) 


(POS I T I VE J 号より） 


今回の対談: D —ナー最後のゲストは;?シコン同人界初のヒックゲストです丨多分乇ラこんなヒックな 
人はこの本では呼へないでしよラ丨ゲー厶業界のフリン乜ス「千葉麗子」さんの登場だ一丨鶴貝 R 乇 
穴下のチ八レイ様とちやんと話をするのは初めてなんで超キンチ ヨーして いるとのこと だ丨 こんなん 

。ドキトキ。ではさつぞくマルチメディアのフリンりス千葉麗子さ 


鶴見『こんにちは。はじめまして』 

千葉『はじましてって。前に一度お会いしたでしょう I 
も〇 ! J ] 

鶴見『そうでしたね„スイマセン,実はポク、コンシュー 
マー機全般(オイオイ違5だろ！ ） のサークルや 
ってましてその本にチバレイ対談コーナーを掲 
載したくて来たのですがいろいろお話し聞かせ 
てちらいませんか。』 

千葉『鶴見くんってそんなことちやってたの ー ファミ 
コン屋の店長とオールナイトフジでダンサーや 
ってたのは知ってるケ ド，. ちょっとその本見せて 
もらえる？ A V 系やハッキング系の本だと困る 
からさ 一。 どんな本なの 9 i ] 

鶴見『えっ丨ハ、ハイど一ぞ(ヤ、ヤバイ)あとで見て 
<ださし彳ね全部あげますから。 J ] 



千葉『へ一ころい〇本つくってるんだ一。エ7鶴見くんって会長なんですか一 7 J ] 

鶴見『スー、まあ一 S ですけど。名前だけの会長で実力はそんなないですよ j 

十渠『鶴見君はマメなのね 一。 今時の若い子ってチヤラチヤラしてて中身の無いやつ ばっかりでんな 
んかつまんないけどさ。鶴見くんはスゴイと思ろよ : j 
鶴見『若い子って千葉さんもまだ2〇歳じゅないですか 一。 僕とタメですよね 一。 J ] 

千葉『本当は22歳になるから鶴見くんより年上よ。だから千葉おねえさんって呼びなさいね|芸能 
人ってみんな歳をゴマかすちんなのよ。 J ] 

(そ一いえば鶴見氏も TV とかに出るとき18歳で出てるな） 

鶴見『少し古い話かもしれませんが、脱.芸能界宣言しましたよね。それなのにどうして携帯電話の 
CM とかフアミ通とか TV や雑誌に出てるんですか 7 J ] 

千葉『ヂ当に芸能活動はやめているんですよ。ただ、携帯電話の CM に関してはアイドル時代に2住 
契約で契約しちゃったんでいまでち TV に出ているってわけなんです。今でちドラマとけっこ 
ついろんな番組の5舌とかはくるんですけど、みんな断っています。その代わりにパソコンやフ 
アミコンの TV や雑誌の話はこっちから取りに行ってるくらいです。わたしがマスコミに出る 
ことで一般に普及していくことが理想なんで。それくらいマルチメディアが大好きなんです 

CKo JJ 


鶴見『！ ！それはスゴイ！とてち22歳のギヤルとは思えない発想ですね！！まさにゲー厶業界のプ 
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リンセスですねっ！ ！ ！。《0 

千葉『そんな大げさなちんじゃないですよ。趣味がそのまま仕事になってるだけだから。鶴見くんの 
ファミコン屋ってい〇職業ちそんな感じでしょ 7 J ] 

鶴見『そ〇ですね。ファミコン屋ちっちゃいころからの夢でしたね。プロのダンサーになりたいとか、 
千葉さんのよ〇に芸能界に出てみたいって弓があったんですけどやっぱりファミコンが大好き 
だから僕はこっちを取りましたね。まぁ僕には千葉さんみたいに芸能界で生きていくなんて器 
じゃないですからね 一。 ムリでしたよ』 

千葉『またまた 一。 そんなこといっちゃって！でも芸能界なんてそんないいところじゃないよ。どっ 
ちかっとし彳えば芸能事務所の方がオイシイんじゃないの？ J ] 

鶴見『え 一、 話は変りますが、現在は千葉さんはどんなことをしてるんですか 7 J ] 

千葉『鶴見くんは話が急にとぶのね一(戸惑うチパレイ)最近は自分で 「 CHERRYBABE 」 ってい 
〇会社を設立しまして今はそれに力を入れています。ここ(対談場所)って私の会社なんですよ 
~〇«0 

鶴見『へ 一。 それはスゴイ！若社長ですね 一。 さすがは女王様。仕事内容は主にどんなことをやって 
いるんですか 7 J ] 

千葉『今の会社のメンバーは男2人女6人計8人の小さな会社ですが、パソコンソフトや PS ソフト 
の企画 • 開発を中心に活動してます。他にも月刊 WI NDOWS -じゅげむ他ゲーム雑誌やパ 
ソコン雑誌のライターとかもゆっていす。ゲームやパソコン関係ならけっこう何でもやっちゃ 
ってます。最近 WARP の飯野さんにお会いしたのですが、あの人も考え方とかがすごい磨か 
れていて尊敬しちゃいました。 J ] 

鶴見 『 WARP も最近スゴク伸びていますよね。 D の食卓やプ□ポンくんとナカナカ良策をだしてま 
すね。あそこも社員が5人くらいしかいないんですよね。もしかして WARP を目指している 
とか？<0 

千葉『いえ、そ5い〇訳じゃないんですけどいいな一って思いました。 J ] 

鶴見『そ〇いえば先日イマジニアから「千葉麗子の恋文」とい〇ソフ 
卜を出しましたよね。あれに入っているチバレイフォントっ 
て本当に全部自分で書し\たんですか7 J ] 

千葉『そ一ですよ。あれは大変だった。原稿用紙1〇〇枚以上書き 
ましたよ。第一水準文字40 96文字と第二水準文字半分く 
らいはあのソフトでクリアしてるでしょ7仕事中ちあの原稿 
はずっと持ち歩いて書いてました >0 
鶴見『スゴイですね。』 

千葉『スゴイでしょ 一。 みんな買ってね 一。 J ] 響 

鶴見『そういえば千葉さんはパソコン歴ってどれくらいなんです 
か？ J ] 

千葉『〇—んと本気ではじめてからまだ2年<らいですよ。それま 
では全然パソコンなんて興味なかったんですよ。ゲームばっ 
かやってて。ある日パソコンのメーカーさんに進められて始 
めたらハマっちゃって。 J ] 

鶴見『う一ん。けっこ〇ありがちですよね。自分もそんか感じです 
よ;。ところで家庭用ゲームはどれくらいもってるんですか？ J ] 

千葉『日本で手に入る家庭用ゲームは全機種ちってると思います。珍しいところではリンクス n とヨ 
一□ッパのマスターシステム2 (マスター最終 Ver ) かな？ず一っと前にメッセサンオー n で 
買いました。ソフトちかなり持っています J 
鶴見『それはスゴイですね。その中で印象に残っているゲー厶は何 
ですか 7 J ] 

千葉『私って小学生のころから男の子にまじってファミコンばっかりやってたんですよ。だから相当 
マニアックですけどいい？ひかないでくださいよ。 J ] 

鶴見『全然 OK ですよ。ファミコンマニア度じゅ負けないっスよ。<0 

千葉『うんとね。メジヤーなところではゼルダとかメト□イドとかは友達の間では一番にクリアした。 
ドラクェシリーズも全て解いたね。 J ] 
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鶴見『なんだ全然フツーじゃないですか7甘いっすよ 。 H 
千葉『マニアックなところではアイレムの魔鐘とかハイスコアの 
ゾンビハンターとかも解いたよ。あと JJ とかスベランカ 
一もクリアした。ポコスカウォーズは難しすぎてクリアで 
きなかったわね。』 

鶴見『〇 !マニアックっすね 一。 フツーだったら絶対にひきます 
よ 一 oil 

千葉『他にもナイトロアーとかパルト□ンとかマドウーラの翼と 
かカリーンの剣やパイオ戦士 DAN とかも解いたわね J 
鶴見『すいませんでした。十分にマニアです。ありがと〇ござい 
ます』 

千葉『ちう。せっかくここから盛り上がるのに 一。 <0 
鶴見『ところで千葉さんって彼氏はいるんですか 7 J ] 

千葉『それがマジでいないんですよ 一。 仲のいい友達はた<さん 
いるんですけどね 一。 告白もあんまりされないし。<0 
鶴見『そ0ゃそ5ですよ。なんか彼氏いりません！ NOT 彼氏っ 
て感じのオーラがながれてますちん。 J ] 

千葉『そ一かな 一。 自分じゃぜんぜんそんな気はないんですけど 
ね J 

鶴見『彼氏にするにはどんな人が理想ですか？ J 1 
千葉『理想の彼氏としては、まず絶対にパソコンとゲームがくわ 
しい人じゃなきゃタメですね。私はゲームとパソコンの話 
しかしないから共通の話題がな< っちゃダメですね。そ〇でないと一緒にいてつまんないから。 
あと自分がコドモすぎるから精神的にすごい余裕があって大人の人じゃないとダメですね。顔 
は気にしない。逆にカッコ良すぎる人はダメですねウワキしちゃいそ5だから。追いかけるの 
すきじゃないんですよ。プライべ一卜くらい楽をしたいですからね。 J ] 

鶴見『そ一ですか。今度ウチのサークルのメンバーが集まるときには是非来てくださいよ。かなりキ 
レてるゲーマーやプ□グラマー多いですよ J 

千葉『え一でちハッカーとかクラッカーばっかりじゃないんですか一7マニアはマニアでち違法系は 
ダメよ。だって危険そ〇じゃないですか.<0 

鶴見『それはヒドイですよ。マジコンユーザーはコピーマニアばかりじゅないですよ違法を嫌う純粋 
なプログラマーちいるんですから 一。 <0 
千葉『そ一なんですか 一。 時間が合えば一度会ってみてちいいですね。 J ] 

鶴見『さあ！それではこれから今回のテーマについて話し合いますか！ J ] 

千葉『！ ！これからですか7じゅ一今までのは全部まえふり7 7 J 1 

鶴見『そ一です。サークル創設以来のビッグゲストだからひっぱらなきやダメでしよ一。どくしゃの 
みんな楽しんでますよ一(笑) J ] 



今回のァー V 

r /) ツコイイオタク • 乃ツ39/レ T 7 M 7 ク J 


鶴見『今回のテーマはこれなんですが、千葉さんは自分のことをオタクだと思いますか？ J ] 

千葉『はじめは思ってなかったしスゴク抵抗あったんだけど、今はち〇認めてますね、今はオタクに 
つし彳ての世間の見方ちかわりましたしね。 J ] 

鶴見『たとえばどんなふ〇に7 J ] 

千葉『昔は宅八郎みたいな人がオタクっていわれてたんですご<キタナイイメージあったんですけど 
今は変わりましたよね。特にマルチメディア業界は 。 WI NDOWS 95 の登場やパソコンの 
驚異的な普及があったのもあり世間にオタクを認められるようになりましたよね。逆にオタク 
が尊敬されちゃ〇。物知りだな一ってね。 J 1 

鶴見『コム□テツヤや MCAT もパリパリのパソコンオタクだしスチヤダラパーも根っからのゲーム 
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オタクですからね。 J ] 

千葉『ただ、認められるのはアウトドアなオタクだけよ。やっぱり外に出ていっぱい交流を深めたり 
するとオタクでちいい女ができちゃったりする。 J ] 

鶴見『家でパソコン通信やファミコンばっかゆってて外に出ないで、家のパソコンでエロ〇(3ばっか 
り見てオナニーしているヤツは認められないとい〇ことですか 7 J ] 

千葉『そこまでは言ってないでしょ(苦笑)でもそうい〇感じよ。自分もオタクとい5ことを誇りにちっ 
て幅広く活動する明るいオタクは世間も認められるっていうコトよ。私がでるイベントで私目 
当てでくるファンの人だって徹夜してまで並ぶアプない人からイベント開催直前にくる妙にフ 
レンドリーな人までさまざまですけどけっこうナイスガイもいるよ。 J ] 

鶴見『へ一。それは勉強になりますね。みなさんち世間に認められるナイスなオタクになりましょ〇 
ね ！！ J 

千葉 F 何か、強引に締めましたね。これで対談はおしまいなの一？ J ] 

鶴見『ありがと〇ございました。本ができたらちゃんと送りますよ。もちろん対談していただいたお 
礼は必ずします。かなりスゴイプツ送りますよ。 J ] 

千葉『そ一い〇のはいらないから私のイベントのアシスタントをノーギャラで手伝ってよ。お互いに 
お金なんてかかんな < ていいじゃない。 J ] 

鶴見『え7な、何をやればいいんですか7 J ] 

千葉『4月にある私のソフト「恋文」のイベントのアシスタントと夏休みにある SNK のゲーム大会の 
イベントのシヨータイムで踊ってほしいんだけど』 

鶴見『え？ダックキングをゆれってい〇んですか？ J ] 

千葉『ん 一、 惜しい！あのね飢狼3とリアルバウトに出てるボブウィルソンなんだけど今日話してみ 
て鶴見くんがピッタりだなって思ったの。あのキャラクターってカポエラとかいいながらブレ 
イクダンスするじゃない。だからゲーマーでブレイクダンスできる人探してたのよ。夏のイべ 
ントにもコスプレコンテストがあって私は SNK とは別に独自でコスプレチーム作ろうと思っ 
てさがしてたのよ。鶴見さんよろしくね一。 J ] 

鶴見『エー！そんな一 . J ] 
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第 4 回ゲストゲームスアーク東京敝屋店長 


(POS I T I VE 2 号より） 


こんにちは。六 fl ? 評に付き、2号で乇やることになつ圪この『ゲーム業界惠話』今回のゲスト夯あ 
る窟味スゴイですよ 一。 多分こちら乇同人誌初の匕ツク r スト！7シコン業界のトン！ゲー厶スアー 
ク南京の阳屋店長の登場だつ丨今回乇淄い淄一い業界惠話をひ3けてちよ！ぞれではとラぞ 


鶴見『こんにちは。いつちお世話になってます..]] 

松尾『いえいえこちらこそど一も „]] 

鶴見『とりあえず創刊号のチバレイ嬢に引き続きのゲストですので、読者をビビらす爆弾発言をた< 
さん期待してますからね一。ヨ□シクお願いしますね。』 

松尾『そんな一。カンベンして下さいよ 一。 ホント鶴見さんはサワヤカにムチャばっかり言5んだか 
ら一 cJ 

鶴見『 ..... よ< 言われます ..... oJ ] 


鶴見『今回は読者さんからた< さんアークさんに対する質問 
がきましたので、そこら辺を中心に攻めますね 一。 <0 
松尾『よろし<お願いします。何でもどうぞ。 J ] 

鶴見『••まずゲームスアーク東京のお客さんの年齢層なんで 
すが、来店•通販共にどんなちんなんですか7 J ] 

松尾『下は幼稚園ぐらいのお子様から上はおじいさんまで幅 
広いですね。ただやは〇—番多くご利用いただいてい 
るのは1〇代〜2 0代前後のお客さまですね。 J ] 

鶴見『ひ〜！幼稚園のユーザーちいるんですか一 J ] 

松尾『ええ。ただそ〇いった場合親が裏ちののゲーム好きっ 
ていうケースがほとんどですね。さすがにああいった 
高価なちのはお子様ですと買えませんでしょ〇。 J ] 

鶴見『そ〇ですよね。あと、通販の方はどんなちんなんです 
か？ J 1 

松尾『通販は2 0代のお客さまが一番多いですね。ただ通販の場合、ちょっとした面白い法則みたい 
のがあるんですよ 。 JI 

鶴見『へ一。どんな法則があるんですか？ J 1 

松尾『特にマジコンですと、便利な割に知名度低いですよね7ですから、一人の方が買〇と、ロコミ 
で広がって1週間後くらいには同じような住所の方からの注文が何台もくるんですよ。特に学 
生さんなんかに多し彳現象ですね。 J ] 

鶴見『あ！そんなよ〇な話、黒沢さんからち聞いたことあります！ FP32 ちそ〇い〇現象があった 
って言ってましたよ。あれ使〇とヤミつきになりますからね〜。 J 1 
松尾『そ〇ですね。やっぱりマジコンは意味は別として評判は呼びますからね 。 U 
鶴見『あと、今はどのマジコンか一番売れてるんですか 7 J 1 

松尾『当店で一番よく売れてるのはやは0 『 UFO 』 ですね。『ドクター<0ち良いのですがウチ 
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では CD ドライプ扱ってないのでドクター 
の本当の魅力は味わえませんからね。売れ 
てる順番でいえば、 UF 〇—ドクター- り' 

一トナーの順番で比率的に見ると了：2: 

1ってところですかね J 

鶴見『そ〇なんですか一。まぁドクターは CD 付 
かなきゃもっている意味がありませんちの 
ね。多分本体買〇人は他で CD ドライブも 
買ってるのでしょ〇ね。やっぱり今の時代 
は UF 〇ですか、 UF 〇ち随分と立派なマ 
ジコンになりましたよね。 J ] 

松尾『おかげさまで。悪い点は全部改良しました 
からね。 PR 〇一 8. 3になってから更に 
良 < なりましたよ。 J ] 

鶴見『そ〇ですね。では改造ツールはどんな感じで売れてるんですか7』 

松尾 『 SFC では X — T が8で PAR が2ぐらいの比率で売れてますね。 SS 用 PAR は最初取っつ 
きが悪かったんですが雑誌等で紹介されてから火がついたって感じでしたね。 PS 用 PAR は 
情報だけが先行してしまい、なかなかモノが出回らなかっだ:上に初回入荷数が少なかったので 
いまだに入荷待ち状態になっています . .H 

鶴見『僕も PS 用の PAR はどうしても欲しくてかなり捜し回ったんですが、なかなか見当たらなくっ 
て困りましたよ 一。 結局何とか〇 ET で入手できましたけど 。 U 

松尾『(苦笑)あそこはたまにあるんですよね。当店でもど〇してち今すぐ欲しいって人にはあの店を紹 
介しています。当店でち改造ツール関係が一番の人気商品ですのでなるベく在庫を切らさない 
よ〇に気をつけていますが、輸入品ですのでどろしても間に合わない場合があるので結構色々な 
で精神白勺 I 一 , 疫れ守す上 u 

鶴見『それは大変ですね一。輸入関係の店はど〇してち苦労が多い。多分そ〇いった面で割が合わな 
いと思ったのでしょ〇が、マジコン業者同士の戦い等で他のマジコン業者はほとんど撤退してし 
まいましたが、それについてはどう思いますか？ J ] 

松尾『競争相手が少なくなるとい〇事は業界自体の活気がなくなるといろことですのですごく残念で 
すよね。当店としては扱える限りは扱って行こ〇と思っています ., il 

鶴見『それは頼もしい意見ですね。マジコン関係はアークさんだけが頼りですからね 。 J 

鶴見『では業界から完全撤退すると言われている《サイクロン》についてはど〇ですか9切っばりそ 
ちらにもとばっちりがきちゃってますか？』 

松尾『当店ではサイクロンは実際扱ってはいなかったワケなんですが、行き場のない怒りを抱えたユー 
ザ ーの 方々からのアツい意見をいただいたことはかなりありましたよ。「本体だけじゃバックア 
ップできないじゅないですか丨コレ！ j とか「最近のゲームはほとんどバックアップできない 
じゃないですかぁ！！」とか.…。』 

鶴見『それは悲惨ですね一。ウチにもサイクロンの問い合わせはかなり来ますよ。ウチは C ダイレク 
卜じゃないっつ一の ！ H 

松尾『いや 一。 こっち関係の人はどこちあるでしょ 

鶴見『ところで話は変わりますが POS I T 丨 VE 創刊号はど〇ですか7売れてます 

松尾『スゴイですよ！ POS IT IVE は！同人誌の中では驚異的な売上部数をたたき出してるんじ 
ゃないですか？私も一通り読ませていただきましたがかなりの情報量で読みごたえありました 

よ J 

鶴見『それはどうも。ありがとうごさいます。』 

松尾『懐かしい話や恥ずかしながら知らなかっだ:ことちあ 1 〇ましたのでお勉強になりましたよ一。売 
上好調の理由は店内閲覧用に一冊いただいてましたので手にとって内容を確認できたのが良か 
ったんじゃないかと思います。実際、読んでから購入されるお客様が多いですよ。よほど内容 
に自信がないとできないことですよね。本当にスゴイと思います。他の同人誌ってあまり見たこ 
とないんでちょっとわからないですが、かなりハイクオリティな本じゃないかなと思います。次 
号が大変楽しみですよ。きっと他のお客様もそ〇思つてると思いますよ 。 il 



これがゲームスアーク東京メインのシ ヨー ケー 


ス！左にマジコンとオプション。 UF 〇を使つ 
た新作の WINDOWS のツールもあるつ！右 
には X - T サスケや PAR - 同人誌等がある。 
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鶴見『それは〇れしいですね。次号ち期待の外さ 
ないスバラシイ本にしたいと思ってます。 

今回の対談ち記事になりますし。 J ] 

松尾『内容薄<ないですか？心配ですね。自分が 
出るのちちょっと照れます。 J ] 

鶴見『いやいや。かなり貴重な意見を聞けました 
ので光栄ですよ。いまやアークさんはマジ 
コン業界日本一のお店ですからね。そんな 
スゴイ店にウチの本を置いてちらえるだけ 
でち幸せです。 J 1 

松尾『そんな...大げさな。でちそ〇いってちらえ 
るとこっちもろれしいですね。 J 1 

鶴見『ところで爆発的にヒットしたキーチェインゲーム《テトリン》が発売中止になるって本当です 
か7本当ならシヨッキングな出来事ですね。 J 1 

松尾『本当ですよ。但しテトリスの版権元との話し合いをするとの事ですのでとりあえず一時発売中 
止するとのことらしいですよ J 

鶴見『そ〇なんですか。しかし、あれは本当に大ヒットしましたね。そこら辺でみんなピコピコいっ 
てますからね 一。 コギャルから女子大生までテトリンしてますから』 

松尾『いや 一。 あれはスゴかったですよ。土•日の2日間で3 00個とか平気で売れてましたからね 一。 
ただ、朗報もありますヨ。『テトリン 55( G 0 G 0?) J ] という55種類のゲームが入った物が 
新製品として7月末に発売予定となってます 。 H 

鶴見『7月末っていったら P 〇 S 丨 T 丨 VE 2号が出るころですね。 J ] 

松尾『それはタイムリーですね。この『テトリン5 5 J ] にはカーレース物やシューティング物なども 
入ってるみたいですよ。 J ] 

鶴見『それはスゴイ！ TV — BOY とテトリンを足して割ったよ〇なちのですかね。]] 

松尾『そ〇ですね。まだ実物を見てないので何とち言えませんがかなりスゴイ物のよ5ですよ。価格 
も未定ですし„ J ] 

鶴見『ほ一。それは7月末が楽しみですね。あ、も〇時間がないですか。それでは今後のゲームスア 
ークの展開はど〇なりますか 7 J 1 

松尾『暗黒面にとらわれないよ〇に健全に営業していきます。とりあえず夏休みに特価セールを企画 
しています。 J ] 



鶴見『それはスバラシィ！ N 6 4のアメリカソフトの輸入とかは予定してませんか？ J ] 

松尾『日本の N 6 4で使用できる環境でしたら随時検討していきたいと思います。 J ] 

鶴見『期待できる返事ッスね。それでは SFC の将来はど〇でしよ o 7 J ] 

松尾『〇—ん。今の状況だと先行き暗いですよね。今のところ個人的に欲しいソフトはあるんですが 
いわゆる『期待のビッグタイトル』的なモノが無いですよね。今までのハードの末期的症状に 
近い状態のよ〇な印象があるんですけど。 J ] 

鶴見『ガーン！！ど〇してみんなそんなふ〇に言〇んですか！！それならこっちで盛り上げなきゃ！！ 
同人界が今後の SFC を支えるんです！！]] 

松尾『期待してます。 SFC マジコン用の同人ソフトも取り扱い 
ますので。 J 1 

鶴見『ギクッ！（ゲームを作るのは至難の技っスよね。水野サン。> 

それでは最後に POS 丨 T IVE のライターや読者のみな 
さんに一言 ！ U 

松尾『いつまでちこのハイクオリティな内容を期待しています！ 

がんばって下さい！読者のみなさん！ゲームスアークもこ 
れからもがんばりますので疝援ヨ□シクお願いします！ J ! 

鶴見『ナイスな締めですね。松尾さん。今日はわざわざ忙しい中 
どうもありがとうございました J 
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_麗__. 


第5回ゲスト秋蔡原の露店の兄さん 


(POS I T I VE 2 号より転載 ) 


みなさんトーモ。ぞろぞ3ネタが苦し<なつてきている今日このご3ですが、今回乇匕ツクリしち 
やラゲストをお呼びしましだ/けつこラこの方とは対談して<れ丨といラ IJ クエストが来てます 。 IJ 
クエストにお IB えして登塌です。多分ウチの本がゲー厶雜誌『初』じやないでしよラか77ぞれでは 
お呼ひしましよラ丨！秋葉原ての知名度 N 0•丨！『露店のお兄さん』です f J 


露店の兄さん(以下アニ）『オイオイ！マジかよ！』 

鶴見『よろしくお願いします 。 U 
アニ『お前んとこぐらいだそ！こんなことできるの！ 

ムチヤするよなあ。 J ] 

鶴見『スイマセン兄さん。いじめないで下さいね。』 

アニ『(笑）いやいや別にイジメね一けどよ一。顔と名前 
は絶対に出すなよ！ J ] 

鶴見『ハイ！わかりました。それでは兄さんよろし < お願 
いしますね。 J ] 

アニ『あいよ J 

鶴見『それではまず露店の歴史から...。 J 1 
アニ『う一ん。もう始めて3年になるな。けっこ〇安定してるよ。ヤパイけどな。 J ] 

鶴見『露店を始めてから3年間売り続けてるちのってあるんですか711 
アニ『あるよ。64 i nl なんかそ〇だなあ。一番安定して売れ続けてるよな。 J ] 

鶴見『スゴイっすね。それにしても64 i n 彳は質がいいのに安いですよね。夕〇ゲン貿易なんて1 
50〇〇円でしたからね。同じもので。<0 

アニ『ウチは仕入れる量がハンパじゃないし、香港の店とかの仕入れ業者から大量に仕入れてるから 
安いんだよ。1〇〇や20 0なんてもんじゃないぜ。日本の業者はどこもただ香港に行って店 
で買って来て売るだけだから高くなるんだよな。 J ] 

鶴見『ナルホドー。たしかにそ〇ですね。でち本当にここは安いっスね！僕ち何度か香港へ行って買 
ってきました;^、 GB 1 05 i nl なんか日本円で1万円はしましたからね 一。 J ] 

アニ『だろ7けつこ〇そろい〇客くるよ。香港の i nl 系の店は値札はつてね 一 店多いからな 一。 日 




本人はボられやすいしよ。ちし現地価格で買え 
たって旅費やなんか入れたらウチで買った 
方が全然『得』だしな。 J ] 

鶴見『それは言えてますね。大量に仕入れて転 
売している業者は別として個人で買いに 
わざわざ行< くらいならここで買ったほ 
5が全然得ですよね H 

アニ『チェックできるから確実だしなにヤ) J ] 
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鶴見『あと読者からの質問なんですが、ここに来る常連 
さんやマニアの人ってこ5い〇海賊ソフトはどれ 
くらい持っているんですかね 7 J 1 
アニ『常連客はまずオマエだろ7あと背がデカイ奴や才 
マエと一緒に来るオデブちゃんとかだな。大体才 
マエの知り合いだと思〇そ。でちオマエよりスゴ 
イマニアが1人ウチの客でいるそ！そいつはウチ 
の商品全種類持ってるからな J 
鶴見『全種類！ 7それはかなわないっスね一。』 

アニ『大体ファミコンの i n 1モノだけで8〇本<らい 
もってるよ。完全なコレクターだな。今は全部そ 
ろったんだけど無理矢理欲しいモノさがしてるよ。アイツ。 J ] 

鶴見『ヒー。それはスゴイ人っすね 一。 僕でち裏ソフトは全部で6〇本くらいっすから。あと変わっ 
た客とか珍しい客とか来ますか 7 J 1 

アニ『変わった客か 一。 3年ちこれやってればたくさんいるよ。例えば現金100万ボンって出して、 
店ごと買ってくやつとかな。 J ] 

鶴見『でたっ！いますねそ一いう奴！僕も初めて香港行ったときめずらしいカセツトがあまりにいっ 
ぱいあったので『このカセツト全部下さい J ] って全種類1コずつ買いましたよ J ] 

アニ『日本人だな一(笑)。金でちのを言わしたらイカンよ。 J ] 

鶴見『では、その日はその後ど〇したんですか7 J ] 

アニ『ど〇したってアレよ。商品な<なっちまったら商売になんね一だろ。速攻で店じまいだよ(笑)。 J ] 
鶴見『それはスゴイっすね。他にはどんな人がいましたか？ J 1 

アニ『そうだなあ。ラブホテルのオーナーが64 i n 1を大量に買ってった時とか。』 

鶴見『あっ！聞いたことありますヨ！渋谷のソ〇イユっすよね！あそこは今までホテル特有の純正5 
i n 1ファミコンを使ってたんだけど、それが壊れたもんで全室ニューファミコンに買い替え 
てソフトを FC 64 i n 1にしたって話ですね。 J 1 

アニ『(苦笑)そこがウチで買ったかど〇かはわからないケドな。ただ某ホテルのオーナーが名刺持って 
FC 64 i nl 買いにきたよ。40個ち。大量に買って<れたんで1個破格の400〇円にま 
けてやったけどな。 J ] 

鶴見『それは安い！そ〇そ〇ここの店の特徴は他のファミコン屋と違い、まけてちらえる鶴見『ところ 
ですよね。ただでさえ安いのに 。 JI 
アニ『それはあまり言〇なよ(苦笑)。本当は秘 
密なんだからな。お前んとこの本(創刊号） 

にいくらまで値引きしてちらえたって書 
<ちんだから、少し迷惑したそ。 J ] 

鶴見『スイマセン。でもまけてもらえるのは常連 
や大量に買〇人だけですよね 。 U 
アニ『基本的にはそ〇だな。でち今は結構だれに 
でも安くしてゆってるけどな。それの方が 
また来て <れるし。 J 1 

鶴見『そ5なんですか！それはサービスいいっす 
ね！ところで話は変わりますが最近店頭 
でも売るよ〇になってきた CD ですがこ 
れって売ってち大丈夫なんですか 7 J 1 
アニ『バカ！大丈夫なわけね一だろ！ヤバイよ！ 

こないだち " E X "って本にその事書かれて 
参ってるんだから。 J ] 

鶴見 （ L .。 じゃあこの事は書いちゃマズいっす 
か？』 

アニ『別に書いてちいいよ。ゲームラボとかにち 

出てるしそんなことでグダグダいってもしょ〇がね一からな。 J ] 
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鶴見『そ〇です か.…。 ところでこの CD って売れてるんですか^? ]] 

アニ『売れてるよ。パソコンが流行っている今、一番熱いんじゃね一かな？これを置いてからゲーマ 

一 • コレクター中心だった客層ちかなり変わったしな J ] 
鶴見『そ〇ですか 7( CD をチェックする鶴見氏。）あ、この 
45〇〇〇円っていう CD は何ですか？見たことない 
ですね。新作ですか7 H 

— ^- v —，アニ『それはあれだよ。新界王。新界王 CD 。 あの4枚組セ 
ヅトだよ。他と違って香港純正 （？) だからあれにして 

H 肩は珍しぃプレス CD だょ J 

^ ^ ^鶴見『ひゃ一！これはスゴイ！見た目全然わからないっすね。 

友 ジャケット(表紙)は森や川の景色写真だし、 CD 見て 

も中見ても漢文のナンパ-リスト付し、てるだけで一言 
ち SOC つて書いてないですしね。 J ) 


アニ『ん一。なんだかよくわかんね一けど、マニアックな客はみんな驚いたり喜んだりして買って< 
よ。日本で今この CD を店頭で買えるのはウチだけだからな。 J ] 

鶴見『いやはゆ。これはスゴイ。僕ち欲しいですよ。これは。 J ] 

アニ『ダメダメ。これはあんまり入って来ないからあまり負けらんね一ぞ J 

鶴見『そ〇ですか。残念っすね。では、またまた読者からの質問なんですが、ライバル視している店 
とかありますか 7 J ] 

アニ『そうだな。特にね一けどな一。強いてい〇なら〇原グループかな 
鶴見『あわわわわ。これ以上突っ込むとマズイので次いきます。 J ] 

アニ『(笑）まずいか 。 U 


鶴見『時間もないですし、そろそろ締めに行きましょ5か(笑)。最後に読者に一言。 J ] 

アニ『今後ともよろしく。ウチもできるだけこの店続けて行きますんで。来るなら土.日がいいよ J 

鶴見『そ5ですね。土日の夕方あたりがいいっすね J 

アニ『某ガレージシヨップもヤバイの売り始める時間だからな(笑) J ] 

鶴見『あわわわわ。では今日はここで終わりにします 。 H 
アニ『ワッハッハ(爆笑)』 
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第 6 回ゲストニチポン皂 (BOY STATION オーナー / from Thailand) 
(POS I T I VE 3 号より） 


こんにちは。元気にしてますか 7 ついにこの r ゲーム業界裏話』乇第6回をむかえました。禺沢さん • 
チ/\レイ • 羅店の R さん等、歆々の著名人から当誌でしか諸めない、貴重なお話しを間<ことができ 
ましだ。今回はついに海外進出！タイのソフ9ッフ。タイで一番六きいチェーンといわれている、フ 
アミ：□ンシヨッフ FBOY STAT I ON 』 の若きオーナー。ニチポン苜 （24 歳)にとて乇青_な勉 
強になるお話しを聞かせて乇らえましだ。（しか乇日本語。 ） 今回宅すごいてすよ一。 


ニチボン君、日本のメディアに初登場！？ 


鶴見『はじめまして。ニチボンさん J 
ニチボン(以下ニチ）『はじめまして、鶴見さん。 J ] 

鶴見『そんなニチボンさん、さん付けしないで下さい。鶴 
見でいいですよ 。 JI 

ニチ『じゃあ鶴見くんって呼びます。鶴見くんもニチポ 
ン君でいいです „]] 

鶴見『.…ニチポン君は日本語がすごくうまいですね。ど 
〇してですか 7 J ] 

ニチ『あ一、僕は4年間日本の大学行ってたからネ。だ 
から日本にち超一友達多いし、今ち年4回位は日 
本に遊びに行 < からね。 J ] 

鶴見『ナルホド。それでですか。それにしてもタイは、最終学歴が小学校という人もいるのに、大卒。 

しかち日本の大学卒とはすごいですね 一。 H 
ニチ『いや 一。 大したコトはないよ 一。 鶴見君は大学行かなかったのかい7 J ] 

鶴見『いや 一。 僕、勉強キライなちので。 J ] 

ニチ『大学なんて、自分で独立するちのにとっては、行ってち行かなくてち関係ナイよ。あ一、そ〇 
いえば日本は今、寒くないかい 7 J ] 

鶴見『寒いですよ一！今、冬ですちん。タイはいつでち暖かくていいですね J ] 

ニチ IT そんなことないよ。いまはプルサチカーだから涼しいんだ(現在 30° C 位)タイの夏は暑いよ 一。 
ひどい時は5 0 °C 越すからね 一。 U 

鶴見『そういえば大嶋さんから聞いたのですが、店、拡大しているよ〇ですね一 J 1 
ニチ『そ5なんだ。ウチ以外のゲー厶屋は全てつぶれろって思ってるよ！他の店ちそ〇思ってると思 
うよ。もうかっているウチがにくいんじゃないのかな？日本と違ってタイのゲー厶屋はどこも 
仲悪くて、常に戦争、つぶし合いなんだ。一部なあなあの店ちあるケドね]] 
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鷂見『そういえばニチポン君はサパーレックの方には進出しな I 

いのですか711 

ニチ『しないよ 一。 だってあそこ、一力所に1〇〇店舗位集中 
してるでしょ。競争率激しすぎるよ:。]] 

鶴見『でもニチポン君の店はサパーレック並に安し\ですよね。 

ここまで安くする必要ないんじゃないですか9他の店と 
違ってニチポン君の所は、値札ち表示してあるし。 J 1 
ニチ『ウチが値札表示してあるのは価格に自信があるからなんだ。 

だからこれ以上安くはしてあげられないけど、全員に平等に 

ギリギリの価格で売っているからポったくったりもしないから気弱な人にはやさしいでしょ。 

現に、ウチの店は他と違って常連客がたくさんいるよ:。それと価格を表示しておけば雇っている 
店員がお金をちょろまかす、なんてこともできなくなるし、余計なトラブルち少なくてすむしね。』 

鶴見『スゴイ！よ<考えていますね一。ちっと他のタイのゲー厶屋ち見習って欲しいですね。そ〇い 
えば、タイってプレステ•サターンの CD って鬼安いですよね一。これってどこから仕入れて 
いるんですか 7 J ] 

ニチ『仕入れ、とい〇かウチに関しては香港の CD プレスエ場に直璋発注しているんだ。他ち大体香 
港で発注しているんじゃなし彳かな7 J ] 

鶴見『え7香港ですか7でも香港っていまお店に並んいでいる CD だと1枚 100 HK $(1500 円 )< 
らいするじゅないですか？タイの方が流通価格 80 B 〜100巳(450円)と香港よりも1000円 
以上ち安く買えますよね。それは僕たちがポラれてるんですかね一？ J 1 
ニチ『いや一、あの国はお店がボっているんだよ。とい〇かもうけたいんでしょ。多分、工場での仕 
入れはウチち香港の業者ち同じくらいだと思ろよ。ただ、ウチは規模が大きいから同じ仕入れ 
値でもジャケットをフルカラーにしたりといろいろ凝れるんだ。だから PS や SS のコピー C 
D 買〇んだったら香港とかでは買わない方がいいよ。ウチの店で買った方が良い。世界一安< 
買えるし、作りもキレイだし。 J ] 

鶴見『そういえば、ニチポン君のところだけプレスの質が良いですもんね。 CD も FD もオリジナル 

.. . ____ ブランドなんですちんね。 CD に関しては純正(本物)よりち全然丁 

寧に作られてますもんね 一。 あ、そういえばニチポン君の店の CD 
は全部 『MADE IN JAPAN 』 って書いてありますね一。これっ 
てやっぱり 『MADE IN HONGKONGD って書くより売れるから 
なんですか711 

ニチ『もう、そんな次元の話じゃなくて、タイってお金はないけど、 
本当は日本以上に本物に執着心がある国なんだ。だから、 
タイのマジコンゆマルチゲームカセット(日本でいう ini ) 
yism — 遍滿“ にも 『MADE IN JAPANU って書いてあるでしょ。だか 

らウチは本物までとは言わなくてもみんなにはウチの商品は 
日本の某 E 社の名前を借りて、日本のプレスエ場で生産しているということにしているんだ。 

サ〇クロンちそ〇していたよ〇にね 。 H 

鶴見 F ナルホド。日本でち生産国に〇るさい人たくさんいますからね一 。 『MADE IN KOREAJ ] とか 
『 TAIWAN 』 とかだとどうしても壊れやすいんじゃないか？ってい〇イメージがあるよう 
で…… J 1 

ニチ『そろでしょ〇。でち日本は生産国の表示までインチキする業者はそ〇ないでしょ7タイはそん 
なの日常茶飯事だからね。洋服とか時計とかちタイで買〇ときはよく注意したほ〇がいいよ 。 U 


W 


純正品^?ニア登場 


鶴見『さっきから気になっていたのですが、ど〇してニチポン君の店には純正品ち置いてあるんです 
か7同じソフトで精巧に作られたコピー品ちあるのに 9 J ] 
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ニチ『あ一これね。ウチの店は金持ちなタイ人の常連客やマニアち結構いるから、自分が日本に行く 
時に買ってきてあげるんだ。日本の定価以上で買って<れ 
るからネ。しかち金持ちの人になると純正品しか買わない 
純正品マニアなんてい〇人ちいるんだよ。 J 1 
鶴見『ヒエー！すごい！日本人はマニアになると入手困難のコピ 
一品ばかり集める、海賊マニアになるのと同じ要領なので 
すかね一 7 J 1 

ニチ『ウン。きっとそ〇でしょ。タイは本体に関してはどこも 
純正品を使っているけど、ソフトはどこの店ちコピー品 
しか売っていないから、マニアになると、純正品ばかり欲 
し<なるみたいだよ。ときメモなんかに関しては日本よりち爆発的な人気で入荷当時は3〇〇 
枚とか平気で売り切れたからね 一。 マニアなんかは予約注文で純正品の限定版を買って行った 
よ一。日本で出回っているルーレットのポスターなんかも高値で取引されているね一。]] 

鶴見『へ一、そ〇なんですか。僕の友達でそ〇い〇マニア超多いですよ。そ〇いったゲームグッズの 
コレクターとかプレミア品ばかり集めているコレクターとか。]] 

ニチ『それはスゴイ！ ！今度日本に行ったときに紹介して下さいよ一。ニチボンち今度、鶴見くんが 
タイに来たときに、純正品マニア紹介するからさ 一。 その人、全機種の純正品集めているから 
タイのコピー品と日本の純正品で物々交換するといいよ J 
鶴見『それは名案ですね！日本に来たとき僕の携帯に電話して下さい！日本中のコレクターや業者紹 
介しますから！ J 1 



BOY STATI ON 今後の展開 


鶴見『さて、そろそろ締めに入りますが、ニチポン君の今後の展開等を教えて下さい。日本に進出と 
かは考えてなし彳んですか7。 J 1 

ニチ『日本に進出する気はないです。だって捕まるでしょう。日本は法律〇るさいから。とりあえず 
タイを制覇したいですね。もっとちっとチェーン店を增やしていきたいです。』 

鶴見『ファミコン屋以外の商売には手を出さないんですか7]] 

ニチ『ち〇、ずっとゲー厶屋をやってきてますから、これからちずっとこの道をつき進みたいですね。 
あ、あとニチボンはファミコン屋以外でちゲー厶センターちいくつか経営しているので、その 
辺ちシェア拡大したし彳ですね。あと大型筐体をたくさん仕入れたし\ですね。 J ] 

鶴見『そ〇いえば、香港ちそ〇ですが、新しいゲームはあってち、大型筐体モノはないですね。スぺ 
ースの問題でてすか 

ニチ『それち少しはあるけど、大きなのは輸送料の問題だね。あれ、重いでしょ。本当は5〇インチ 
位の大きな筐体や4人用とかのレース筐体。あとナムコの異色モノち欲しいですね。日本は面 
白いゲームたくさんあっていいよ。あそこら辺のちの安くタイまで仕入れられないかな 
鶴見『今度、ゲーセン基盤屋で働いている知り合いに聞いてみますよ。 J ] 

ニチ『お願いね。あ、ところでメシ食った？ニチポンオススメのタイスキあるけど。行く 7]] 

鶴見『あ、いいっすね。それ U 

-こうして2人は夜のタイの夢ランドへ消えて行った••- 






第 7 回ゲスト六嶋健（鬼畜' s ) 

(POS I T I VE 3 号より） 


みなさんこんにちわ。いぶいぶゲー厶業界惠話乇いぶいぶ第7回まで来ちゃいましだ。いつまで続 
<のでしよラかこの企画。これだけで一冊本がでちゃラんしゃないでしよラか。今回のケ■ストは今号 
の南南アジア惠モノレポートに乇登場。さわやかインターネットで夯おなじみの六嶋健さんに来て乇 
らいましだ。 


鶴見「よろしくお願します。」 

大嶋「こちらこそ。觀さん能ですよね。」 

鶴見「いや、そんなことないですよ。」 

大嶋「ポジティブ、読みましたよ。いろいろやっているみたい 
でダンスなんかもやっているんですよね。」 

觀「今回は mi さんの話しを聞かせて下さいよ-。よいしょ 

しなくてもいいですから。今回は僕が聞き手ですからっ 。」 mm ^ W^\k 
大嶋「何から話せば良いですか？」 ,|^： yH | 

鶴見「オトナのハヅカ-!鉢でも咖されている{フジ子}ち 
ゃんとは今でも付き合 q ているんですか？」 

大嶋「エー7またそのはなしですか 一、 その話しはやめましょ〇よ一。お願しますよ鶴見さ一ん。」 

鶴見「なんか今回ずいぶん弱気じゃないですか、大島さ一ん。」 

大嶋「字がまちがってますよ、鶴見さん大島じゅないです。大嶋ですよフフフ。」 

鶴見「すいません太島さん。さわやかに出てた、自慢のコピーカーの調子はど〇ですか^?」 

大嶋「一回免許無くなっちゅいましたからね 一。 乗ってたけど。最近取り外しちゃったんです。テレ 
ビち修理に出してしまいました。こわれちゃったんです。」 

鶴見「それは悪い事を聞いてしまいました。すいません。それでは話題を変えましょ〇。大嶋さんは 
最近タイに行ったそ〇ですね。」 

大嶋「何言ってるんですか 一。 いっしょに行ったじゅないですか。」 

鶴見「あ、そ5でしたね。すいません（しらじらしいヤツ)。でも、タイ旅行楽しかったっすね 一。 コ 
ピーアロイですよ大嶋さん。」 

大嶋「アロイとかってタイ語ですよね。タイ人かぶれしちゃって全く。」 

鶴見「いやいや、影響されやすいもので。話しは変わりますが、最近インターネットの影響もあり、 
HHMIH i i iiia— — ^ 通信業界も活気が出てきましたよね。大嶋さんはいつぐら 

m いから通信をはじめましたか。」 

Ilk 大嶋「ぼくは浪人のころ（推定了〜 8 年ぐらい前）からやって 

います。最初のころは12〇〇ボ-のモデムが2万円の 
e 獅こ nec にだまされて買ってしまいました。それか 
らですね。草の根ネットにハマッタのは。」 

_ 二鶴見 ri 20 0ボ-とは随分マニアックですね。僕なんか1年 

前に黒沢さんに今、通信熱いから通信やってみたら7と 

■ 言われ、最近通信環境を整えたばかりで2 8 8 00 bp 

纖編〗 s のモデムを1万7千円で買ったのが初めなのに。それ 
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じゃ大嶋さんいっぱし\モデムを買し彳換えたんじゅなし\ですか？」 

大嶋「1200ポーのモデムを買ってからすぐオムロン製の24 0 0ボーのモデムに買い換えました。 
あの時は24 00ボーは24 00ボーでも MNP のレベルがいろいろありまして、 MNP 5の 
を買ったんですよ。マニアしかわからないですかね。 MNP なんて。とまあこんな感じです。」 

鶴見「7〜8年ち前から今のインターネットの怪しいサイトみたい 
な鬼畜な N E T はあったんですか7」 

大嶋「昔はネットがあまり無くて、東京 BBS もハバタキネットと 
い〇名前でした。回線ち少なかったですから怪しし彳所はあま 
りありませんでした。 2年ぐらい前に東京がらくた工房とい 
〇ネットが怪しかったですね。」 

鶴見「あのがらくた工房ですか！凄いという噂をよ<聞いていまし 
た。最近なんとかがらくた工房の入会できたのですが、いざ 
入ってみるとファイルボードも無いしぜんぜん普通でしたけ 
どねぇ。まあログはあやしいですけどね。」 

大嶋「昔はファイルボードがちゃんとあり、わけのわからない怪しい名前がついたファイルボードに 
市販ソフトがアップしてあったりしました。売ります買いますのボードにはスーファミ CD が 
あったしてかなり鬼畜でした。」 

鶴見「ええ一！超ヨンピルもびっくり！そうなんですか！凄いですね。でもどうしてファイルボード 
が無くなってしまったんでしょうねぇ。」 

大嶋「昔からハードディスクの調子が悪いってのは知ってたんだけど、ヤパいのが多すぎてシスオペ 
さんがけしちゃったんじゃないのかなあ…。あ、そういえばなんか僕の悪い噂がちょっとだけ流 
れているんですよ。」 

鷂見「噂の URU ★さんですね、あれって大嶋さんだったんですね 一。 知りませんでしたよ 一。 なん 
だか鬼畜な事をた < さんしていたよ〇ですね。」 

大嶋 H まくはイソターに頼まれて東京イソターネットの宣伝をしていたんです。そ〇したら、何故か 
僕の悪い噂が流れ出したんです。それは何故か調べてみると、事務局の手違いで登録ミスが多 
発してたんです。そのミスのメールが僕の所に殺到していました。みんな恐いメッセージで返 
事を出すのが一苦労でした。ポードを見ると、そんな東京イソターネットなんて聞いた事の無 
い怪しいネットに振り込んだ3〇〇〇円の入会金は人生の勉強代だ！とか書いてあるし •• • 
ち〇詐欺扱いされてこまっちゃいました。ち〇その事務員は居ないので、安心してください。 
も〇更新手続きも順調に行っているらしいですよ。」 

鶴見「なんだかまきこまれて大変でしたね。パソ通じゃないですけど、僕もいろいろトラブルがあり 
ましたよ。マジコン業者にボったくられたり。あと、組ん 
でいたサークルの本を売っていて、色々トラブったりしま 
したよ。」 

大嶋「パソコン通信は、顔が見えないので、あらぬ噂が流れてし 
ま〇んですよ。」 

鶴見「なんだかグチっぽくなっちゃいましたね。駅前のまずいラ 
ーメン屋じゃないんですからそろそ 
ろ話題を変えましょう。ホットな話題と言えば、未だにマ 
ジコンや東南アジア情報、白金具情報なんかが熱い東京イ 
ソターネットですね。あそこはア□イ（美味しいとい〇夕 
イ語）ラーメン屋ですよね。」 

大山鳥「あそこは年会費があるので入りに<いですが、入ってしまえばなかなかアロイ情報が流れてい 
たりしますね。あそこはスーファミ同人ソフトの最前線をイってます。鶴見さんの力ですね。」 

鶴見「そんなことぜんぜん無いですよ。僕が入会する前からかなり熱かったじゅないですか。今は紹 
介してくれた黒沢さんにとてち感謝しています。丫〇 RY さんをはじめ薬馬さんやグレタさん。 
そして大嶋さんなどポジティブの戦力になるすてきな出会いがありましたし。」 

大嶋「これで TSP !さんちポジティブに参加して<れると万万歳ですね。」 

鶴見「そ〇ですね。あの人がポジティプに参加してくれたらレベルもグっと上がりますよね。」 

大嶋「そ〇そ〇、今、ニフティーが熱いんですよ。ニフティーサーフです。」 
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鶴見「ニフティー？僕もパソ通はじめた時に入ろ5と思ったんですけど、手続きとお金がかかるので、 
やめたんです。おちしろいですかニフティー7」 

大嶋「あそこは無法地帯に近いですね。シスオペも毎日違法臭い書き込みを削除しているみたいです 
が、夜はすごいですよ。」 

鶴見「たとえば、どんなモノが売ってるんですか？拳銃とか爆弾とかですか？」 

大嶋「そんなのじゃないです。違法臭いゲー厶ソフトやアプリケーションを売っているヤツちいます 
し、女の子紹介やエ DCG 集を5っているヤツち居ます。」 

鶴見「それじゃあ、香港でしか買えないような市販品が百万円くらい入った CD — ROM とか□リー 
夕の無修正画像とか裏ビデオとかち手に入るんですか7でち、きっと日本ですから、法外な値 
段なんじゃないですか7」 

大嶋「金さえ有れば買えますよ。だけど買った人ちつかまりますから買ってはいけませんね。値段を 
みるとちょっと手がとどかなそうな値段でそそりますよ。」 

鶴見「それは僕でち悩んじゅいますねえ。他には何かア□イ話しはありますか7」 

大嶋「僕のホームページを見て欲しいですね。脚がいっぱいありますよ。」 

鶴見「脚7脚って何ですか7」 

大嶋「見てからのお楽しみです。僕の本職はカメラマンですから。いろいろあります。タイの写真や 
これから制作予定のファミコン関連のコーナーちあります。」 

鶴見「それは楽しみですね。そ〇いえば大嶋さんのタイの友達のモンチャット君が日本にち進出する 
そ〇ですね。タイは高校生のオーナーが多<て凄いですね。」 

大嶋「そうなんですよね、タイは何でも〇 K ですよね。レベル99ショップをゆっているタム君をは 
じめ、すごいです。」 

鶴見「あ、そろそろ大嶋さんページが無くなってきましたね。」 

大嶋「書いてる段階じゃわからないんじゃないですか C ^:」 

鶴見「ギクッ•••-銳いご指摘ど〇ち。それでは最後に宣伝などありましたらど〇そ。」 

大嶋「ん 一、 ホームページを見て<れればみなさんタイに行きたくなりますよ。是非見て<ださいね！ 
ポジティブでもタイツアーあるみたいだし。それと最近カメラマンの仕事も順調です。 
htto :/ www . sainet . or . jp 厂 uru / です。宜しく！！」 

鶴見「ありがとうございました。これからも頑張って下さいね！！」 





〜 JOKER - X 究撃/しポの轡〜 


By KUN 


皆様お久しぶりでございます。大変長い間お休みを頂き忘れ去られた予感さえする KUN でござい 
ます。気まぐれ同人誌 POS 丨 T 丨 VE の5号&総集編とい〇事ですので「こりゃ一大事、ちょっと 
顔出しちゃお〇かしら」といった今日この頃、皆様いかがお過ごしでしょうか。 

夏の暑さはいまだに厳し<、海や山や川などへ行っちゃってるのでしょ一か。いやいやちしや一歩た 
りとち家を出ず、 TV ゲームに釘付けだったりするのでしょ一か。アウトドアなんてケッとか言いつつ、 
白い肌に悲しくなったりするのでしょ一か。遊ぶにゃ金がいるんだよ、とばかりにバイト野郎に変身 
しつつち、ボーナスなんかちちゃっかりため込んでいるのでしょ一か。全然駄目ダメ、そんな事じゅ、 
真のオタクじゃないねと言ってやりたいところでしょ一か。金は天下のまわりちの。オメーんとこで 
止めてんじゃね一よ。 

相変わらず訳のわからん前置きはこの辺でサクッと切り上げて、今回のテーマである 「 JOKER - X の 
謎」へと進めてまいりましよ〇。 


ある晴れた昼下がり、入道雲の空の下、拭えど拭えど吹き出す汗に嫌気がさした私は「何処か快適 
な場所はないか」と考えた。銀行、病院、喫茶店、冷房は効いているちのの、どれち今の私にピツタ 
リフイツトするものはない。そ5だ!! RYU - J さんとこへ行こ〇!!お茶の一杯もごちそ5してちらお5!! 
名案かと思われるこの行き場所は、偶然思い付いた訳などサラサラな<、本当は最初から決定されて 
いたのでした。 


さて、問題の 「 J 〇 KER - X 」 とは、一体どんな店なので 
しょ〇か。静岡県は磐田市、 J リーグではジュビロ磐田で有 
名な、国道1号線沿いに今年4月に〇 PEN したばかりだけ 
あって小奇麗な店を構え、驚く事に警察署の隣り。パックア 
ップ CD を MOD - CHIP 付プレステでデモってしまう恐ろし 
い度胸を持った人物、 RYU - J 氏日く、「違法コピーはして 
ないかんね。」涼しい笑顔で出迎えて頂いた。 

こんにちは。ちょっとエアコンの効きが悪いその部屋は、マ 
ニアを唸らせるには充分過ぎるコアな品が並び、「家庭用ゲ 
一厶は何でち取り扱ってます」とばかりに、四角ボタンのフ 
ァミコンハードがまた泣かせる。隣りの警察をものともせず Xinl が堂々 
と壁を埋めつくし、通販でしか手に入らない物さえ手に取って確かめられ 
る。 

商品の大部分を占めるファミコンは、秋葉原すら思い起こさせる。よ<知 
らないけど、なんだか流行ってるんだよね。小学生からオヤジまでと購入 
層は幅広いらしい。次いでメガドラといった人気らしい。なぜにメガドラ 
なのか、それは謎に莒まれ、そしてそれでい一のではと妙に納得してしま 
お5。気になるのはレジ前のショーケースに収められた FC メタルスレイ 
ダーグ□ーリー（ファンブック付） 

¥24,800の行方。あわわ、 MD ジ•ウーズとかコミックスゾーンとかエ 
イリアンソルジャーとか並んじゃってるよ。本当はよくわかんないけど。 
すごいのか、コレ。高いのか、コレ。 

MOD-CHIP ^ PAR の上にある MARK - IH とかディスクシステムってな 










ic ? 韓国製ノリトゥル n って 7 グハァー!!！ ノリトゥル n って、プレステの姿したファミコンなのか 
っ。い一のかっ。しかも、 42 in 1 内蔵とくりゃ、父ちゃん情けなくて泣けてくらぁ。しかし、壁掛け 
の額にはディスクシステムの「ゼルダの伝説」と「謎の村雨城」などが納められてしまっている辺り、 
RYU - J 氏の心意気を感じずにはいられない。 PS 、 SS はビビっちゃ〇程少ない上、 N 64はどこ一7 
ってカンジですね。しかも、近々ドリキヤスなんちゅ一けったいなハードも発売されるそ一で、この 
店は益々時代を逆のぽっちゃ〇事〇け合い。ウ厶、わりと好感。 

どれ、ここらでいっちょ、 J 〇 KER - X の店長である RYU - J 氏にインタビューなどしてみまひょ。 

KUN 「え 一、 まず店の名前ですけど、これはやはり同人誌の••••。」 

RYU - J 「そう、 JOKER ですね。□ゴもそのまま使用してます。4月に〇 PEm こあたり、3月か 
ら準備期間をち〇けた為、同人誌の方は活動停止状態。熱烈なファンの方ちいらしたのに、読 
者の方々には迷惑を掛けてしまい、本当に申し訳なく思っています。ちちろん、 JOKER は扱 
ってますよ。（同人誌コーナーを指差して）ホラ。」 

K 「あっ、ホントだ。忘れてた訳じゃなかったんですね。よかった。では、 JOKER - X の「 X 」っ 
て何ですか7」 

R rXinl の X だったり、未知なる物を例えた X だったり、深い意味は無いけど、 「 JOKER 」 読者か 
らの手紙と 「 J 〇 KER - X 」 お客様の郵便物とを区別したかったんだよね。」 

K 「はぁ、なるほど。で、ゲー厶屋さんを〇 PEN するには色々大変だったかと思いますが、以前か 
らの夢だったとか、いつか天下を取ってゆろ〇とかってゆ一野望はあったんですか7」 

R 「イヤイヤ、とにか<急なんですよ。すべては今年に入ってから。前々から漠然と出来たらいい 
なと考えてはいたのですが、決断したのは2月頃かな。」 

K 「ワァオッ!！いいなぁ 一、 その速断決行。ど〇です、店の調子は。儲かってます7ウフフ。」 

R 「まか、ポチポチですかね。」 

K 「またそ一やって曖昧な返事の仕方をするぅ一。鶴見氏の言〇とおりですね。 「 RYU - J さんは、 
絶対に売り上げ教えてくれない。」って。」 

R 「いいじゃないですか。でも、鶴見くんには本当に感謝してますよ。色々な面で力を貸してちら 
ってます。彼あっての僕ですからね。」 

K 「あぁ、素晴らしい友情。最高の偽善者せすね。」 

R 「 .oJ 

K 「アラッ。エート、ホラッ、 RYU - J さん、これは奇々怪界ですね。しかち、七福神ごりやくスタ 
ンプ付きですよ。すごいですね 一、 新品ですよ、いや、欲しいですよ一。ところで、従業員は 
雇っていらっしゃるんですか7」 

R 「いえ、僕ひとりです。」 

K 「わ 一、 そりゃスゴイ。通販の処理とか面倒くさそ5なのに、働き者ですね。これからは是非ア 
リさんと呼ばせて頂きましょ〇。」 

R 「それ程大変ではないですよ。好きなコトだしね。鷂見君の所ち中村くんに手伝ってちらってる 
<らいみたいだし。僕の所も常連さんが何かと手伝って<れるし。本当は給料出すのが筋なん 
たろつけど、そしまで店は景気良くないしね。申し訳ないと思いながらも甘えてる。ゴメンね、 
大揚あん、平松さん、古田くん……。」 

K 「なんだか湿っぽ<なってまいりました。話題を変えて、と。あそこの TV ゲーム、タダでやっ 
ていいんですか？ダータで。」 

R 「そう、プレステ、サターン、ファミコン、メガドラをデモってます。新作ソフトも入荷次第テ 
ストプレイ出来ますよ。」 

K 「おお一っ、メガドラってゆ一のがシフイのでは。しかも、ファミコンって、スーファミに TRISTAR 
載せた Xinl じゅないスか。い一んすか、こんな。」 

R 「ど〇ぞ、無料ですから。メジヤーなちのから日本未発売の海外ソフトまで商品とは別に数百夕 
イトル取り揃えてますから、皆さん遊んで行かれますよ。」 

K 「やった 一、 タダゲーだぁっ!！テトリスないの、ボンフリス付きのやつ。」 

R 「ない。（あっさり）」 

K r • 。え一と、委託システムを導入しているそ〇ですが、その件に関して説明お願いします。」 
R 「ケームシヨツプに買い取りを依頼した時『このソフトはもっと高く売れるはずなのにと 
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思った事があるでしょ〇。そこを買い取らず預けてちら〇わけです。売り値はお客さんの希望 
金額。もちろん、相場はアドパイスします。」 

K 「はぁ、個人売買の売り場の提供とい〇事ですか。」 

R 「まぁ、似たよ5なちのです。登録費用は無料、手数料は売買成立時に販売価格の3割をいただ 
いてます。一疝、委託期間は2ヶ月とい〇設定ですが、その後買い取りしてちいいですし、価 
格を下げても結構です。ちちろん、持ち帰ってちらってち構いません。」 

K I ■ほぉ、例えばどんな具合に7」 

R 「そ一ですね、では、ウルトラハンド。任天堂のファミコンを生んだ『横井群平』って人の創っ 
たおもちやなんだけどね。これを買い取りにしたら、いいとこ500円。だけど、そう数が出て 
な<て自分にとって価値のあるものだったら14,800円の値段つけて委託して下さってもいい 
ですよ。まぁ、この価格じや売れないですけどね。」 

K 「へぇ〜、素敵ですね。もし売れたら14,800円の3割、4,440円を店に支払って、残り10,360 
円が手に入るとい〇事ですか。買い取りだったら500円ぽっちのものがねぇ••••。エペエへグ 
ぺ….〇」 

R 「まずその価格じや無理って言ってるでしょ。委託期間に運良く『ど一しても欲しい U ってお客 
さんが来たら別ですけど。」 

K 「あ 一、 そ〇か、そ〇でした。そろそろ疲れてきたので、この辺でとりあえず締めの言葉とい〇 
か、決めゼリフとい〇か、今後の店の方針とい〇か、何か上手くまとめて下さい。 

R 「時代の移り変わりと共に新機種が登場し、世間一般ではすでに終ってしまったと思われている 
旧ゲーム機。新しい物も確かに良いのですが、古い物には古い物なりの良さがあります。 
JOKER - X では、そんな機種に敬意を示すと共に、温かく迎えて行きたいと思います。 

K 「終り良ければすべて良し。お忙しい中、ありがと〇ございました。」 


夏休みのお子ちやま達に紛れタダゲーを堪能した後、何 
ち買わずに店を出て、年中スキーキャりア付きの愛車に乗 
り込み、再び汗だ<になった KUN でした。 

ちなみに JOKER - X は、今のところ年中無休、12〜24 
時の12時間営業です。深夜12時まで開店して<れてる 
と何だか嬉しいよね。「あぁ〜、ゲーム買わなきやど〇か 
なっちや〇〜」って時の強い味方。最近は遠路はるばる他 
県からのお客さんも増えたそ〇で、大きな瞳を潤ませま< 

り、喜んでお0ました。皆さんも暇が出来たあかつきには、 

ぜひ足を運んであげましょ〇。きっと大変歓迎して<れる 
のでは？その際、 「 POSITIVE の会員です。」と言葉を添 
えてみたりもしましょう。たぶんオマケはないだろ一けど。 

以上、 「 JOKER - X 働くおち;さん」の巻を終えさせて頂きます（最初のテーマと違〇はず)。 
長々と読んで下さった方々、お疲れ様でした。ど5ちです。 


つ ビー I 其つ • 


カツト：クーロン黒沢氏 
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WRITTEN BY RYU-J 


1983 年に任天堂が「ファミリーコンピュータ」を発表。この ROM カートリッジの交換により 
質の良いゲームができる画期的なシステムは瞬く間に日本に広まりました。ファミコンは一家に一台 
となり知らない人がいないほどの社会現象となりました。現在のコンシューマ業界はこの8ビットマ 
シンが作ったと言っても過言では無いでしょう。 

そして、ファミコンプー厶の真っ只中にある中にある噂が流れました。「ファミコンの ROM カセッ 
卜」がコピーできるという噂です。当時からマイコンのソフト（テープ）がコピー（ダビング）出来 
ることは有名でしたが、まさか ROM がコピー出来るとは多くの人が思っていませんでしたのであま 
り本気にされなかったよ5です。実際にはファミコンとパソコンを接続してデーターを吸い出す「夕 
コ吸いシステム」が存在していましたがこれはハードはもちろんプログラムもほとんど自作だったた 
めにある程度のレベルを持つ人しか所有していませんでした。まさにユーザーを選ぶパックアップマ 
シンだったのです。ちちろん、僕を含め一般のユーザーには理解出来ないシ□モノでした。 

しかし、例の噂は本当でしばらくすると ROM のコピー機は販売されました。容量の少ない RQM 力 
一トリッジに限りますが、確かにコピーできました。 R 〇 M から専用の ROM に落とすタイプで値段 
も高価でしたが、ファミコンの ROM が高くなっていた時期だったので意外と売れたようです。これ 
をコピー業者が見逃すハズは無<、次々と新しいコピー機が発売されました。当然任天堂もすぐにコ 
ピー対策をしましたが、それに対廠したコピー機等も発売され、しばらくイタチごっこが続きました。 
その後、特殊チップが多く出回りコピー機では対廂できなくなった為、その存在すら忘れられていま 
した。しかし、「ディスクシステム」の登場により再びコピー機が復活しました。今度は磁気体だった 
事ちありコピーはおろか改造も普及しました。しかも、この磁気体の特性をうまく利用して自分でプ 
□グラムを組む人たちち現れました。本格的「ファミコンハッカー」の登場です。結局この流れは S 
F C のマジコンにも生きています。 

最近は SFC のマジコンち不況でそろそろユーザーも離れはじめていますが、考え様によってはコピ 
ーユーザーから消えていくと思いますので良い機会かもしれません。パックアップ活用テクニックで 
も言ってましたが、ファミコンや SFC はただのゲームマシンではありません。使い方によってはパ 
ソコン以上の性能を引き出せるのです。ファミコンの時代にも開発を目的とした ツールが 結構ありま 
した。先ほどの ROM コピー機は問題外ですがタコ吸いシステムは元々開発用に作られたシステムで 
した。あっ、確かサイクロンは開発用に設計•生産されたマシンでしたね（笑)。 

—今回は、 SFC から少し離れて FC のバックアップマシン達を紹介しましょう。 「 FC の時代にも、 
こんなシステムあつたんだなあ」と思つていただければ幸いです。まさに温故知新のスピリッツです 
ね 0 
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★ ァイ、ンー編 


_ 「トンチェデイ9一」 

(分類：ェティター/発売元：アイツー/定価： 7，8 00円） 

FC ディスク（というより6502 CPU ) 専用ェディターで、コンパイ 
ラ機能ち検索機能もあり、結構使い易いツールでした 。 X — T のように比較 
サーチはありませんでしたが、もしこのツールにサーチ機能が付いていたら、 

JMP の命令の改造はサッパリ分からなかったと思います。（今でも詳しく 
は分からないケド….）良いツールなのですが、欲を言えばファミリーベーシ 
ックのキーポードに対疝してもらいたかったですね。 

FC ディスクのプログラムは、 ROM と違いファイルが複数 （4 〜5個）に 
分かれていました。このおかげで、キャラクターやセーフデーターの発見•改造はとても楽でした。 
チェックサムなんかち、コナミの一部のゲームに使用されていただけでほとんどノーチェックでした。 
当時は何とも思いませんでしたが、今思うととても恐ろしいシステムです。チェックが無いというこ 
とはちしゲーム中にバグってもそのままゲームが進行してしまうのです。実際に RPG ではとても重 
要なアイテムが消えてしまったり、ひどいのになると敵の城への道が消えてしまったりしたようです。 
とにかく FC ディスクはバグ（ェラー）が多かったのを覚えています。なお、このツールには改造が 
苦手な人向きにスーパーマリオを改造する機能が付いていましたし、別売りでパラメーター集も発売 
されていたため、初心者にもかなり扱えたよ〇に思います。また、このツールを〇まく使えばコピー 
ツールにちなりました。やたら面倒でしたので流行りませんでしたが ••• -。 


_育てコッコ」 

(分類：コピーツール/発売元：アイツー/定価： 6，8〇〇円） 

FCDISK 専用のコピーツールです。トンカチェディターと同時発売さ 
れました。最終的には、初期バージョンのままで発売されていた D 丨 SK の 
9 0%近くをパックアップできたため、かなり高性能なコピーツールでした。 

ハッカーからも「ディスクハッカー」というコピーッールが発売されていま 
したが、すぐにコピー対策にひっかかり最終的にはかなりのパージョンが発 
売され、あまり良いッールとは言えませんでした。この辺りを見てち子育て 
ゴッコはかなり優秀なツールでした。実際にこのツールは人気が高<、コピ 
一目的 IL ーザーにかなり売れたよ:〇です。僕ちかなり重宝しました。任天堂 
の書換は純正品しか受け付けていなかったので（当然か）このツールとアイツー製の生ディスクを併 
用して、ディスクライターで書き換えては生ディスクに移すを繰り返し最終的には2 0 0枚近くの D 
丨 SK カードを持っていたように思います。このコピーツールには、特別なプ□テクトが施されてい 
てコピーすると、昔の TV ゲームのテニス（アイスホッケー？）になったような気がします。 


_ 「子育てコッコ.ハード版」____ 

(分類：コピーツール/発売元：アイツー/定価： 9, 8 00円） 

先ほど紹介した子育てゴッコのハード版で、プ□テクトなど関係無しにガンガンコピーできます。 
ちちろんプ□テクトごとです。これを使用すればコピー出来ないソフトなど有りませんでした。子育 
てゴッコも例外ではなくコピーできましたので、ただゲームをコピーするとい〇意味では最強のコピ 
ーツールと言えるでしよう。構造的には FC ディスクを2台接続するユニットで、コピーだけならフ 
アミコンはいりませんでした。 FC ディスク本体のハードプ□テクトには対 S 出来ませんでしたが、 















書き込み側のプ□テクトを外すだけで良かったので恐るに足りません。しかし、アナログコピー方式 
でしたので孫コピー、ひ孫コピーとなると質が低下します。あくまでもマスターディスクをパックア 
ップするためのツールと言えるでしよう。実はこのツールは自作できます。構造的には難しいモノで 
はありません。実際バッ活には似たような（同じ？）回路が紹介されています。一部では、バクリと 
言われていましたし、バッ活のモノの方が性能が良いとさえ言われていましたが、本当のところは知 
りません。 


「ジンゴ□一」 

(分類：キャラクターエディター/発売元：アイツー/定価： 6，8〇〇円） 


FC ディスク専用のキャラクターェディターで、アイツー中期の商品です。 
僕はこのツールが発売されるまでは、トンカチェディターでェディツトして 
いました。方法としては C 丨 ub 2 HD Vo 1 .1 で水野さんが説明してい 
るよ〇な方法ですが大変面倒でした。このツールを使用すれば誰でち簡单に 
キャラクターの変更が出来ますが、パレツトの変更が出来ないという欠点も 
ありました。それでち良いツールには変わり無く、大変使いやすかったのを 
覚えています。僕が本当に欲しかったツールは、このツールだったのかもし 
れません。現在でも SFC 用のキャラクターエディターがあれば欲しいと思 
つています。 



「ホクサイ」 

(分類：グラフィックエディター/発売元：アイツー/定価： 6，8〇〇円） 

FC ディスク専用のグラフィックエディターですが、詳細不明です。僕は当時このツールを持って 
いなかったんですよね、幼心 （7) に「いらないや」と思ったらしくて……。でち、最近アイツーに 
行ったら中古で売られていたので買っておきました。まだ使っていませんが、良いツールでしたらま 
たの機会にでちご紹介します。機能的には、ゲーム中の任意の画面を取り込めるのと、オリジナル画 
面を描けるのが売りのようです。オリジナルアートコンテストとかもあったようで、実は盛り上がっ 
ていたかもしれません。アイツーの商品なのでそれほどハズレはないと思っていますが ••• -。 


「創世記フアミー」 


(分類： FC 開発マシン/発売元：アイツー/定価：19, 8〇〇円） 

要するに F C のパックアップ機ですがフアミコンの開発を目指したマシン 
でした。ドライプ部は FC ディスクを使用するために当然触媒は FC ディス 
ク専用のディスクカード（クイックディスク）を使用します。つまり 、 FC 
ROM をディスクカードにパックアップするのです。ただ、 256 K + 64 
K までの ROM しか落とせないため、バックアップ機としてはほとんど使え 
ませんでした。あくまでち開発用のマシンだったよ5ですが、その後ちたい 
したツールが発売されず結局尻つぼみに終わってしまいました。実際にアイ 
ツーはこれでコケてしまい、ファミコン業界から手を引いたよ〇です。今ではコレクターズアイテム 
と化しているよ〇です。 
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L rBB . RAM ブラス」創世記フアミー專闲 

(分類：セーパー/発売元：アイツー/定価： 3, 80〇円） 

1 4 K 、 1 28 K のパックアップ（セーブ）データーを、ディスクカードに落とします。創生機フ 
アミーがないと使用できませんが、ディスクカードからのデーター□ードも出来ますし、ディスクか 
ら ROM に写し替え可能でした。パックアップ電池がなくなってち大丈夫というのと、トンカチェデ 
ィターを使って改造することが出来るのが売りでした。現在のマジコンのようにクイックセーバーこ 
そありませんが、結構使えたツールでした。おかげで僕のドラクェ n をはじめとした RPG の最強デ 
ーターは、未だ健在です。 


「スローフラス」創世記フアミー專用 

(分類：ソフト開発ツール/発売元：アイツー/定価： 4，8〇〇円） 

ゲームをプレイ中にスローモーションにするツールです。スローモーションには8段階もの速度調 
節が出来たそ5でゲーム中でも速度の切り替えが可能だったよ:〇です。意味が無いといってしまえば 
それまでのソフトで、人気もあまりありませんでした。 


「12 DISK BASIC 」 創世記フアミー專 S | 

(分類：プログラムセーバー/発売元：アイツー/定価： 3，8 00円） 

ファミリーベーシック Ve r 2で作成したプログラムをディスクカードにセーブするためのツール 
です。普通はデータレコーダー（テープ）を使用して読み書きするのですが、これが半端じゃな<遅 
いのです。データレコーダーを使用するのが嫌でプ□グラムを組©のを諦めた人ちかなりいた時代で 
すから、このツールは重宝しました。僕ちコレを使用して、数本ゲームを組んだのを覚えています（つ 
まらんかったが •• 一）。ただ、 FC ディスクには任天堂独自のプ□テクトがあったために、創生機ファ 
ミーがないと□ードできませんでした。キャラクタースプライトはファミリーベーシックのモノを使 
用しているので、恐ら<コンパートも無理だと思います。 


「 I ラインー PC 」 創世記ファ5—專闲 

(分類：データ転送ツール/発売元：アイツー/定価： 9, 8〇〇円） 

FC と PC 98/88 を接続するユニットで、ファミーがあれば 、 ROM 
の解析ち出来るようです。 PC のブリンター端子と FC ディスクの拡張端子 
を接続することによってデータの転送が出来るようで、付属ソフトにモニタ 
ソフトなどが有るよ〇です。僕は、当時パソコンを持っていなかったため買 
いませんでしたが、今になって欲しいと思っています。でも、構造的にはそ 
〇難しいちのではないので、自作しよ〇と思えば出来るよ〇です。このユニ 
ットもバッ活からのパクリだと言われていましたので……。実際バッ活には 
似たよ5な回路が紹介されています。ひょっとしたら、開発が同じ人なのかもしれませんね。パッ活 
はアイツーをかなり押していましたから••一。 
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「生 D 丨 SK 」 

(分類：クイックディスク/発売元：アイツー/定価： 27〇円） 

FC 用の生ディスクカードです。色は、3色あったような気がします。純正品とは多少違うため、 
ディスクライターによる書き換えは出来ません（ハード的には可能ですが、店のオッチャンに「なん 
だこりや」とか言われたらしい)。ディスクライターとは、店頭でディスクにゲームを書き込んで<れ 
る機械のことで昔はどこの玩具屋でもあったものです。書き換え料金が5〇〇円とかなり安く購入で 
きたため、当時はかなり流行しました。このシステムのおかげで FC ディスクが流行し、また、この 
システムで衰退したという「両刃の剣」でした。ディスク1枚が、27 0円もするの？と、思う人が 
いるかもしれませんが、当時、 3. 5インチの FD (2 DD ) が、1枚1，〇〇0円位でしたから…-。 
3. 5インチ FD は一部の人たちしか使用していませんでした。普通のユーザーはテープから5インチ 
FD に移り変わろ〇としている時代です。そ〇いえば8インチ FD とい〇巨大な FD などちありまし 
た。う〜ん、今のパソコンユーザーは知らないのだろうか……。歳を感じる……。ちなみに FC ディ 
スクは両面で1 M ビットです。 


★ 開発ツーノし編 


「フア5コン エイ ター」 

(分類：開発ツール/発売元：ベーシックハウス/定価： 39, 500円） 

FC パソコンを接続するユニットです。 XI /PC — 88 01 /MZ — 25〇〇等に接続可能でし 
た。パソコンにデーターを転送することによりパックアップ機能はもちろん、キャラクターエディタ、 

16進ダンプ、逆アンセブラが出来たようです。コピーマシンというよりは、 FC 開発を目的に作ら 
れたユニットのよ〇です。転送可能な ROM サイズは不明ですが、あまり大きな容量の ROM は無理 
でしよう。いろいろなマシンに接続可能なユニットでしたが、人気の方はイマイチだったようです。 


L 「TRAN SOFT 」 J 

(分類：開発ツール/発売元：サンエンティフック/定価： 2 4, 8〇〇円） 

ファミコンとアップル n ( Mac ではない）を接続するユニットです。当時のアップル n の CPU 
がファミコンと同じ65 0 2系だったため、 Z 8 0 系のタコ吸いよりも使いやすかったようです。ま 
た、キャラクターエディタち付属されていました。パックアップ機能の方は、今回紹介した中でもか 
なり高性能のようです。アップル n 用のファミコンエミュレーターが登場したのちこのツールのおか 
けだと聞きました。他にちアップル n 用の增設 RAM としても使用できたようで、性能的には申し分 
なかったよ〇です。実際にアップル n 専用の増設 RAM と比べるとかなり破格でした。しかしアップ 
ル!！自体が高価だったこともあり、あまり流通はしなかったようです。ゲー厶ラポ （9 5/4月号） 
にファミコン開発ツールとして紹介されていましたが、かなりのプレミア品ですので入手困難です。 
値段のほうもコレクターが唸る程の値段だそ〇です。もし、定価以下で売っているのを見つけたら買 
つておし 、たほ〇が良し 彳かちしれませんね。 
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_ コヒーマシン編 


L _ 「フア su —つヒー j 1 

(分類：コピ-機/発売元：不明/定価：10, 000円〜) 

フアミコンの ROM を専用バッテリーパックアップ ROM にコピーするユニットです。発売時期が 
フアミコンブーム初期の頃なので、コピー機としてはかなり古いマシンた*と思います。しかし、他に 
も似たよ〇な機種が結構出ていたので何が一番最初に出ていたのか分かりません。僕も2〜3台の回 
路を見たことがありますが、どう見てもデッドコピーでしたタイプによってはコピー用 rom の互換 
性がありましたし....。ユニットの形はトライスターに似ていて、ス□ットが2つあり1つにマスタ 
一 ROM を、もう片方にコピー用 ROM をセットします。性能的には最悪で、少し ROM の容量が i 尝 
えただけでち対跖しきれなくなったしま〇程度で、ほとんど投げ売り状態でした。ひどい機種になる 
とフアミコンの電源を切ると落としたデーターが消えてしまうという、当初の目的を完全に忘れてい 
るものもありました。これらのコピー機はハード本体やコピー用 ROM の値段が高かったことやどれ 
も性能が悪く値崩れが激しかったこともあり、あまり流通しませんでした。今では完全にマニアのコ 
レクターズアイテムになっていますが、価值はありません。 


I _ 「フアミコヒアジ匕□ホ皂 J _ 

(分類：コピ-機/発売元：ファンテック/定価：不明) 

先程紹介したファミリーコピーの一種ですが特筆する点は R 〇 M コピー時にファミコン本体がいら 
ないのと、2 i n 1が作れることです。2 i n 1とは言っても25 6 KB の RAM が2個積まれてい 
たので、 256 K 巳のゲームが2本入るというだけのことです。 2つの RAM を同時に使用すれば5 
12 K 巳の ROM が落ちるようですが、詳しいことは不明です。この機種はこのてのタイプにしては 
わりと性能が良いように思います。この情報を知らせてくれた楠田さんの話によると、九州地方では 
このマシンを使ったコピーサービスがあったそ〇です。この機種はファミコピアの高継機種で、確か 
ファミコピアは2 56 K 巳までのゲームしか落ちなかった記憶があります。ファミコピアもハード里 
体でコピー可能でしたが、他の詳しいことは忘れました。 


「フア5! ソーラ イジ ー」 


(分類：コピー機/発売元：不明/定価： 6 0,〇〇〇円〜） 

ファミコンの ROM を専用カセツトにコピーするユニツトで、機能や形状 
は先程のファミリーコピーとほぼ同じですが、大きく違うところは EP —R 
〇 M にデーターを書き込むところです。 ROM データーの書き込みは専用ユ 
ニツトを使い家庭で出来ましたが、データーの書き換えにはイレーザーが必 
要になるため業者に任せるか、専用の自動販売機を使用することになってい 
ました。驚くことにこの自動販売機では生 ROM を販売していました。先程 
ディスクライター（正規番）の話をしましたが、これはその ROM 版だと思 
ってください。ちちろん裏モノです。良く考えたらこれは完全な違法コピー 
ですね。このユニツトは簡易 R 〇 M ライターなのでゆたら高価でした。恐ら 
く今回紹介したツールの中で一番高価だと思います。生 ROM の値段ち一個 
2500円と中古のカセツトを購入したほ〇が安いくらいでした。また 、 E 
P _ R 0 M のデーターを消すのにも500円かかりましたので、踏んだり蹴 
ったりでした。当然のよろに人気が無く自動販売機ち知られない〇ちに無く 
なつてしまいました。ただ、コピー機としての性能はまあまあでした。個人的には生 ROM カセッ 
にイレース用の六が変わっていて好きでした。 
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_ 「ファミコン.ジゃツク J _I 

(分類：コピー機/発売元：ぼすと/定価： 24, 8〇〇円） 

ファミコンの ROM を RAM カセットや音楽用カセットにコピーするユニットです。やはり驚くベ 
き点は音楽用カセットを使用したことだと思います。まだ FD が高価な時代とは言えコレは……。6 
〇分テープに 256 K のゲームが2〇本程度バックアップできるよ〇です。ちなみにソフト1本のパ 
ックアップ時間は3分くらいのようで、□ード時間は5分くらいだつたようですユニットの形は、プ 
□アクションリプレイを縦に長くしたような形で、裏に付属の RAM カセットを差し込みます。テー 
プにバックアップしたデーターを一度 RAM カセットに書き込んでから実行するよ〇です。持つてい 
た人の話によると、パソコンでデーターを見ることは出来なかつたとのことです。性能的には思つた 
よりひど<なかったよ〇ですが、かなり初期の ROM にしか使用出来なかつたそろです。 


_「データ□ードファ/し: D ン」 _I 

— (分類：ディスクコピー機/発売元：エース商会/定価： 29，800円） 

ディスクコピーユニットですが、これはクイックディスク専用ドライブです。 FC ディスクやツイ 
ンファミコンと接続することにより、クイックディスクにコピー可能です。もちろんコピーしたディ 
スクはこのドライブから読み込み可能で、読み込み時間は正規ディスクシステムよりかなり早かつた 
ようです。パックアップ時間も片面で8秒とかなり高速で、クイックディスクに入つているデータな 
らば音楽用、パソコン用を問わず何でちコピー可能でした。機能的には文句なしに最強でしたが、値 
段が高価だったことや、クイックディスクが生産中止になったことで知らない間に消えていました。 


_ 「ジ匕ンクポーイ 1 1」 _| 

(分類：ディスクコピー機/発売元：ラジオハウス/定価：了，8 00円） 

構造や機能は先程紹介した子育てゴツコ • ハードと同じです。ダビングボーイ n はツインファミコ 
ンに対疝しているらしいのですが、ハードプ□テクトには対施 i していないようでした。ツインファミ 
コンに対疝しているといろことは、おそら< RAM アダプターの拡張端子を使用したユニツトは純正 
品を含めてもコレとファルコンだけだったと思います。ダビングボーイ n の全機種にあたるダビング 
ボーイは、ツインファミコン未対疝でタイミングを取るのが難し<、コピーの失敗が多かったよ〇に 
思います。ダビングボーイ II ではタイミングを取る LED やコピーの確認をするテストスイツチが新 
たに加えられました。その価格は高くなりました。ちなみにダビングボーイは2, 980円でした。 
しかし、ダビングボーイ、 n とも回路がわりと簡単なので自作できます。 


_____ 「ゲーム:□ンバー 9J 

(分類： ROM コピー機/発売元：香港/定価：約11, 〇〇〇円） 

さて、皆さんお待ちかね （7) の香港製コビーユニットです。解析関係ツ 
ールは日本の方が進んでいましたが、コピーに関しては香港の方が進んでい 
たようです。さすがは香港と言ったところでしようか。ファミコン全盛期に 
発売されたこともありますが、1メガまでの R 〇 M が落ち日本の製品にいき 
なり差をつけてくれました。形状はディスクシステムに似ています。と言〇 
かディスクシステムそのもので、これ自体がディスクドライプだった事もあ 
り接続後も全然違和感がありませんでした。日本で販売されていたど〇かは 
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分かりませんが、香港ではかなり売れていたよ〇です。 


I _ 「ゲー厶ドクター」_ 

(分類： ROM コピ-機/発売元：香港 ( BUNG ?)/ 定価：約22, 0 00円） 

名前を見てピンと来た方、そうですこれが今の「ゲー厶ドクターシリーズ」 

の元祖です。機能的にも申し分無く 2メガまでの ROM が落ち、ゲームコン 
パータとも大きく差をつけました。形伏は創世機ファミーに似た感じでドラ 
イブ部はディスクシステムを使用します。ゲームコンバータで落としたディ 
スクとの互換性もあり、まさにマジコンの原点です。値段もゲームコンバー 
夕よりは高価でしたが、その性能からかなり人気があり常に販売店の在庫が 
無くなる程だったよ〇です。ドラクエ n を一番最初に落としたのもこの機種 
で、当時は最強のコピー機の名を欲しいままにしていました。ただし、ゲームドクターゆゲームコン 
バータで落としたディスクはパンク R 〇 m を通さないと動かないため、ディスク単体ではゲームが出 
来ませんでした。ちなみに、ドラクエ1はディスクニ枚組でした。これらのディスクは現在の SFC 
一 FD のよ〇に単体でち販売されていて、だいたい一枚2 5 0円程度でした。後にドクターの後継者 
のスーパーゲームドクターが販売され、この機種は全ファミコンソフトをカバーできるようになりま 
した。また、オプションを使用してメガドラや PC エンジンとの接続も可能だったようです。何とも 
恐ろしいマシンです。ドクター n からは皆さんご存じの通り SFC 用となりました。 


I____ 嵌後に … • _ 

今回紹介した製品は、ほとんどが日本製です。ファミコン時代の日本ハッカーのパワーは凄かった 
ですね。今は法律がうるさくなったので仕方ありませんが、今ではアジアに完全に押されて いて 少し 
残念です。頑張れ！日本ハッカー！ ！ 

一時はかなり流通したディスクシステムですが、任天堂の営利目的とも思える コピー 対策のため衰退 
してしまいました。結局コレが元で、正規ディスクベーシックも発売中止になりました。ベーシック 
によるプ□グラムの解析を恐れたとい〇噂です。当時は、僕を含め多くの子供（大人も？）が新しい 
ゲームを求め、ディスクライターの前に並んだちのでした。今後、正規ルート上で、低価格でゲー厶 
を購入できる時代は、二度と来ないと思われます。 

僕が最近ディスクシステ厶を使っている人を見たのは、香港でした。どうやら香港では、ディスクシ 
ステムユーザーを見放していないようです（違法コピーだけど)。一疝、任天堂も本社にディスクカー 
ドを送ればゲームを書き換えをしてくれるようです。当然といえば当然ですが、少し嬉しい気がしま 
す。現在でも16 0タイトル程の書換が可能な用ですので、コレクターの方はお早めに！！ 

補足ですが、今回の記事以外のツールを持っている方や知っている方がいましたら、編集部まで是 
非ご連絡下さい。情報をいただいた方には粗品を差し上げます。 
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鶴見和昭の 

_| 4ホ，，、 

子 〆 ン欠？ 


日本人•外国人に問わす人間は、何かを集めるってことが〇?きらしい。人間は昔からすっと M 手や 
□イン*レコード盤 • テレ/}等い3んな乇のを集めている。みんながみんな夯のを集め胎めるとぞの 
ラちなにかしらの価値を持っ圪乇のがでて<る。記念 to 手:□インや発行牧酖の少ないレ：□一卜なとが 
ぞラだ。ぞラいラ価値が出圪乇のを UX 集家 G レク9-)は特に欲しがるのだ。みんなが欲しがる希少価値の 
宅のを自分だけが持っているってのは粮感だぶね。ぞのために正偭の何倍乇のお金を払ってで宅手に 
A れよラとする。ぞれがフレミアといラ乇のだ。 

最近ではぞんなコレクターサーク/し乇増えてきて、有名な乇のでは「フ□野球;〇— 卜」「匕ックリ：？ンシ 
一/し jr ポケットザウ/しス」「シャーペンの替え芯の景品」等。乇ちろんゲー厶ソフト乇だラ。特にファ s 
コンは最近フレミアソフトが増えつつある。コヒー可能な八ソニンソフトと違い、普通のファミコン 
シヨッフで夯高価で取り引きされている乇のが多い。乇ち3んアシアスーバー ini 等の惠ファミコン夯 
ぞの中のひとつ。 FC 76 in 丨なんか今は結購高価だ宅んね。昔はメッ乜川で4000円で買え圪 
のに。今は警察の取り締まし J がキ匕シイので危険度倍増なのでアジア i n 丨ソフトは価値が急に±:か 
って采ている。持っている人は寝かしておこラ！欲しい人はこれ以七価値が上がらないラちに芋に A 
れておこラ/ぞラいラわけで今回は純正品のみを対象としております。 

当サーク几に乇実物があまりないので写真とかは紹矸できませんが、多分結購間いだことのあるゲー 
ムソフトはかりだと思います。この記事についてい3値段は3つの D レクターサーク几の間でつけら 
れている平均価胳です。編集部に実際このソフト（コ匕一品不可)を迸ってい讫だけれは程度にぶりま 
すか、ぞの値段か近い値段て買います。宅し持っていて、お金に換え圪いのでしだら編集部にお进り 
<ださい。至急 7 T —クシヨンにかけお金にかえます。 

では、『スーバーフレミアコレク9ーズ』の担界をお楽しみ<ださい。 


<鶴貝和昭> 


純正ブレミヂソフね&八一 W 六貂た 


四角ボタシ初期□ 勿 h フ— : J シビューター(饪天堂〉_ 


実売平均価格¥200,000— 


これが今現在一番貴重とされているモノ。未使用品は任天堂本社にやっと数台あるだけなのです。 
メーカー やソフトハウスも研究用に欲しいとい 〇 くらいなのですから、欲しいとい 〇コレクター がい 
ないわけがない。半年前の オー クシヨンで初期□ットタイプではないが未使用の 四角 ポタン ファミコ 
ンが出たが落札価格が16万だった。スゴイ。 

_ P ルキメシデス 瞄グラディウス （ FC / コナミ〉 | 

実尧平均価格 ¥7 ワ， 000— 


アルキメンデスという食品の賞品だったソフト。これは現在コナミにも他社にもないという超貴重 
なソフト。自分達のまわりにもマニアはたくさんいるがなぜかこのソフトだけはだれももっていない。 
ちっている人いたら連絡下さい。 
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実尧苹均価格¥30,000— 


オールナイトニッボン放送2〇周年記念に作られた超貴重ソフト。 ゲームシステムはスーパー マリ 
J 1 そのままでキヤラクターがマリオ以外総とっかえ。本当ならもっと価値が出てもいいハズ なのだ 
£、裏シヨップなど L 流れたため コピー 品や香港 ROM カセット版や書き換え等が多発してしまった 
ためこの値段で止まってしまったそ5た*。それでちかなり貴重なソフトだ。 

關 BS タックチブ□レス り シグ < FC / 十 A コ〉 

実 売平均 価格 ¥28, 000— 


ナムコが タツ グ チーム プロレスの大会の時に賞品として出していた スペシャル ROM カセツ ト。 純 
正品とは所々に改善点がみられ、遊びやすくなっている。日本にたった5〇〇〇個しか出回ってぃな 
いのですしく貴重である。 


八イパーオ0シビック殿櫧限定瞄 （ FC ノつ+咨> 1 

Kionamio 

關 wm :， 、 

m.mme ? 

〇 1983 KONANI 

r PLAV RFIFCT 

•_s“ 

案売苹均価格 ¥7 0,000 — 

TBS の力卜ちやんケンちやんで使用されたオリジナルソフト。 1 コンのキャ 
ラクターがバカ殿様になっている。あまりに評判が良かったため、コナミが 55 
〇〇円で発売した。にもかかわらず今では入手困難のシ□モノだ。 


その他、2ねかもつと 価值が上がのぞら/よ pc ブレ£沪わ一细公朗 

嵩品版 A クチ P 外 < FC / 任夭受〉 み72,000—- 

「ゴルフ US コース」のデイスクフアツクスの賞品。日本に1万個しかない。 


嵩品版チゃルメラ ( FC-D I SK / 日猜〉 ¥72,000- 

「チヤルメラ」の疝募券で抽選で当たるディスク。単純でけっこ〇面白い。 

シゃーブ C 7付属カセッれ < FC / シゃーブ〉 ¥ 6,500— 

「ドンキー J r 」 と「算数遊び」が遊べる任天堂公認の 2 i n 1 だ。貴重だ。 

ディスクチェ、リカーく FC — D I SK / 饪天堂〉 ¥ 5,000— 

小売店が任天からくばられた、チェ ック用のピンクのディスク。入手困難だ ' p _ 

メタルスレイダーグ〇—り 一 く FC/HA し研究所〉 ¥78,000- 

HAL 研究所が時間をたっぶりかけて作った名作。 FC 最大の容量 8 M を使用したアドベンチャー。 
グラフィックはメガドラ並にスゴイ。入手困難。 

ゴール K カート0、リジ瞄テス2 ( SFC / BPS ) ¥72, 000— 

BPS がボンフリスの面作りコン テス トで応募したひとの中から優秀な面を作った人に プレ ゼント 
した豪華賞品。ゴー ルドに光る SFC はやはり凯 L _ 

スクウ:£户サクブル ROM カセツ b ( SFC / スクウ: t 尸〉¥ 6,000— 

スクウェアが最近出しているビッグ RPG のサンブル ROM も多少ながらプレミアが ついている r 勹 
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ロノ」「聖剣3」「□マサガ3」の3本がそ〇。 


もと Z ちゃんのウシダーキ、リ手シ （ SFC / 晡の素〉 ¥ 6,000— 

味の素 マヨネーズ にはってある応募券で抽選5〇〇〇名に当たる初の S F C 料理ソフト。ストーり 
一もいいし、オセロも遊べるし、なかなか良いデキだ。 


パチクコの鉄人 （ SFC / データ〇ボ〉 ¥ 6,000— 

データ□ポが置いてあるパチンコ屋で景品のみ （25 〇〇発）限定7777本作られたパチンコソ 
フト。ゲームはちちろん攻略付なのが〇れしい。 


SM 調教篩『瞳 』 REM I X ( SFC / S 武企画〉 ¥ 8,000— 

西武企画が大好評の『曈2』にグラフィックを加えたちのを限定発売。これち日本に50 00本し 
かないシロモノだ。買〇なら今の〇ちだね！ 


貧説 ， C > あわせらさぎ （ PC — SCD / 尸ジデ研究台〉 ¥ 8,000— 

今までのしあわせうさぎシリーズとは比べ物にならないほど音声、画質共にグレードアップ！この 
ソフトもこれからもっともっと価値が出るだろ〇。 


マジカル手：!:イス < PC / メディ尸りシグ〉 ¥ 6,000— 

このソフトも少ない数しか生産されなくてグーンとプレミアがついたソフト。でち今は普通の PC 
Hu カードより手に入りやすい。値崩れの恐れあり。 


SS 邾売品サシブル CD — ROM ¥ 3,800— 

ファミコンショップのみ入手可能なサターン用サンプル CD 。 まだ新しいので価値はでないけれど 
ち、数年たてば、、,.あとは自分で予想して 


PS デそデそブレイステージヨシ ¥ 3, 7 00— 

これもファミコンシヨップのみ入手可能な P S 用サンプルソフト集。でもこれからはプレステクラ 
プが出て < るので値崩れするかちね。不安定。 


3 DO 祁売品サシブル CD — ROM ¥ 2,700— 

これちかなり貴重な CD なのだが、 3 D 〇はマニアの中でちそんなに重要視されていないよろでな 
かなか価値が出てこない。 


3DO 毙尧 7 固耷記念 スべシゃ ル CD ¥ 4, ワ〇〇— 

3DO 発売 1 周年キャンペーンの時についてきたオマケ CD,, スト！！.アローン•□ードラツシユ等か 
なり遊べる 3 D 〇デモソフトがたくさんつまつてる。 


とラでし圪か7とりあえす今回はメシや一なフレミアソフトソフトを記事にしてみまし圪。この他に 
乇圪 < さんフレソフトはありますのでみなさん探してみましよラ。 




From 丁 he 3»oooia.l Game IX/Ianiack— 巳 ilole \/ol,1 


★ 【 Next—Factory & Neo— C 3. P . C . 編集 告[5】 ★ 

WRITE BY 六原登 

スーハーフ ァミ13ン 

3ッシーのクッキー「ク_ボン 7 T —フンでクッキー J (非売品） 

1994年 
プレゼント用ソフト 
スーパーファミコン/ ROM カセット 
プレミアプライス •• • 30,000円 
(松下電器)& (任天堂） 


ゲー厶画面"ひとこと" 

このゲームは，通常のゲームモードの他に"クッキング〃 
というモードがあり，簡単にクッキーの作り方が覚え 
ら n ます。「中部地方」限定で500本しかないソフト。 
(もっている人おられましたらご連絡ください。） 



フレミァフアミ:]ン 


ア儿キメンデス編グラディウス(フレ乜ント版) 


1986年 

日本ープレミアムソフト 
ファミコン/ ROM カセツト 
プレミアプライス •• • 10,000円 
(大塚食品)& (コナミ） 

ゲー厶画面〃ひとこと" 



このゲームは大塚食品がアルキメンデス！とい〇スナック 
麵の景品に使った一品です。ゲームの出来は，グラディウ 
ス丨そのもの • •. 。パワーアップカプセルが変更になっ 
ていたり，1周をクリアした時の「メッセージ」が違いま 
す。 



PC —エンシン 

ジライアスび（非売品) 


1990年 

ダライアス a 大会用ソフト 
PC — エンジン/ Hu カード 
プレミアプライス •• • 15,000円 
Hu カード面 ( NEC アベニュー） 


ゲー厶画面"ひとこと〃 

このゲームは，大人気ダライアスの移植+ of 。 限定800名にプレゼ 
ントされたソフトです。「16体戦えますか7」+「4分間タイムト 
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ライアル」の 2 モードのみを収録！した大会用 
ソフトです。ポス 16 体のオンパレードは見応え 
ア 1 J ! ! 



CM 

P n & m i a m 
Book 


あなたの知らない 世界 ••.プレミアムと呼ばれる商品(アイテム)を， この一 冊に 
まとめました。究極の 世界 ぺ、あなたはどれだけ近づけますか7 

通常価胳デ 35 世世のとこ 3 ••• 限定特価¥ f 500 -!! 



会員制フレ S アムソフト G E T 会 


この一ークルは、超プレミアムマニア&コレクターの為だけに発足した一ークルです。 

その名も 【 Mania - Factory . 】 


※このサーク/しは、 A 会金が必巷です。 

お遊びで入会される方を防止するために入会金制度にさせて頂きました。本当に「プレミアムソフ 
卜/ハード」が好きな方々だけ入会をお待ちしております。 （1 8才未満は入会出来ません） 

【入会金 （1 年間） ¥5 ooora 】 

▼ 下記の□座へお振り込み下さい（振り込み後に入会申し込みしてください） ▼ 

みどり銀行阪急御影支店普通293440長谷川徹（ハセガワトオル） 

決して損はさせません。あなたの探しているプレミアムアイテムを出来る限り探します。 

また、プレミアム会の権威 「 Next - Factory 」 さんも協力して頂ける事になりました。なん 
と、噂だった 「 TEAM — a 」 さんも全面協力して下います。（ただし、信頼のおけるユーザーだけだ 
そ〇です。）是非この機会に、ご入会下さい。 

会員特権（ほんの一部） 

① プレミア厶ソフトが優先的に売買交換出来ます。 

② 超レア（開発パージヨン）ゲームが入手可能です。 

③ 噂のソフトは発売前にプレイ出来ます。（ーンプル版） 

④ 発売前のソフトの裏技や改造コードが分かります。 

⑤ 海外流失ものまで G E T できちゃいます。 

⑤その他 • • • • さまざまな特権あり!！ 

情報提供は、全てインターネット MA 丨 L を使用します。インターネットが出来ない方の入会は申し 
訳ございませんがお断りしております。 H 〇 T な情報は電子 MAIL でないと意味がありませんの 

"7、、 • • • 

あなたの知らない世界 • • •プレミアムと呼ばれる商品(アイテム)をぜ GET してみて下さい。 
Mania - Factory ■に関するお問い合わせは— neo - gpc @ sikasenbey . or . jp 宛まで Mail 下さい。 
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GAME&WATCH NEWS 


最近になつて何故か人気の 7 国内版/海外版のゲー厶ウ Tt ツチが六流出！！海外では日本よし J 人気が 
あつだぶラで•••％乇し芋に A れるなら今しがないか乇7貴重なレアアイテ厶をゲツトしぶラ.〖何年 
後かには夯つと、フレミアが付<に遑いない •••• f 7 

※シリ- r • • . S / シルハ*' G/J - ルド、 W / ワ仆.スクリ-ン、 NW た!-ワ仆 • 、 P / ハ。ノラマスクリ-乂 C / カラ-スクリ-ン•テ-アルトッア、 
SC / l - l \° -カラ-、 VC / マイク D VS システム、 Cr / クリスタルスクリ-'ノ 
※ ㊀㈧ 人気度 A •••大人気！ B •••そこそこ人気！ C •••普通三段階評価 


NINTENDO GAME&WATCH ハーフエクトデー9 I 

95.7.2 IVer 


全609イト儿 
国内発売9イト儿 


■■ 

シリーズ 

タイト /L 

人気度 

発売日 

1 

S 

ボール 

C 

S 55. 4.28 

2 

S 

フラッグマン 

C 

S 55. 6. 5 

3 

S 

パーミン 

B 

S 55. 7.10 

4 

S 

ファイア 

A 

S 55. 7.31 

5 

S 

ジャッジ 

C 

S 55.10.4 

6 

G 

マンホール 

巳 

S 56.1.27 

7 

G 

ヘルメット 

B 

S 56. 2.21 

8 

G 

ライオン 

C 

S 56. 4.27 

9 

W 

パラシュート 

A 

S 56. 6.19 

10 

W 

オクトパス 

A 

S 56. 7.16 

11 

W 

ポパイ 

A 

S 56. 8. 5 

12 

W 

シェフ 

B 

S 56. 9. 8 

13 

W 

ミッキーマウス 

A 

S 56.10.9 

14 

W 

ファイア 

A 

S 56.12.4 

15 

W 

タートルブリッジ 

B 

S 57. 2.1 

16 

W 

ファイアアタック 

B 

S 57. 3.26 

17 

W 

スヌーピーテニス 

A 

S 57. 4.28 

18 

M 

オイルパニック 

A 

S 57. 5.28 

19 

M 

ドンキーコング 

A 

S 57. 6. 3 

20 

M 

ミッキードナルド 

A 

S 57.11.12 

21 

M 

グリーンハウス 

B 

S 57.12.6 

22 

M 

ドンキーコング 

A 

S 58. 3. 7 

23 

M 

マリオブラザーズ 

B 

S 58. 3.14 

24 

M 

ピンポール 

C 

S 58.12.5 

25 

M 

プラックジャック 

C 

S 60. 2.15 

26 

NW 

ドンキーコング J r . 

A 

S 57.10.26 








27 

NW 

マリオズセメントファクトリー 

C 

S 58. 6.16 

28 

NW 

マンホール 

C 

S 58. 8.24 

29 

P 

スヌーピー 

C 

S 58. 8.3 〇 

30 

P 

ポパイ 

C 

S 58. 8.3 〇 

31 

P 

ドンキーコング J r . 

C 

S 58.10 .7 

32 

P 

マリオズボンアウエイ 

C 

S 58.1110 

33 

C 

ドンキーコング J r . 

C 

S 58. 4.28 

34 

C 

マリオズセメントファクトリー 

C 

S 58. 4.28 

35 

C 

スヌーピー 

C 

S 58. 7. 5 

36 

SC 

スピッドボールスパーキー 

C 

S 59. 2. 7 

37 

SC 

クラブクラブ 

C 

S 59. 2.21 

38 

VS 

ボクシング 

C 

S 59. 7.31 

39 

VS 

ドンキーコング3 

C 

S 59. 8.20 

40 

VS 

ドンキーコングホッケー 

C 

859.11 .13 


国内未発売タイト/し j 淄外" 


41 

W 

エッグ 

C 

S 56.10 

42 

M 

レインシャワー 

C 

S 58.8 

43 

M 

ライフボード 

C 

S 58.10 

44 

M 

スキッシュ 

C 

S 61.4 

45 

M 

ボムスイーパー 

C 

S 62.6 

46 

M 

セイフバスター 

C 

S 63. 1 

47 

M 

ゴールドクリフ 

C 

863.10 

48 

M 

ゼルダ 

C 

H 1.8 

49 

M 

テトリス J r . 

— 

一発売中止一 

50 

NW 

卜□ピカルフィッシュ 

C 

S 60.7 

51 

NW 

スーパーマリオブラザーズ 

C 

S 63.3 

52 

NW 

クライマー 

C 

S 63.3 

53 

NW 

パルーンフアイト 

C 

S 63.3 

54 

NW 

マリオジャグラ 

C 

H 3.1 〇 

55 

P 

ミッキーマウス 

C 

S 59.2 

56 

P 

ドンキーコングサーカス 

C 

S 59.9 

57 

C 

ポパイ 

C 

S 58.8 

58 

Cr 

スーパーマリオブラザーズ 

C 

S 61.6 

59 

Cr 

クライマー 

C 

S 61.7 

60 

Cr 

バルーンフアイト 

C 

S 61.11 


NINTENDO GAME&WATCH 型式紹矸 


• S/>/U\_ 

ゲーム&ウォッチの元祖ベーシックモデルです。 S 55 年4月28日に発売されたボールとい〇 
機種を含めて、国内で5種類発売されています。 

• G /ゴー/し卜 

ベーシックモデルの次に発売されたモデル。新たにアラーム機能が追加された。本体の裏には立 
てかけられるようにスタンドが付いている。こちらは種類が少なめで国内3種類発売。 


• W / ワイドスクリーン 

スクリーンの大きさが 1. 7倍になつた。大ヒットした「オクトパス」も含めて国内で9種類発売。 
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ちよ〇どゲー厶ウオツチが大ヒットしはじめたのはこの頃かな7 


_ M /7/ しチスクリーン 

上下(または左右)に2画面あってパコつと開く。大ヒットの「ドンキーコング」含めて国内で8種 
類0 


• NW / ニコーワイト 

6000円のワイドスクリーンが48〇〇円になった。今から思うとけっこう高かったんですね 
ーゲーム ウォッチって•…。 国内で3種類 

• P / バノラマスクリーン 

フルカラースクリーン、コンパクトサイズ、デジタルクォーツ時計付き。国内で4種類発売。 

籲 C //? ラースクリーン • テープ/しトツフ 

卓上型のフルカラースクリーンでデジタルクウォーツ時計付き。当時としては78〇〇円と若干 
高価。国内で3種類発売。 

• SC / スーバー/}ラー 

カラー液晶画面でメタルフレームでリッチ感覚。人気の方はいまいち....。国内で2種類発売。 

• V S /7 イク □ V S システム 

2人対戦^^可能。シリーズ最後の「ドンキーコングホッケー」を含 S 3 種類発売。 


籲 Cr / クリスタ/しスクリーン氺海外版のみ 

液晶が透明なパージヨン。入手困難。海外のみで3種類発売。 


1 

N 1 NTEND 0 

GAME & WATCH フレミア紹只 

価格は G & W コレクターの推定価胳（未使用品） 

★W 

ファイア 

195〇〇円 

★W 

パラシュート 

95〇〇円 

★W 

オクトパス 

8〇〇0円 

★W 

ミッキーマウス 

80〇〇円 

★M 

オイルパニック 

6〇〇0円 

★M 

ミッキードナルド 

12〇〇〇円 

★M 

ドンキーコング 

25〇〇〇円 

★M 

ドンキーコング 

15〇〇〇円 

★ NW 

ドンキーコング J r . 

1〇〇〇〇円 

☆M 

ゼルダ 

60〇〇円 

☆ NW 

スーパーマリオプラザーズ 

6〇〇〇円 


特報! 

N 0 A (ニンテンドー•オブ•アメリカ）がゲームウォッチ復刻決定！名称は 「GAME WATCH M 
INI CLASSICS 」 という名前でパラシュートやファイアといった名作ゲームウォッチをキ 
—チェイン<らいの大きさにして続々発売されるとのこと。プレミア確実の品なのでぜ OG E T しま 
しよう。日本では輸入代行シヨツブ 「BUNG JAPAN 」 で取り扱ラそうです。 
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鶴貝和昭 v s 霧島幸史 

WRITE BY R VU-J 

POSITIVE 諸者の皆様こんにちは。今回は妙な対済が舞い込んで来ましだ。以前から: D レク 
9一王として名をはせていだ POS 丨 T 丨 VE 代表の「鶴貝和昭」ですが、今回は、真っ向から：]レ 
ク9一対済を挑んでき圪チやレンシや一がおります。ぞの名乇「羅島幸史 」。 X — T の強力：□一卜のサ 
ーチで乇有名な彼は、強烈なコレク9一でちあっだのです。 

さて、気になる勝育内容はズ「コンシコーフ機コレク9一対洪」。吾するに持っているゲー厶ソ 
フトの散で勝負です。ソフトの種類はコンシコー9機（家庭甬ゲー厶機）のみで、同人ソフトやフ U 
ーソフトは含みません。 X i n 丨は、何本ソフトが A っていて夯丨本と/?ウントします。ま圪、クフ 
U が何本あって乇丨本と/}ウントします。ぞして、公正な評価を下すだめ、シやツシ宅選出されまし 
だ。申し渥れまし讫がシやツジは不祥ながら肋 rRYU-JJ が勤めさせてい圪だきます。といつて 
乇、結 m 発表だけですケトね。ては、最初はフ□フイー/し対洪と行きましよラか。レディ〜、ゴォ〜 I ! 

フ□フイー / L 対洪 


3レクシ合ンの老つがけ 

鶴貝和昭 

霧島幸史 

何でも一番じゅなきや気が済まないワガママ精神 
の持ち主だから。 

人に何か一つ自慢できる物が欲しかったから。 


tt 子きなジャン/し 

鶴貝和昭 

羅島幸史 

昔はゆっくり遊べる RPG だったけど、今は時間 
ないんで、ストレス解消できるゲー厶やみんなで 
ワーっと遊べるゲームが好きです。 

アメリカのアクションゲームなど。説明書を読ま 
なくても遊べるし、日本人にはない自由さ、セン 
スが好きです。 


ttJ 吞なメ ー 乃一 

鶴貝和昭 

羅島幸史 

ナムコ、コナミ(ありがちでスマン)マニアックな 
所ではコトブキシステム。 

エレクトリックアーツ、ミッドウエイ、カプコン。 


密かズ 

鶴貝和昭 

咱幔 

羅島幸史 

インチキゲーム（ハ°チモノ ini ) は日本一だと 
思う。質の良い115 i n 1、ダブリ無し6 6 i 
n 1、76 i n 1などを持ってる。悔しいけどモ 
ノホンのアルキメンデス持ってるけど、霧ちやん 
にもらった。メーカーさんにもらったものも結構 
ある。純正品は苦労はしてないっス。 

NES 版ドラゴンウォーリアー（ドラクエ I 〜 
IV )、ファイナルファンタジー、ゼルダの伝説、 
リンクの冒険、メト□イドを持っている事。 
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フ□フイー儿対洪の判定 


「コレクションのきっかけ」は、2人共似ていますね。何でも1番は良い事です。 

「好きなジャンルゆメーカー」は、霧島さんの方がマニアックな気がしますね。とりあえずこちらは 
霧島さんのポイントでしよろか。「密かな自慢」を見る限りでは、鶴見さんのコレクターぶりが充分出 
ていますね。さすが、裏モノにかけてはピカイチです。霧島さんの NES の思い入れちたいしたモノ 
です。非売品 vs 海外版って感じで、この辺りは好みが分かれますが、数の差で鶴見のポイントでし 
ようね。とりあえずプロフィール対決は、同点といったところです。やはり対決は、ハード別ソフト 
所有数にかかっていますね。 


八一卜別ソ7卜対讲 


mssm 

■S3I 

mm 


何卜/し 


FC 純正ソフト _ 

FC-DISK 

FC-D I SK コピー • ハッカー系 
NES 

SFC ( ROM ) 

S-NES 
G 巳 

GB ( USA ) 

VB 

PC エンジン Hu 
PC エンジン CD - ROM 2 
PC エンジン スーパー CD — ROM 
PC エンジンアーケード CD — ROM 

14 IPC-FX 

15 f ■セガーサターン 
セガーサターン（コピー品） 
プレイステーション 
プレイステーション（コピー品） 
メガドライブ （32 X 含） 

ジェネシス 
メガ CD 

メガ CD ( USA ) 

ゲームギア 
3 DO 

リンクス 
U ンクス n 

NEO-GEO ROM 
プレミアソフト系 
X i n 1系 
セガ MKm 
セガ （ USA ) 

基盤 


鶴貝 


577 

82 

47 ☆ 
11； 

226 
2 _ 
202 
3 
19 

261 ☆ 

48 

84 - 

5 : 

_0_； 

181 ☆ 
46 ☆ 


52 

348 


232 ☆ 

2 

8 - 
0 

92 ☆ 

89 : 

0 
〇 

39 ☆ 

17 

313 ☆ 

53 

6 _ 
19 ☆ 


30641 




11 [ 
3 


33 I マジコン台数 

34 I " ■改造 ツール 
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結果は、鶴見さんまさかの敗退。鶴見さんち意外だった様でショックを隠せない様子でした(笑)。 
しかし、ハッキ U 言って2人共スゴイ丨所有数3 0 00枚以上!7なんだコリャ!!この所有数は常識を超 
えています。下手なショップより持っていますよね。 


まとめ 


今回は、非常に高いレベルの対決となりました。この対決を見て「俺なら勝てるそ」という方は、ガ 
ンガン挑戦して下さい。また、編集部ではあなたが得意な分野での勝負を受け付けております。コレ 
クシヨンでち、技術でち、自分に自信がある方の挑戦をお待ちしております。世の中は以外に広いモ 
ノですよ 0 _ 


桃戦者求む！！ 






お 

ま 

け 





気になる2人のコレクシヨンぶりをちょつとだけ紹介します！ 



潦鳴1_ 


鶴貝さん宅のコレクションの一部。 

保存状態が非常に良い。鶴見さんはハードや裏ソフトに強いよ〇だ。 



羅島さん宅のコレクションの一部。 

一見雑な様だが、整理されて保存されている。純正品（特に海外版）に強い。 
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D レクター対讲勝利者インタ匕 3 — 


『私は 26 ¢)てVクねを貘めた！』 | 

By : 霧島幸史 

最近になってまたゲームソフトを集める人か増えてきました。しかし今か 5 集める人にとっては 10 0 0 本以上ゲーム 
を持っている人がどうやって集めているのか、またど〇やって保管しているのか疑問に思っている事だと思います。 

そこで、収集チャンピオンのキャプテン霧ちゃんこと霧島幸史が集め方、補完、保管方法をお教えしましょ〇。 

〇_め方、補完 

私の住んでいる福岡では秋葉原のよ〇な所が無い為、競争率も低<、ソフトの集める人が少な<集めやすいといラメリ 
ットがあります。また価格も東京と比べれば驚<ほど安<買えたりします。（プレミアというものがあまり存在しない 
為）さて、ソフトの集め方ですが、私の埸合はどラしても遊びたいソフトを除いては値下がりするまで待ちます。そし 
て、9 8 0円<5いになった所で買い集めはじめます。どの機種のソフトも出て3年<らいたったあたりだと出始めの 
頃のマイナーソフトは特価で売られます。その頃大量に集めないと、次世代機が定着する頃にはほとんど見かけな<な 
ります。買うタイミングをつかんで、できるだけ底値で GET するようにしまショー。 

そして、同じタイトルでも珍し<安<売っていた埸合はまとめて買って、サークルでコレクター仲間を見つけてトレー 
ドをするのも一つの手です。また、体験版についてはお店の人と仲良くなりとタダでもらえたり売って<れたりします。 

〇保管方法 

3 0 0 本以上の人はフアミコン、ヌーファミの ROM カセットは押し入れに入れる収納ケースがオスヌメです。 

また、 30 0 本以下の人引き出し式のカセットテープ用のケースが良いと思います。ファミコンはカセットテープ 
とほぼ同じ大きさなので活用しましょ〇。箱や説明書は別にして機種別に分けてまとめましょう。 

ROM カセットは押し入れ等にしまう埸合はカビか生える事があるので、防虫.防カビシートを入れておきましょう。 

PC エンジン用の H u カードはそのまま CD ケースに入れるか、力ードだけ別にして名刺入れ等に入れとくと出し入れ 
かしやすいです。 

〇ソフトを集め a ポイント 

1 . ゲームを取り扱っているお店を調べてどんどん足を運びチェックしておこう。 

2. お店の人と仲良<なろう。 

3. コレクター仲間を作って情報交換しよう。 



いかかだったでしようか？私にしてみれば普通にゲームを集めていたつもりがいつのまにか3 〇 〇 0本以上になってし 
まった訳ですか、衝動買いはフトレフ解消にもなるし、欲しいゲームをチェックして、集めるのもなかなか楽しいもの 
ですよ。それでは、みなさんもがんばつてゲームを集めてみて下さい。 
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最近 POS I T I VE の読者のお便りにアシアの方の®賊ソフトだけでな<アメの 
ソフト乇紹只して<れと言ラお便 y をいだださまして、チやンスかあれば紹介し汔いと思 
つていましだ。ぎこで今回 7 T ススメのアメゲーをい3い3と紹 n します（日本版で出てい 
S 宅のや日本で#に A 5 ない乇の乇含まれています）。 




日本のゲー厶とアメゲーの暹い 




おおざっぱに見ると日本語と英語だけかと思われがちですがよ<見ると日本とアメリカの違いが 
かなりあります。 


①宗教上の理由か5ゲームの内容が少し変わ S 

有名なところで FC 版のドラゴンクエスト（アメリカ版はドラゴンウォーリア）シリーズの『教会 J と ff 棺 
桶』が宗教上の理由から形が変わっています。これはアメリカと言ろ国がすべてキリスト教ではないと言5 
ことが理由にあげられます。われわ n 日本人は十字架のマークを単なる記号としか認識しない傾向がありま 
すが、他の宗教の人たちにとってはとても重要なことなのです。詳しいことは知りませんが過去に何度か問 
題になったと思われます。ちなみに教会の十字マークが星のマークになり、棺桶が透明人間になってます（た 
まごっちのアメリカ版ち死んでしまったときのお墓は十字架ではないですよね！）。 


_ . wWPS 9988$ 

aim ffm lij 

mi fm n . 儀鐘 、餅爽奶^ 



« ui：P 


鐵綱圏園 



トラ：□ンクエスト 3 ( FC ) 


mmK 




トラゴンウ 7 T — IJ アー 3 ( NES ) 


② アクションゲーム&スポーツゲームが多い 

スポーツ王国と言わ n ているだけあってバスケ • ゴルフ • サッカー • アイスホッケー.アメフト e t c …。 
日本のスポーツゲームの2倍以上は出てます。あとアクション•シューティング•格ゲー etc …、基本的 
に動く（動かす）物がアメリカでは多く逆にシミュレーション•ボードゲーム • RPG などの消極的な物は 
少ないです。 . 

③ 日本だけ（アメリ/?だけしか出てない r ーム乇ある 

すべてのゲームが日本とアメリカで出ているわけではありません。ガンダムやドラゴンボール e t c のキ 
ャラクター物はアメリカでは出ていませんが、 X メン（笑）やスーパーマン e t c のゲームが変わりに出て 
います。やっぱりある程度知名度がないと売れないからじゃないでしょろか。あと、アクション映画がすぐ 
にゲームになったり教育ソフトがあったりするのがアメゲーの特徴です。 











日本で宅芋に入るォススメのアメ 1 r 一 


日本でも F クソゲー J 1 があるようにアメリカのゲームにも F クソゲー J 1 があります。ゲームパラン 
スが悪くて X — T を使わないとクリアーできないものから5分ちたたないうちに止めてしまうよろ 
なゲームちあります。そこで失敗のないよ〇に日本でち手に入るオススメのゲームを紹介したいと思 
います（日本で手に入らない機種ちあります）。 


モータ/しコンバツトシリーズ 

(N64/SFC/S — NES/GB/GG/MD/ ジェネシス / 1 

日本で言〇ちよ〇どスト2に当たる作品。すでに映画になるほどアメ ij 力では人 
気のゾフトである。ゲームパランスはきわめて悪く （！） ガードはポタンだし、飛 
び道具ど〇しは当たらない、キャラクターによって飛び道具が当たると凍った<0ピ 
ヨ ったりして有理不利があるし、一見どこがオススメゲームなんだと思われますが、 

2ラウンド目を勝ったときにキャラクターごとにあるコマンドを入力することで 
トドメをさせる『究極神拳』が使えるからです。実写取り込みのキャラクターが『究 
極神拳』によって首をはねられたり、パラパラになったりして見る人を楽しませて 
< n ます（電車にはねられるのは最高！！（笑））。 

必州々 か“ _> 郭 汐マ 

* mm 

' if 

, ノ 4 

灸冬•※勢^::: ； 今 於 

□一 トラッシ 3 シリーズ 

(MD/ ジェネシス / GG/SS/PS) 

見た目普通のパイクゲームですが、アメり力は一味違います。何とバイクに乗っ 
たまま相手を殴ったり、蹴ったり、はては相手の武器（チェーンや鉄パイプ）を奪 
い取って攻撃しながら上位を目指し、ためた賞金で速いパイクに乗り換えて次のス 
テージを進んでいくわけです。蹴飛ばした相手が車に当たったりして転がるところ 
はかなり笑えますが、逆に倒されてパイクを走って取りに行<ところはすご<みじ 
めです。 3 DO 、 SS 、 PS 版とメガドラ、ジェネシス版は少し違うし、コースも 
違うのでぜひプレイしてください（しかしこ n だけ SFC、S — NES 版で出てな 
いのはちょっと残念）。」 

員’ 1 ？!’ 

デザートストライクシリーズ 

(3 ド 0/3— 问巳 3/6 巳 /1\/10/ ジェネシス /66, 

シューティングと言えば縦横スクロールが多いですが、デザートストライクシリ 
ーズは斜め上から見た全方向スクロールタイプのシューティングゲームです。メイ 
ンとなる乗り物はヘリコプターですが、シリーズによってはステルス戦闘機やホパ 
ークラフトなどの別の乗り物に乗ることができます。燃料やアーマーの耐久力、そ 
してミサイルなど、な<なったら補給しなければならないちので難易度はかなり高 
いですがリアルにできていてやりがいもあるのでぜひプレイしてほしいゲームの 
一つです。パンゲ 1 J ングベイの2 0万倍は遊べるはずです（最近の若者はしらない 
だろ5な…）。 


日苽販では出ていない 7 T ススメのアメゲー 


キラーインステインクト (Killer Instinct ) シリーズ 



( SFC / S - NES / GB / MD / GENESIS/G 


アメリカで N 64に対戦格闘ゲームが『モータルコンパットトリロジー』と『キ 
ラーインスティンクト • ゴールド』の2本しか出ていないためにかなり人気がある 
ソフトです。『モータルコンバット』と同じように2本目を勝つとトドメを刺せる 
のですがモータルコンパットと比ぺると少し控えめになっています。実写取り込み 
ではないちのの SFC の『ドンキーコング』シリーズと同じくらいきれいでよ<動 
きます。難易度ち日本人にちょ〇どいい難しさなので『モータル』よりち遊べる（遊 
びやすい）ソフトです。 
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クレイフアイクーシリーズ 

(S-NES/GENES 1 S) 

カプコンのヴアンパイヤのハ□ウイン版のような格闘ゲームで出てくるキャラ 
クターや背景がすべて 〖粘土』 でできていて、今までの格闘ゲームと少し違った印 
象を受けます。キャラクターも雪男、パンプキンヘッド、スライム、ピエロ、プレ 
スリーもどき e t c …など今までいなかった（見たことがない）キャラばっかりな 

5 え、必殺技のコマンドもスト 2 でおなじみのコマンドが多く難易度ちそれほど難 
し < ないです。 

-- 

n —千やつアイ9一 2 

(GENESIS) 

ゲームラボでち少し紹介されていますが一言で言えばゲームギア版のバーチャ 
ファイターがグレードアップしただけですが『ラウンド.ワン•ファイト！』や『リ 
ングアウト！』などがアーケードとほぼ同じボイスが出ます（サマーソルトの跳び 
方がちよつとぎこちないつス ！） 。 リオンとシュンがいませんが十分に遊べます。 

::::. 1 tMic •ぐ、'/ •ぐ.，:.:.. •：：：： 

' も, ''ぐ.^ 

9 イ厶キラーズ 

(GENESIS) 

モータルコンバットなどが好きな人にはたまらないゲームだと思います。何と言ってもいくら体力があって 
も首が飛ぶと一発で死んでしまいます。その他に腕ち切ることができます。切られた腕のパンチボタンを押 
すと血が出ますが、出るだけで攻撃力はないっス！（笑）。続編とち言える『ブラッドストーム』を出して 
ほしいものである（他の機種にも移植してほしい！） 


方法&あとが S 


し、かがだったでしよ桑叙み_身アメゲー p 蘇^313契__め怒以■ぬ説明書を読まずにでき 
る格闘ゲー厶かアクショングー厶ばっかりになりましだ>+ 

アメゲーの入手方法免すが、私は福岡にすんでるだ:め c ほとんどが日本の輸入代理店の通販コーナー 
で手に入れてます。主に『メッセサンオー j ゆ『ゲームスアーク^を利用しています（人気のある物は 
何度でも入ってきますが、あまり売れなくなると次から入荷し总<囊::る.錢で手に入る〇ちにゲットしま 
しよ〇 ! ) 。秋葉原まで直接足を運べる人は『ゼット J ] で海外ヲ5 Pdfti 古の買敗，販売をやっている 
ので行ってみましよ、、でも日本で買うとどうしても高脉 i そ安く済ませたい人はリスクもあ 
りますが個人輸入を才:％スメします。新作だとそれほどかね、古いモノだとディスカウント 
品となってすごく安く萄こ入れるす。（もちろん!/?品で_安いやつだと5〇〇円位から 
あります。現地のほ;入^^^錄も豊富で_。罗:^ガめク^ム雑誌を買って載っている広 
告に FAX で注文する湾_イ;.ンタ省系汾卜をやって.いる人はホ‘ムぺニジを検索してその手のホー 
ムページにアクセスして入手す#5志 r 和英辞典を杵手にぜひチャレンジし 
てみて下さい。 

アメゲーは日本にない『センス j ] と『アイデ， Tf :^ とってち好きです。当たりはずれはあるものの当 
たればハマります。まだオズスメできるアメゲーがあ; rt 隊紹介してってます。 

それでは！ 
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当初、マジコンが開発された目的は『ゲームをコピーすること J ] だったであろう。今となっては間こ 
えの悪い言葉なのだが、おそらくは正解なので仕方が無い。しかし、マジコン用の FD がパソコンで認 
識出来るよ5になってから、ユーザーレベルの改造•解析が可能になった。マジコンがパソコンと相互 
関係を持った時、マジコンはただのコピーマシンでは無くなった。この時点でマジコンは『開発支援マ 
シン J ] となったのだ。ちちろん、何の知識も無しにプログラミングが出来る程甘い世界ではないし、家 
庭用ゲーム機の CPU&PPU マニュアルなどもそう容易に入手出来るワケでも無い。しかし、 SFC 
でオリジナルソフトを動かす為に努力をした人達がいた。コピーユーザーとは明らかに違う志しを持っ 
た人達だ。長い年月と、数々の苦労の末、メガデモができ、 CG 集ができ、ゲームができた。これらは 
SFC 同人ソフトと呼ばれ、いつしかかなりの数のソフトが世に出回った。そして、今後も増え続ける 
事だろう。 これらのソフトは、主にインターネットや通信などで入手が可能だ。僕達が見付けただけで 
ち、ざっと25〇本以上はある。今回は、その中でち特に選り優りの作品を紹介したいと思〇。先駆者 
達の知恵や企画を存分に堪能してほしいし、マジコンの可能性が少しでち分かっていただければ幸いに 

Do 


♦ ゲーム ♦ 


D 丨 ZZY PACMAN 

ご存じパックマン。もちろんナムコ非公認。タイトルも凝っていて、画面 
構成も SFC 用にリメイクされている。ゲームがバクリの上に、サウンドも 
ジェームス ポンドの吸い出しとオリジナル テイは 全<無いが、ゲーム的には 
かなり良い出来で、さすがは海外ユー□ハッカーと感心してしまう。 BGM 
が9曲からセレクトできるのもスゴイ。多彩なヌ テー ジが用意されているが、 
クリアできない面もあつたるする。その辺は愛敬だろう。 



NUKE YOUR MUM I 

W I NDOWS 等のオマケ ゲーム に良 < ある 『マインヌイーパー』の S F 
C 移植版。好き嫌いは別れると思うけど、比較的単純にハマれる ゲーム だと 
思ラ。横にいる女の子はクリアすれば脱ぐのかな？と思わせておいて、何面 
もブレイしたが全然変化なし。サウンドはイカしていて、数曲から選べだり 
も出来るケドこつちは □ッ クン□— ルレー シングからの吸い出しだつたり 
する。タイトル画面も良い雰囲気が出ている。 



SHOOT YOUR ROAD 

裏 SF C 界ナン バ ー 1 の ハツカー チーム 『ANTH ROX 』 が世に送り 
出した対戦型シューテイングゲーム。世界初のコンビュータゲーム r ヌぺ一 
スウオー」を彷彿とさせる造りで、4人同時ブレイまで〇 K 。 コンピュータ 
の強さも設定できる親切設計となっている。対 CPU 戦もいいけど、このテ 
のゲームはやはり対戦が熱い。ゲーム画面は簡単だけど何とな<綺麗にまと 
まつている。製作チームデモには不覚にも笑ってしまつだ。 
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オリジナルがセガの作品なので 、 S FC には絶対に移植されないんだろう 
なあ…って思っていた『コラムス』が同人ソフトで登場！しかもちょっと 
したエ□ゲー。この辺りが同人の強いところ。基本は落ちものパブルなのだ 
が、一定のレベルに達すると/てツクに描かれている女の子のグラフィツクが 
見られるというシ□モノ。製作は海外のチームなんだろうけど、日本の同人 
マニアが喜びそうな造りになっている。 


にゆ一3でぶぁじ一なしゆ一ていぐ 

WAN I さんが製作したシューテイング'ゲーム。タイトルからするとふざけ 
たソフトに思われがちだが、実はかなりしつかりしたコンセブトに基づいてい 
る。難易度は少し高い。デザエモンのシステムを利用したという噂もあるが、 
真偽の程は定かではない。音が出ないのが残念だが、エンデイングからすると 
試作品らしいので仕方がないだろう。キヤラもボスも攻撃方法も背景もカッコ 
イイだけに、是非とも完成品を見てみたいものだ。 



C0MM0D0RE64EMULATER 


往年の名機『コモドール6 4』の名作ソフトを10本収録。しかも C 6 4ユー 
ザーが入手しに < いものばかり。特にパックマンのキヤラをバクリま< った超問 
題ソフト『キックマン』がオフスメ。他にもシフテムが完全にパックマンの 『P 
AKACUDA 』 などが収録されている。日本人向きのゲームは少ないが、雰囲 
気を楽しんで欲しい。 TV からはみ出てしまっている画面は L . R ボタンで調整 
できるが、ゲーム性に無理が生じている。 



SNAKE BLASTERS 

シヌテムはスーパーパンと同じ<バウンドするボールを消すゲーム。2人同 
時ブレイも可能だ。本来は単純でハマるゲームなのだが、操作性がイマイチ悪 
いのでゲーム性を欠いてしまつているのが残念。ボールの動きや背景の多重ス 
クロールに処理を取られてしまつているのだろうか、動きが重い。最初はとも 
か<後半は激ムブ。ヌマッシュ T V か5パクッたと思われる耳障りな合成音声 
が、なぜかこのゲームにハマツている。 



苞港 9 7 

恐らく日本で1番有名な S F C 同人ソフト。かなりやバイ物語の展開やサ 
イケな音楽など完全にイッちやっている異色アクションシューテイング。人 
民を12億人倒せばクリアらしいが、ゲームの難易度がかなり高いため改造 
でもしない限りまず不可能。しかも、エンデイングか無いとの噂。言語が日 
本語以外にも中国語や英語に対応しているなど、フケがわからない所に力が 
入つている。製作には某有名ライターが力を貸しているらしい。 
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RAPEGAMES 


超キレてるフアツキン•アクション。ステージは全3面。左右交互にボ 
タンを連打して時間内にイカせればクリア。効果音がシユ_ルでヌテキ… 
だけどウルサイ。最初は指が超疲れるけど、慣れれば簡単。何でこんな変 


なヤツばつかりイカせなきやならんのだ？などとはあまり考え無しブレ 


イしよラ。最終面をクリアすると何か言うんだけどサツパリわからん。で 
もフゲー面白い。その倍<らいバカだけど…。企画勝ちだね。 



Q 版迷宮囿笞スーパー 7 T 9 クイズ 


SFC 同人界の老舗、マイク□フトが制作した同人初のクイズゲーム。ク 
イブは4択式。オタクイブのタイトルどおり、 TV アニメや漫画を中心に 
様々な問題が出題される。結構カルトな問題が多い上、問題が少し古<なつ 
てしまつた分マニアックさが増したため、少し難しいかも知れない。ヌテー 
ジクリアごとに女の子のグラフィックが見られる。ステージは全5面。クリ 
ア後のヌタツフロールに、今は亡きタイゲン貿易の名が登場する。 



THE RUNNING LONG JUMP 


制作はわにわに倶楽部。ハイパーオリンピックを思い出させるスポーツ • 
アクションゲームで、基本的には女の子による走り幅跳びなのだが、ちよっ 
と違う。 A と B を交互に押し助走を付け、 X で角度を決めてジャンプする… 
と言うか滑り込む。この滑った距離を競うのだ。主人公がブルマ姿の女の子 
と、コレまた同人のツボを押さえている。10位までの記録が表示されるの 
で結構燃える。友人と記録に挑戦するのも面白いだろう。 



T I C TAC TOE 


世界的に有名 （？） な、〇 x による3目並べ。重みのあるサウンドに比べ、 
ゲーム性は軽い。ゲームレべルは EASY 、 NORMAL 、 HARD の3 
つから選べ、2人で対戦も可能だ。 CPU レベルを HARD に設定すると 
絶対に勝てないが、負ける事もないと思う。遊べるのか遊べないのか良< 
分からないソフトだが、作ったことに意義があると言えよう。思考ブ□グ 
ラムが組み込まれているのは、同人初の試みかも知れない。 



クリスフスイーク儿 

ピエ □風□ボットが、制限時間内にすべてのアイテムを集めるゲーム。ぐ 
るぐる回せるハンマーやバクダンらしい武器も使えるのだが、意味は無い0 
得点表示も意味無し。サンブル性の強いゲーム。どうしても取れないアイテ 
ムがある気がするのだが、気の性だろうか…。別モードの、フト II やマリオ 
から吸い出したキヤラが登場するサウンド • デモがカッコイイ。音楽が9曲 
から選択可能で、音質も エレキギターつぼ <てナイフ。 



THE MAZE 

TSP ! 氏が制作した、2人対戦の迷路ゲーム。1人でも遊べる。ここま 
でキチンとしたソフトを1人で作ってしまう辺りはサヌガと言えよう。ゲ 
—ムの目的は八ッキリしないが、ブレイヤー同士がルールを造って遊べば 
面白いと思う。ブレイしてみると、予想以上の迷路の広さに驚<。試作品 
といった感じがするので、今後のバージヨンに期待したい。『こんなゲー 
ムが造れますよ』とのメッセージが含まれているのかも知れない。 
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PONG! 

ゲームマニアを自称するな 5 必ず知っていなければならない超カルトな 
対戦型ピンポン （？） ゲーム 「 PONG 」 の S F C 移植版。グラフィックは変 
更されているが、基本シフテムは同じ。ただ、この作品には点数のカウント 
やゲームオーバーなどが無いので、ゲーム性はあまりない。サウンドや効果 
音も無い。今のアタリがあるのもこの作品のおかげと言っても過言では無い 
ので、ブレイした事がない人には是非体験してもらいたい。 



WHATS A CHESS 

パソコンのフリーソフトで有名な A T X の移植版。市販ソフトで言えば S 
PQT だが、このソフトは完全に2 P 対戦専用ソフト。ルールはオセロに似 
ているが少し違う。隣の桝に進めば分身し、ひとつ桝をあけて飛び移る事も 
できる。隣の桝にいる敵は自分の駒でき、桝が総て埋まるか敵が全滅すれば 
勝ち。単純にハマれて結構面白い。パソコン版のように盤のパターンを変更 
したパージョンを出しても5いたいと思う。 

十五はする非売販 

一部のマニアにのみ配られたハブの中文(中国語)版十五ばずる。製作はご 
存じマイクロフト。タイトルに付録と描いてある事もあり、〇 h !マジコン 
の付録になるという噂もあったのだが、事実の程は不明。シヌテムは誰もが 
知っている15パブルで、15片のブロックを動かして女の子のグラフィッ 
クを完成させよう。グラフィックは3パターン用意されている。ちと少ない 
な…と思ったら最後にお詫びのコメント（日本語)がありました。 

字紐 Vo I • f 

熱血最強ネットの KAM 丨氏が製作した、オカルト系のサウンドノベル。 
フィクシ ョン かドキ ユメン タリーかは不明だが、違法コピーに対する警告も 
含まれている道徳的な作品。全体的に完成度が高く、同人ソフトだといラ事 
を忘れてしまラ。とにか<話が面白<、演出が上手い。分岐がないのでゲー 
ム性は無いが、斬新で面白い企画だと思う。夜中に電気を消した部屋でブレ 
イすると怖いが、コピーユーザーはもっと怖いのではないだろうか。 

かまい汔ちの夜 

KAMI 氏によるサウンドノベルの第2弾。今度はお笑い系と、前回の『手 
紙』とは全然雰囲気の異なる作品。見るからに同名ソフトのパ□ディ版なの 
だが、タイトルの意味は最後に分かる。最初はヌキー場、船の上、学園と展 
開が速いが、話の歪みが出ていないのがヌゴイ。相変わらず演出や表現が上 
手<、言い回しも面白い。無理にウケを狙っていないのが良いのだろう。分 
岐は無いが、自然に引き込まれる不思議な魅力のある作品。 







ペンシ * ン 

わ'^ 

ぁ^*^ 

奶ヒ，ぶ ^ 


レ」は 一す ☆きつず 

一時期、裏 S F C 界を一世風靡した 『SM 調教師瞳』のスタッフが製作し 
た脱がしオセロ。才ープ ニン グの疑似 アニメーシヨンと 合成音声は必見。設 
定画面で CPU の強さが選べられ、 A 丨までも登場か？と思ったら、ただ敵 
がイカサマするだけだった。このソフトは法律性をクリアした 「SEM シス 
テム」による販売ソフトの第1弾だったのだが、残念ながら知名度はあまり 
高<ないよラだ。次回の作品にも是非期待したいところだ。 
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COMMANDER 


トーチカを操り、敵空母から降って < るパラシュート部隊や/ y クタ、、ン攻撃 
を阻止する、昔風のシューテインク*ゲーム。画面がモノクロ調なのも雰囲気 
が出ていて良い。空母を撃墜すると弾が補充され、敵やバクタ♦ンが地面に付 
<と弾が減る。弾数がゼ□になるとゲームオーバー。基本設定がナカナカし 
っかりしていて、単純ながらもかなり楽しめる作品。難易度は高<ないのだ 
が、ある程度進むと鬼のような敵襲が待っている。 



THE D 丨 VER 

G & W のオクトパスを思い出させる造りのアクションゲーム。19 8 2玍 
に P C 8 8か何かでヒットした同人ソフトの移植版らしい。ゲーム画面はモ 
ゴク□。ダイバーが海底に埋まつている金塊を取るのだが海には鮫がいる。 
金塊を1つ取つたら船に上がらなければならない。鮫にパイブを嚙まれると 
酸素が減るので注意。金塊を取ると浮上速度が遅<なるなど、細かな設定も 
良<できている。少し難しいが、遊び始めると結構ハマるソフト。 


ZONE 

わ L •わし倶楽部製作。スぺ_スウォーを彷佛とさせる、2〜4■人まで参加 
可能の対戦型シユーテイングゲーム。フピードブーフターや溜めによる攻撃 
力の強弱などの新シヌテムを採用。オブシヨンによるハンデの設定も可能。 
対戦は盛り上がること受合いで、どうせなら4人で遊びたいソフトだ。グラ 
フイックも全体的に綺麗で好きだが、にゅ一ろでふあじ一なしゅ一てぃんぐ 
…で見た気が…。サウンド.ドライバーは K AM 丨氏のモノらしい。 



愛のブ D ックアウト 


製作は九龍電脳。エ□系のブロック崩しで、バックに女の子のク、'ラフィッ 
クが描いてあり、邪魔なブロックを消すのが目的。全13面。この企画はフ 
ゴイ、どこぞのメーカーが真似をしてもおかし<ないと思う。ブロック崩し 
のシフテムにもアレンジが成されており、機数分の玉が一気に出せるのが斬 
ぢだ。ゲームバランスもしつかりしている。グラフィックの荒さが気になる 
が、結構イケてるソフトだと思う。次回作にも期待したい。 



フ U —ズか行< 丨ばする編 

MARK S 制作。ダンフチーム 『 FREEZE 』 の歴史を追う、15パフ、ル 
ゲーム。基本となつているのは、同名の16色 CG 集。当時の S F C 用 CG 隹 
には実写モノが少なかつたのと、埼玉の某ファミコンショップにて r 0M 版が 
展爪•販売されていた事などから、一時期話題を呼んだ。ソフトハウフと何の 
きわりもないユーザーでもここまで出来るのだという意気込みを感じてもら 
おうとして作ったソフト。 



MRKR FROM Vorv 

製作はフーパー東大生の Y OR Y さん。オリジナルのパブルゲームで、基本 
はオセロと同じ<コマを挟んで変える。コマは十字方向にしか動かないし、コ 
マを変えられる場所にしか置けない。全部同じ色にすればクリア。慣れるまで 
少し難しいかも知れないが、慣れるとハマる。難易度は高く、さすが東大生の 
作品と言えよう。神秘的なサウンドがとても合っている。サウンドドライバ— 
もすベて彼の自作との事。本当スゴイ人だ。 
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♦ メガデ € ♦ 


SHOCK # 1 ! SSUE 






おそらく世界初の S F C ディスクマガジン。12の項目が用意されているが、 
どのページにも情報がギッシリ詰まっている。最新情報やオヌスメゲームべヌ 
卜5 0、コミックなど、企画も面白い。クリアなサウンドもイカしていて、最 
高のディヌクマガジンだ。 

S — NES DEMO 



突然 「Licensed by Nintendo 」 の□ゴが表れたかと思え 
ば、 NOT のヌタンブが押されるという、演出の凝ったオープニング。結構有 
名なデモなので知っている人も多いだろう。かなり初期のころのサウンド•デ 
モなのだが上手 <動いている。 


BSaul'k 

ム入..... 典. 


屋 


NES QU I K 

こちらもかなり初期のサウンド.デモ。主にアクション性に重点を置いてい 
る。様々な特殊効果を使用しているので、 SFC の可能性を充分理解できると 
思う。特に拡大縮小機能と多重ヌクロールは必見。以後、拡大•縮小•回転は 
当然となってしまつた。 


ANTHROX X’ MAS DEMO 



任天堂無許可のマリオとパタパタ走り回るサウンド • デモ。特殊効果にフオ 
ントやキャラクタを重ね、様々な演出を造り出している。フオントの多彩さや 
ヌプライトの使い方がハンパじやない。ラフトシーンのコンドームをかぶつた 
マリオに注目。 



THE R I DER BROS 

音楽は F — ZER 〇とト ップ レー サーの 吸い出しのようだ。特殊効果により、 
BG 画像を変形させている点が見物。連続描画に特殊効果を重ねた演出も上手 
い。この辺の作品になると、回転機能などは当然のように使われている。 


ABANDON MAG ICA し， 



リセット押すとデモが変わる 2 i n 1 の作り。山とカッコいい音楽が印象的。 
フク□—ルの多彩さもさることながら、超多重ヌクロールにも注目してほしい。 
S F C 初挑戦のチームが作ったらしいのだが、とてもそラは見えない作品。 
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SWC TRAD ING&SUPORT 

SWC を中心に、 4 〜 5 代の機種を例に上げて説明している、マジコン購入 
ガイド的なマガジン。どうもショップ関係のデモのようだ。多少データが古い 
のであまり参考にはならないが、それなりに楽しめる。軽快なサウンドも良い。 


F I NA し INSECT 


; /“::ボ,蛾避墨，"… 

努^^•'ぬ r» み 

S F 風のキヤラを使用したサウンド • デモ。ゲームにそのまま使えそうな造 
りで、デモの世界観やサウンドがあまりにも凝っているため、ゲームの試作だ 
ったのかも知れない。いかにもアメリカといった感じのク ID いキヤラが良い。 


高橋名人のスイ /} 割 U 


KAMI 氏のムービー初挑戦作品。正式には K ami Moving Pic 
t u r e と言うらしい。画像は、ビデオ 「GAME KING 」 からの吸い出 
し。2秒程度のムービーだが、ちゃんと実写画像が動いている。高橋名人を選 
んだ辺りもフゴイ。 


♦ CG_ ♦ 




スーパーしよぼしよぼ CG_ 

JAP ! (E J ) 橋本氏制作の CG 集。怪しい BGM をバックに、7 0枚以上も 
の画像が収録されている。驚異的な圧縮率だ。その分色数が少な<、展開が遅< 
なつてしまつているのは仕方ないだろう。普通の絵もあるが、圧倒的にサイケな 
絵が多し、。 



7ラコン&スーバー in I _ 




東京イソターネットより広まり、ついには香港の S F ナンバーを所得してしま 
った日本製 ( MARKS ) CG 集。世の中何が起こるか分からないモノだ。内容はマジ 
コンなどの裏モノを適当に入れただけ。妙にグラフィックが奇麗だという定評が 
ある0 

MARINE BLUE 

制作は R 丫 U — J。S F C の画質の限界に挑戦した、海中写真が題材の C G 
集。エ□ばかりの CG 集にウンザリしていた時期に、綺麗で誰も作っていない 
CG 集を作りたかつた5しい。このグラフイツク効果には裏フザを使ってるそ 
づだ〇 
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LOOK AKIKO HINA 6 ATA 



現在では入手困難で、プレミアも付いているらしい『雛形あきこ』のフォト c 
D より移植された CG 集。なかなか綺麗な画質で、展開も速い。制作の意図はイ 
マイチ不明だが、シリーブ化などを予定していたのかも知れない。 


フシ: D ンサーク/し六紹介 



9 6年当時、日本に存在する有名マジコンサークルを紹介しだ CG 集。ボタ 
ンによる分岐が可能。紹介されているサークルは、 POSITIVE、JOK 
ER 、 NEO - GPC 、 禁断の書の4つ。制作は、 N /1 A R K S と J 〇 K E R … 
つてゆ一か R YU - J 。 



新世紀エヴァンゲリォン DISK -00 

エヴアンゲリオン • コレクターブデイフクより移植。初期 E V A ブーム時に 
制作され、もちろん SFC 初登場 。 S F C はアニメ系の表示に向いている5し 
<、サターン版よりもグラフイツク(静止画)が綺麗との噂。続編は出るのだろ 
うか？ 



エヴァンゲリ 7 T ン BY MAXWELL 


MAXWE L L が制作しだ、エヴァンゲリオン（アスカ)の CG 集。驚<ベきこ 
とに TV の主題歌が声入りで、まる1曲入っている。音源はカセットテーブから 
との事。この技術は凄まじ<、かなり話題を呼んだ。 EVA フアンじゃなくても 
是非見ておきたい。 


寿命が知事ぬ CG _ 



香港9 7をブ□デ ユースした 『ミスター陳』率いるモモゲラーブデザインが、 
またまたヤバイソフトを企画した。内容は死体画像篥だが、コレはマブイでしょ 
う。モノクロ調なので初心者でも大丈夫との事。好き嫌いが思いっきり別れるソ 
フトだ。 


危険的地帯 Danger-Zone 



憧れの芸能人や大好きなアイドルがこんな格好を …。 S FC 同人ソフトが日 
本一盛り上がつている某 BBS で驚異的なダウン□—ド数を記録していると 
いう、芸能人合成ヌード CG 集。制作はまたもやモモゲラーブデザイン。相変 
わらずヤバイ。 


204 












b y Y o r y 


翁画面に BG を表示しぶラ J J 

SFC でプ□グラムを作ろうと思ったときに、まず必要となるのがグラフィック関係の知識です。 
い <6 SFC の CPU である65816の命命を全て知っていたとしても、グラフィックチップの P 
PU の扱い方を知らなければ画面に何ち表示させることは出来ません。実行してち真っ暗なままのプ 
□グラムなど作つてち、面白くないです。まずは画面にキャラクタを表示させる方法を学んで、何か 
画面に表示させてみましょ〇。 


■日〇を表示する手順 


1. PPU のレジスタを全て初期化します。 

2. キャラクタデータとスクリーンデータを設定します。 

3. パレットデータを設定します。 

4. PPU の巳 G 表示に関係するレジスタを設定します。 

この4つが主な手順です。最初に PPU のレジスタは必ず初期化しておきます。使わないレジスタ 
を放置しておくと PPU が不安定になる場合があります。どういうときに不安定になるのかはよくわ 
かっていませんが、不安材料は取り除し\ておくに限ります。 

次にキャラクタデータとスクリーンデータを設定します。キャラクタデータとはその名前の通りキ 
ャラクタのグラフィックデータです。キャラクタの基本のサイズは 8 X 8 ドットの大きさで、この大 
きさのキャラクタが敷き詰められて画面が出来上がります。キャラクタを画面に敷き詰めるときに、 
どこに何のキャラクターを配置するのかを決めるデータがスクリーンデータです。キャラクタデータ 
とスクリーンデータを設定するのには、まず V RAM と呼ばれるグラフィック用の RAM にそれぞれ 
のデータを転送して、 PPU にそのデータのある位置を知らせます。例えばスクリーンデータを VR 
AM の$8〇〇番地以降に送り 、 P PU に$8〇〇番地からスクリーンデータがあると知らせるとい 
った具合です。 

パレットデータとは実際に表示される色を決定するためのデータです。キャラクタデータは実際に 
どういう色で表示されるかというデータは持たず色番号のデータだけを持っています。パレットデ ー 
夕で色番号と実際の色を結び付けるのです。設定方法は PPU のパレット専用のレジスタを使ってパ 
レツト RAM にデータを送るという方法を取ります。 
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: PPU 初期化ルーチンへ 
:キャラクタデータ設定ルーチンへ 
:スクリーンデータ設定ルーチンへ 
:パレツトデータ設定ルーチンへ 


Ida #$01 

sta $2105 : BG 画面モード 1 

Ida #$01 

sta $2 12c : BG1 を表示画面に指定 

Ida #S0f 

sta $2100 '.画面表示開始 

-bra - :無限ループ 

InitPPU 

ldx.w #$0 : P P U レジスタ初期化 

- stz $2101.x は□ーカルラべル 

stz $2101,x 
inx 

cpx.w #$34 

bne - : 直前の"-"が参照される 

ldxw #$0 : CPU レジスタ初期化 

-stz $4202, x 
inx 

CDX.W #$b 

bne - 

Ida #$80 : PPU レジスタ初期値設定 

sta $2115 

Ida #$30 

sta $2130 

Ida #SeO 

sta $2132 

Ida #$ff 

sta $21Oe 

sta $210e 

sta $2110 

sta $2110 

sta $2112 

sta $2112 

Ida #$ff : CPU レジスタ初期値設定 

sta $4201 

ldx.w #$0a : DMA レジスタ初期化 

- stz $43CXD,x 
stz $4310,x 
stz $4320,x 
stz $4330,x 


.'Start 


sei 


:割り込み禁止 

•• clc 



xce 


： 65816 ネイテイプモードへ 

rep 

#$10 

:X 、 Y レジスタを 16 ビツトに 

sep 

#$20 

: A レジスタを 8 ビツトに 

ldxw#$1fff 


txs 


: スタツク領域を $1 FFF に設定 

Ida 

#$8f 


sta 

$2100 

: 強制プランキング（画面非表示 ) 

Ida 

#$01 


sta 

$4200 

:パツドを有効に 

sta 

$420d 

:高速モード 

stz 

$420c 

: HDMA を無効に 



■実際のフ□クラム例 

画面いつぱいに A の文字を敷き詰めるプ□グラムです。1行目から16行目までの部分の SFC 初 
期化部と、2 9行目から7〇行目までの P P U 初期化ルーチンは他のプログラムでもそのまま使えま 
すので、是非利用してください。使用したアセンブラは Tricks Assembler です。 


£_ 

jsrjsrjsrjsr 
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■ P P U の B G 表示に閧係するレシス 9 


これらは BG を表示するために、必ず設定しなければならないレジスタ群です。 

▲$2105 

SFC はいろいろな画面モードを持っています。回転 • 拡大がハードで可能なモード7を知っ 
ている方は多いでしょ〇。この$2105でその画面モードを設定します。一般的によく使われ 
るモードは以下の通りです。今回のプログラム例ではモード1を使用しました。このレジスタの 
ビット0〜ビット2で画面モードを設定します。 

0 4色の BG を4枚持つモード。市販のゲームではほとんど使用されていません。 

1 BG 1• 2は16色、 BG 3 は4色で合計3枚の BG を持つモード。 

3巳 G 1 は256色、 BG 2 は16色で合計2枚の BG を持つモード。 

7回転•拡大；^可能な2 5 6色の BG を1枚持つモード。 

$2105のビット3は BG 3の優先順位です。モード1でこのビットが立っていると BG 3 • 
BG 1• BG 2の順の優先順位になります。このビットが立っていないときは、 BG 1 - BG 3 - 
BG 2の順の優先順位になります。モード1以外ではこのビットは使用しません。 

▲ $2 I 2 C 

このレジスタで何を画面に表示するか指定します。ビット〇は巳 G 1、 ビット1は BG 2、 ビ 
ット2は BG 3、 ビット3は BG 4、 ビット4はスプライトが割り当てられていてそれそれビッ 
卜を立てると画面に表示されるよ〇になります。 

▲ $2丨00 

このレジスタで画面の明るさ • 画面表示または非表示を指定します。ビット0からビット3は 
画面の明るさです。 $ F が最も明るく、$〇が最も暗い値です。ビット7は画面を表示するかど 
〇か指定するビットで、立てると画面を非表示にします。 


■キ V ラク9デー9 


キャラクタデータはグラフィックのデータです 。 S FC がいろいろな色数の巳 G を扱えることは前 
に説明しましたが、それぞれの色数でキャラクタデータの構造が違います。それではそれぞれの構造 
を見ていくことにしましよ〇。 


▲ 4色のキ V ラク9データの購造 

[0 行目のプレーン 0] [0 行目のプレーン 1] 

[1 行目のプレーン 0][1 行目のプレーン1 ] 

[2 行目のプレーン〇] [2 行目のプレーン 1] 

[7 行目のプレーン 0] [7 行目のプレーン 1] 

4色のキャラクタの場合 8 X 8 ドットのキャラクタ1つで16バイトです。色番号はプレーン 
0のビット XI +プレーン1のビット X 2 で決まります。例えば、プレーン〇の〇行目が2進数 
で0 0110011、プレーン1の〇行目が2進数で〇〇〇01111のとき、〇行目の色番号 
は〇〇112233となります。色番号〇は透明色になるので、実質的に使える色数は3色です。 


A 16色のキやラク9デー9の購造 
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[0 行目のプレーン 0] [〇行目のプレーン 1] 

[7 行目のプレーン〇][了行目のプレーン 1] 

[〇行目のプレーン 2] [0 行目のプレーン 3] 

[7 行目のプレーン 2] [7 行目のプレーン 3] 

16色のキャラクタは 8 X 8 ドットのキャラクタ1つで32パイトです。色番号はプレーン0 
のビット XI +プレーン1のビット X 2+ プレーン2のビット X 4+ プレーン3のビット X 8 で 
決まります。4色のキャラクタデータを2つくっつけたよ〇な構造です。 

▲ 2 5 6色のキ V ラク9デー9の購造（モード7は別の購造） 

[〇行目のプレーン〇][〇行目のプレーン 1] 

[7 行目のプレーン〇] [7 行目のプレーン 1] 

[〇行目のプレーン 2] [〇行目のプレーン 3] 

[7 行目のプレーン 2] [7 行目のプレーン 3] 

[〇行目のプレーン 4] [〇行目のプレーン 5] 

[7 行目のプレーン 4] [7 行目のプレーン 5] 

[0 行目のプレーン 6] [〇行目のプレーン 7] 

[7 行目のプレーン 6] [7 行目のプレーン 7] 

256色のキャラクタは 8 X 8 ドットのキャラクタ1つで64パイトです。16色のキャラク 
タデータを2つくっつけたよ〇な構造です。 

A $ 210 B * 屯ゥ|0ハ 

このレジスタを使って VRAM のどこにキャラクタデータがあるかを指定します。$21 0 B 
の下位4ビットが BG 1、 上位4ビットが BG 2、$ 21 0 C の下位4ビットが BG 3、上位4 
ビットが BG 4 のキャラクタアドレスを示します。実際のアドレスに直すには$100 0を掛け 
ます。例えば$210巳に$35を書いたとすると、 BG 1 のキャラクタアドレスは$5000、 
巳<3 2のキャラクタアドレスは$3 000になります。8ド〇のソ(^ム1\/1は$〇〜$7 「 F F な 
ので〇〜7が有効範囲です。 

▲キ V ラク9番号 

VRAM に送られたキャラクタには番号が付けられます。例えば16色のときは、キャラクタ 
アドレスからの32パイトが〇番、次の32バイトが1番というように番号が付けられます。キ 
ャラクタ番号は1〇2 3番までです。 


■スクリーンデータ 


▲スクリーンデータの購造 

スクリーンデータは画面のどこに何のキャラクタを配置するかを決めるデータです。 SFC の 
スクリーンは横32 X 縦32キャラクタでそのうち表示されるのは横3 2 X 縦28キャラクタで 
す。1キャラクタは 8 X 8 ドットなので大きさは横 256 X 縦224ドットということになりま 
す。スクリーンデータの構造を以下に示します。 

[〇行目の〇番目のキャラクタ] •• • [〇行目の31番目のキャラクタ] 
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[1 行目の〇番目のキャラクタ] •• •[1 行目の31番目のキャラクタ] 

[31 行目の〇番目のキャラクタ] •• • [31 行目の31番目のキャラクタ] 

1つのキャラクタにつき1ワードを使います。ビット〇〜ビット9までがキャラクタ番号で、 
ビット1〇〜ビット12がパレット番号、ビット14 • ビット15はそれそれ横反転フラグと縦 
反転フラグです。 


▲$2107〜$21 0 A 

これらのレジスタを使って VRAM のどこにスクリーンデータがあるかを指定します。$21 
〇7が BG 1、 $2108が巳 G 2、 $21〇9が巳63、$ 21〇 A が BG 4に対疝します。 
スクリーンデータ位置はビット2〜ビット7で指定します。実際のアドレスに直すには$40 0 
を掛けます。例えば$2107に$24を書いたとすると巳<31のスクリーンアドレスは$24 
00になります。 


■八レツトデータ 


▲八レツトデータの購造 

パレツトデータはビツト〇〜ビツト4で赤、ビツト5〜ビツト9で緑、ビツト1〇〜ビツト1 
4で青を表します。 

SFC はパレツトデータのための RAM を持っています。この RAM の大きさは256ワード 
で、1ワードで1つの色を表すので最大256色まで発色することができます。16色の BG の 
場合、 $0〜$ F の16ワードがパレツト番号0、次の16ワードがパレツト番号1•••と8 
つのパレツトが使えます。4色の BG の場合、$〇〜$3の4ワードがパレツト番号〇、次の4 
ワードがパレツト番号1 •• •となり使えるパレツトは同じ様に8つです。 256色の巳 G の場 
合は256色のパレツトが1つだけです。複数の色数を扱える BG 画面モードのときは、重なっ 
た部分は共用となります。 

▲ $2121 

このレジスタでパレツト RAM に書き込むアドレスを設定します。単位はワードです。 

A $2 I 22 

このレジスタでパレツト RAM に書き込みます。下位パイト • 上位パイトの順に書き込んで下 
さい 0 


■ VRAM へのデー9転逬 


巳 G を表示するためには VRAM にキャラクタデータやスクリーンデータを転送しなければなりま 
せん。ここでは VRAM にデータを転送するための PPU レジスタについて説明します。 

A $2 I I 6 

このレジスタでデータを転送する VRAM のアドレスを設定します。单位はワードです 。 SF 
C は VRAM を$〇〜 $7 FFF の 32 K ワード持っています。 


▲ $2 I J 8 • $2 M 9 

このレジスタに書き込むことでデータを VRAM に転送します。アドレスは自動的にインクリ 
メントされます。 


AVRAM にデータを転逬す S フ□クラム例 


209 





この例は VR AM のアドレス$ 2〇〇〇以降に data からの$1〇〇〇バイトを転送する例です。 
A レジスタを16ビツトモードにして、 2パイトづつ送っているのが前のプログラム例と湟ろと 
ころです。 


001： 

002： 

003： 

004： 

005：- 

006： 

007： 

008： 

009： 

010： 


rep #$30 
ldx.w #$2000 
stx $2116 
ldx.w #$〇 
Ida datax 
sta $2118 
inx 
inx 

cpx.w #$1000 
bne - 


: A 、 X 、丫レジスタを 16 ビットに 
: VRAM 転送先を$2〇〇〇に 


: VRAM に書き込む 
: X に1を足す 

:2バイト転送したのでもう1度 
:$1〇〇〇バイト送ったか 


■終わりに 


駆け足で説明してきましたが、 BG の表示の方法は大体理解できたでしょうか。要望があればもっ 
と様々な S FC のテクニックを紹介していこ〇と思います。 

SFC の新作はもうほとんど出ない状況で、残念ながら商業的にはもう終わってしまっています。 
しかし、 SFC の素晴らしいグラフィック機能の使用法はほとんど解明され、今までブラックボック 
スだった音源部もパワーのある人たちによって徐々に明らかになってきています。本気で S FC の同 
人ソフトを作るなら今ではないでしょ〇か。 


おまけ 

• SFC の BG 画面の謎 


SFC の巳 G キャラクタとスプライトキャラクタを同じ Y 座標のラインに表示してみるとちょっと 
変わったことに気がつきます。キャラクタが縦に1ドットずれて表示されるのです。つまりスプライ 
卜の丫座標と BG の丫座標は1ドットずれているのです。 

どちらがずれているか調べてみたところ BG 画面が1ドット下にずれているようでした。つまり、 
巳 G 画面が表示されている丫座標の範囲は〇〜2 2 3の範囲ではなくて1〜2 2 4の範囲が表示され 
ているのです。 


このことが画面にどういう影響を与えるかというと、 BG の一番上の1ラインが表示されず、一番 
下に不要な1ラインが表示されてしまうということになります。 SFC の1ドットは結構大きいので 
1ラインでも不要なグラフィックが表示されてしま〇と目立ってしまいます。 

これを回避するには Y のスクロールレジスタに_1の値を設定しておきます。例えば BG 1 の場合 
だと$21〇 EC $ FFFF を設定します （$ FF の2度書き)。こうしておけば BG は1ドット上に 
スクロールし、画面にはちようど丫座標が〇〜223の範囲が表示されることになります。 

なぜか巳 G 画面の一番下のラインが変な表示になっていると悩んでいる方は是非このテクニックを 
試してみて下さい。 
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こんにちは霧ちゃんです。 N 64「ポケモンスタジアム」や「ポケットピカチュウ」等発売されてかなり経つのにも 
かかわらずポケモンは未だに人気は高いですね。総集編といろことで創刊号の物に新たに探したちのを加えてみました。 


ポケモン図鑑すベてモンスターが〇まる 
ポケモン認定書がもらえる!ゲームフ IJ 一 
ク開発室へ行 < と賞伏がもらえるニョ!！ 

01 FF 8 ED 2 
01 FFACD 2 

おこづかい 

10進法（逆になつてる） 
xx を全て99にすると駸大 

00 XXCBD 2 
00 XXCCD 2 
00 XXCDD 2 

ス□ットコイン最大 

XX を全て99にすると駸大 

00 XX 23 D 5 
00 XX 24 D 5 

プレイ時間（時） 

(分） 

01 XX 7 ED 9 

01 XX 7 FD 9 


すべてのバッジがすべてそろう 

00 FFD 5 D 2 

戦〇相手を選べる（敵キャラがバグるが 
問題なし • モンスターー薨表参照） 

01 XXBFCF 

戦った時もらえる経験値(逆になってる） 

01 XX 45 CF 
01 XX 46 CF 

敵が出現しない 

010101 D 1 

持ち物1アイテム種類（一 M 表参照） 

01 XXA 2 D 2 

アイテムの数 

01 XXA 3 D 2 

持ち物2アイテム種類（一 M 表参照） 

01 XXA 4 D 2 

アイテムの数 

01 XXA 5 D 2 


伏態一薨表 


1〇〇 

ふつ〇 

08 I 

ど< 

20 

こおり 

80 

ふつ〇 1 


ねむり 

mmmK 

やけど 

40 

まひ 



1 匹目のモンスター 


モンスターのレベル 

01 XX 4 CD 1 

モンスターの変化 

01 XX 24 D 1 

モンスターの伏態 

01 XX 2 FD 1 

モンスターの経験値（逆になつてる） 

01 XX 39 D 1 

01 XX 3 AD 1 

01 XX 3 BD 1 

1匹目のモンスターの現 HP 

01 XX 2 CD 1 
01 XX 2 DD 1 

1匹目のモンスター上限 
( HP 999 まで） 03/ E 7 が駸大 

01 XX 4 DD 1 
01 XX 4 ED 1 

モンスターの攻擊力 

01034 FD 1 

01 E 750 D 1 

モンスターの防御力 

010351 D 1 


2匹目のモンス9一 


モンスターのレペル 

01 XX 78 D 1 

モンスターの変化 

01 XX 25 D 1 

モンスターの状態 

01 XX 5 BD 1 

モンスターの経験値（逆になってる） 

01 XX 65 D 1 

01 XX 66 D 1 

01 XX 67 D 1 

2匹目のモンスターの現 HP 

01 XX 58 D 1 

01 XX 59 D 1 

2匹目のモンスター上限 

010379 D 1 

( HP 999 まで） 

01 E 77 CD 1 

モンスターの攻撃力 

01037 BD 1 

01 E 77 CD 1 

モンスターの防御力 

01037 DD 1 



01 E 754 D 1 

モンスターのすばやさ 

010353 D 1 
01 E 754 D 1 

モンスターの特殊 

010355 D 1 
01 E 756 D 1 

モンスターの技1 

01 XX 33 D 1 

モンスターの技2 

01 XX 34 D 1 

モンスターの技3 

01 XX 35 D 1 

モンスターの技4 

01 XX 36 D 1 

戦闘中に使〇技1の PP 減らない 

01 XX 48 D 1 

戦闘中に使〇技2の PP 減らない 

01 XX 49 D 1 

戦闘中に使〇技3の PP 減らない 

01 XX 4 AD 1 

戦闘中に使〇技4の PP 減らない 

01 XX 4 BD 1 



01 E 77 ED 1 

モンスターのすばやさ 

01037 FD 1 
01 E 780 D 1 

モンスターの特殊 

010381 D 1 

01 E 782 D 1 

モンスターの技1 

01 XX 5 FD 1 

モンスターの技2 

01 XX 60 D 1 

モンスターの技3 

01 XX 61 D 1 

モンスターの技4 

01 XX 62 D 1 

戦闘中に使〇技1の PP 減らない 

01 XX 74 D 1 

戦闘中に使〇技2の PP 減らない 

01 XX 75 D 1 

戦闘中に使〇技3の PP 減らない 

01 XX 76 D 1 

戦闘中に使う技4の PP 減らない 

01 XX 77 D 1 
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※モンスターの強さ etc を" 999" にしてもレベルアップすると元に戻りますが' 最初からレベル 99 にしておけば 2 度と変わること 
はありません。 

※之桁以上改造コードがある提合は数字が逆になつてます。 


モンス 9 一技リスト① 

☆は戦闘以外で使えるコマンドです。 



00 

なし 


22 

のしかかり 


44 

カウンター 


66 

ちのまね ☆ 


01 

はたく 


23 

まきつ < 


45 

ちきゅろなげ 


67 

いやなおと 


0 P 

からてチョップ 


24 

とっしん 


46 

かいりき 


68 

かげぶんしん 


03 

お〇ふ<ビンタ 


25 

あばれる 


47 

すいとる 


69 

じこさいせい 


04 

n んぞ<パンチ 


26 

すてみタックル 


48 

メガトレイン 


6A 

かた < なる 


05 

メガトンパンチ 


27 

しっぽをふる 


49 

やどりぎのタネ 


6 巳 

ちいさくなる 


06 

ネコにこばん 


28 

ど < ばり 


4A 

せいちょう 


6C 

えんま< 


07 

ほのおのパンチ 


29 

ダブルニードル 


4 巳 

はっばカッター 


6D 

あやしいひかり 


08 

れいとうパンチ 


2A 

ミサイルばり 


4C 

ソーラービーム 


6E 

からにこちる 


09 

かみなりパンチ 


2 巳 

にらみつける 


4D 

どくのこな 


6F 

まる < なる 

0A 

ひっか< 


2C 

かみつ< 


4E 

しびれごな 

70 

バリア 

0R 

はさむ 


2D 

なきごえ 


4F 

ねむりごな 

71 

ひかりのかぺ 

00 

ハサ S ギロチン 


2E 

ほえる 

50 

はなびらのまい 

72 

くろいきり 

on 

かまいたち 

2F 

oJco ^ 

51 

いとをは< 

73 

U フレクター 

OF 

つるぎのまい 

30 

ちょうおんは 

52 

りゆ〇のいかり 

74 

きあいだめ 

OF 

いぁぃぎり 

31 

ソニックブーム 

53 

ほのおの〇ず 

75 

がまん 

10 

かぜおこし 

32 

かなしばり 

54 

でんきショック 

76 

ゆびをふる 

11 

つばさで〇つ 

33 

よ〇かいえき 

55 

10 マンボルト 

77 

オウムがえし 

1? 

ふきとばし 

34 

ひのこ 

56 

でんじは 

78 

じばく 

13 

そらをとぶ 

35 

かえんほろしゃ 

57 

かみなり 

79 

タマゴばくだん 

14 

しめつける 

36 

しろいきり 

58 

いわおとし 

7A 

したでなめる 

15 

たたぎつける 

37 

みずでっぽう 

59 

じしん ☆ 

7 巳 

スモッグ ☆ 

16 

つるのムチ 

38 

ハイドロポンプ 

5A 

じわれ 

7C 

へド□こうげき 

17 

ふみつけ 

39 

なみのり 

5 巳 

あなをほる 

7D 

7E 

ホネこんぼろ 
だいちんじ 

18 

にどげり 

3A 

n いとろビーム 

5C 

ど<ど< 

19 

メガトンキック 

3 巳 

ふぶき 

5D 

ねんりき 

7F 

たきのぼり 

1A 

とびげり 

3C 

サイケこ〇せん 

5E 

サイコキネシス 

齡 1 I 

IB 

まわしげり 

3D 

ふぶき 

5F 

60 

61 

さいみんじゅつ 

1C 

すなかけ 

3E 

パプルこうせん 

、ハ”、嫁べ：..バノ j 

ID 

ずつき 

3F 

はかいこ〇せん 

ころそ<いど 0 

■ 、 一一 

IE 

つのでつく 

40 

つつ< 

62 

63 

でんこうせっか 

いかり 

IF 

みだれづき 

41 

ドリル< ちばし 

20 

つのド 1 」ル 

42 

じご<ぐるま 

64 

テレポート 

21 

たいあたり 

43 

けたぐり 

65 

ナイトヘッド 

アイテムりスト 







00 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

OA 

OB 

OC 

OD 

OE 

OF 

10 

11 
12 
13 

なし 

マスターポール 
ハイパーポール 
スーパーポール 
モンスターポール 
タウンマップ 
じてんしゃ 
????? 

サファ U ポール 
ポケモンずかん 
つきのいし 
ど < けし 
やけどなおし 
こおりなおし 
ねむけざまし 
まひなおし 
かいふくの薬 
まんたんの薬 
すごいキズ薬 
いいキズ薬 


14 

15 

16 

17 

18 

19 

1 A 

1 B 
1C 
ID 
IE 
IF 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 
27 

キズ薬 

グレーパッジ 
プルーバッジ 
オレンジバッジ 
レインポーパッジ 
ピンクバッジ 
ゴールドバッジ 
クリムゾンバッジ 
グリーンバッジ 
あなぬけのヒモ 
むしよけスプレー 
ひみつのコハク 
ほのおのいし 
かみなりのいし 
みずのいし 
マックスアップ 
タウ 1 J ン 
プ□ムヘキシン 
インドメタシン 

IJ ゾチウム 


28 

29 
2A 
2B 
2C 
2D 
2E 
2F 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 
3A 
3B 

ふしぎなあめ 
こ〇らのカセキ 
かいのカセキ 
ひみつのカギ 
????? 
ひきかえけん 
ヨクアタール 

IJ ーフのいし 
カードキー 
きんのたま 
ポイントアップ 
ピッピにんぎょ〇 
なんでちなおし 
元気のかけら 
元気のかたまり 
エフェクトガード 
シルパースプレー 
ゴールドスブレー 
ク U ティカッター 
コイン 


3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 
4A 
4B 
4D 
4E 
4F 
53 

おいしいみず 
サイコソーダ 
ミックスオレ 
ふねのチケット 
ぎんのいれば 
ブラスパワー 
ディフェンダー 
スピーダー 
スペシャルアップ 
コインケース 
おとどけちの 
ダウジングマシン 
シルフスコープ 
ポケモンのふえ 
エレベータのかぎ 
がくしゅうそうち 
いいつりざお 
すごいつりざお 
ポイントアップ 

PP マックス 
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121 
122 
123 
12 4 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 
14 7 

148 

149 

150 

151 


13 

4 C 

66 

69 

68 

67 

AA 

62 

63 

5 A 

5 B 

AB 

84 

4 A 

4 B 

49 

58 

59 
42 
83 

15 


ポケモンリスト（ポケモン No / モンス 9 一名/改進コードの晒) 


001 

• フシギダネ • 

99 

040 • 

プクリン • 

65 

002 

• フシギソウ • 

09 




003 

• フシギパナ • 

9 A 

041- 

ズパット • 

6 B 

004 

•ヒトカゲ • 

B 0 

042 • 

ゴルバット¬ 

82 

005 

•_J ザード • 

B 2 

043 • 

すゾノクサ- 

B 9 

006 

.U サードン. 

B 4 

044 - 

クサイハナ • 

BA 

007 

• ゼニガメ • 

B 1 

045 - 

ラフレシア • 

BB 

008 

•カメール . 

B 3 

046 • 

パラス • 

6 D 

009 

• カメックス • 

1 C 

047 - 

パラセクト • 

2 E 

010 

•キャタピー • 

7 B 

048 • 

コンパン • 

41 




049 • 

モルフオン • 

77 

011 

_トランセル • 

7 C 

050 • 

ディグダ_ 

3 B 

012 

• パタフリー • 

7 D 




013 

.ビードル . 

70 

051 

•ダグト ij 才 

•76 

014 

• コクーン . 

71 

052 

. ニャース 

• 4 D 

015 

. スピアー • 

72 

053 

• ペルシアン 

• 90 

016 

• ポッポ • 

24 

054 

• コダック 

• 2 F 

017 

•ピジョン • 

96 

055 

• ゴルダック 

• 80 

018 

• ビジョット • 

97 

056 

• マンキー 

•39 

019 

•コラッタ • 

A 5 

057 

• オコリザル 

• 75 

020 

•ラッタ • 

A 6 

058 

•ガーディ 

•21 




059 

• ウインディ 

•14 

021 

■ オニスズメ • 

05 

060 

• ニョ□モ 

• 47 

022 

_オニドリル. 

23 




023 

. アーポ . 

6 C 

061 

_ニョロゾ 

• 6 E 

024 

• アーボック • 

2 D 

062 

• ニョ□ポン 

• 6 F 

025 

• ピカチュウ • 

54 

063 

• ケーシィ 

_ 94 

026 

•ライチュウ_ 

55 

064 

• ユンゲラー 

•26 

027 

•サンド • 

60 

065 

• フーディン 

• 95 

028 

•サンドパン • 

61 

066 

• ワンリキー 

• 6 A 

029 

.ニドラン伞. 
•ニド | J - ナ. 

OF 

067 

. ゴーりキー 

• 29 

030 

A 8 

068 

• カイ U キー 

• 7 E 




069 

• マダッボミ 

• BC 

031 

•ニドクイン • 

10 

070 

• ウッドン 

• BD 

032 

•ニドラン d • 

03 




033 

•ニドリーノ. 

A 7 

071 

• ウッボット 

•BE 

034 

•ニドキング • 

07 

072 

• メノクラゲ 

•18 

035 

•ピッピ • 

04 

073 

• ドククラゲ 

• 9 B 

036 

. ピクシー . 

8 E 

074 

• イシツプテ 

• A 9 

037 

• □コン • 

52 

075 

• ゴ□ーン 

•27 

038 

• キュウコン • 

53 

076 

. ゴローニャ 

•31 

039 

•プリン • 

64 

077 

• ボニータ 

• A 3 


タッ IV — 
シードラ 
トサキント 
アズマオウ 
ヒトデマン 

スターミー 
バリヤード 
ストライク 
ルージュラ 
エレプー 
プーバー 
カイ □ス 
ケンタロス 
コイキング 
ギャラドス 

ラプラス 
メタモン 
イープイ 
シャワーズ 
サンダース 
プースター 
ポリゴン 
• オムナイト 
• オムスター 
• カブト 

• カフトプス 
•プテラ 
•カビゴン 
• フリーザー 
• サンダー 
• フアイヤー 
• ミニリュウ 
•ハクリュー 
_カイリュー 
• ミュウッー 

• ミユウ 


078 

079 

080 

081 

082 

083 

084 

085 

086 

087 

088 

089 

090 

091 
092 
093 
094 
095 
096 
097 
098 
099 
100 

101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 


幻のモンス17—を^7•ットしまシヨーこれで囊方乇3■トレーナー H 

今回はどんなモンスターでち図鑑に載せつつ仲間にしてしまお〇と言ろちょっと贅沢なコードを教えます。 

爵初からフレイす S 人の塌台 

① ゲームをスタートして、トキワシティに行<途中でちらえる「キズ薬」を入手した後セーブします。 

② X — T の改造コード「0101 A 2 D 2 J と「01 63 A 3 D 2」 を入力して「キズ薬」を「マスターポール」99個に変えてセー 
フします。 

③ その後「01 xxBFCF 」 を入力し、ゲームを□ードした後 、X — T のスイッチを 「 ACTION 」 にして敵が出るのを待ちます 。 （x 
x の数値は、モンスター•リストを参照して下さい。④モンスターと遭遇すると、グラフィックはバグっていますが、捕まえると元の 
形になるで問題ありません。後は、いきなり「マスターポール」を使えば総てのモンスターが貴方のものになります。 

罾臢途中の人の場台 

① いらないアイテム(どくけし等)を1つだけ残し、他の所有しているアイテムを全部パソコンに預けます。 

② X — T の改造コード「0101 A 2 D 2 J と 「0163 A 3 D 2 J を入力して「キズ薬」を「マスターポール」99個にします。 

参考 アイテムの種類 アイテムの数 

1段目： 01 xxA 2 D 2 : 01 x XA 3 D 2 

2段目： 01 xxA 4 D 2 : 01 xxA 5 D 2 

3段目： 01 xxA 6 D 2 : 01 xxA 7 D 2 

③ 後は「最初からプレイする人の場合」と同じです。冒険に必要なアイテムは引き出してち構いません。 

* 注意 ： X — T のスイッチを 「 ACTION 」 にしたままセーブすると、データーが消える提合があります。 


ギャロップ 
ヤドン 
ヤドラン 

コイル 
レアコイル 
カモネギ 
I —ドー 
ドードリオ 
パウワウ 
ジュゴン 
ベトベター 
べ卜べトン 
シェルダー 

ノ幻レシェン 
ゴース 
ゴースト 
ゲンガー 
イワーク 
スリープ 
ス•」ーパー 
クラフ 
キングラー 
ビリ リダマ 

マル▽イン 
タマタマ 
ナツ シー 
カラカラ 
ガラガラ 
サワムラー 
エビワラー 
ベロ 1 」ンガ 
ドガース 
マタドガス 

サイホーン 
サイドン 
ラッキー 
モンジャラ 
ガルーラ 


6 7 8 9 0 
11112 


CDDEB 8AA853DC56 
55991 9214331381 



4 5 8 D6064A8D87 B93E201EA6 DCA11BCB7F 218 E 2 
A 20 A 344737081-8190238480 8001922038 10210 
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_■?. 馨應麵 — 一 




夕7ゴつち 


匹目 

キャラチェンジ 

00XX00D0 

ねんれい （99 まで） 

00XX06D0 

たいじゅ〇 (99 まで） 

00 XX07D0 

おなか (04 まで） 

00 XX08D0 

ごきげん （04 まで） 

00XX09D0 

からだ （04 まで） 

00 XX0AD0 

しつけ （04 まで） 

00 XX0BD0 

おつむ （04 まで） 

00 XX0CD0 

ウンチ （04 まで） 

00XX0ED0 


キャラチェンジ 

00 XX00D1 

ねんれい （99 まで） 

00XX06D1 

たいじゅろ （99 まで） 

00XX07D1 

おなか （04 まで） 

00XX08D1 


GB だまこつちキVラク9一一莆表 


01 

タマゴ 

02 

べビつち 

03 

しろべビつち 

04 

まるつち 

05 

とんまるつち 

06 

たまつち 


きげん （04 まで） 
からだ (04 まで） 
しつけ （04 まで） 
おつむ (04 まで） 

ウンチ （04 •まで ） 

3匹目 

_キャラチェンジ 
ねんれい (99 まで） 
たいじゅう （99 まで） 
おなか (04 まで） 
ごきげん （04 まで） 
からだ （04 まで） 
しつけ （04 まで） 
おつむ (04 まで） 

ウンチ （04 まで） 


07 

とんがりっち 

08 

<ちたまっち 

09 

はしたまっち 

0A 

まめっち 

0B 

みみっち 

0C 

ぎんじろっち 

0D 

ホチっち 


^11頁位 

000 XD0D5 

日数 

00 XX91D4 

時計 

00XX9004 


00XX09D1 
00 XX0AD1 
00XX0BD1 
00XX0CD1 
00 XX0ED1 


00XX00D2 
00XX06D2 
00XX07D2 
00XX08D2 
00XX09D2 
00 XX0AD2 
00XX0BD2 
00XX0CD2 
00XX0ED2 


0E 

ます< っち 

OF 

ズキっち 

10 

<ちばっち 

11 

はしぞ 一っち 

12 

によろつち 

13 

くさっち 

14 

たらこつち 


15 

たこつち 

16 

おやじっち 

17 

せきとりつ 

18 

サム 


. -•.嫌.'.. 

'扇 



—く：...' 


SPECIAL THANKS < すびよん腩田 uki &鶴貝肋昭 
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今回は POS I T I VE 総集編にちなんで、禁断の書から封 ED を解きましだ！ 

今まで自分で撊し出した敢々の：□一卜から苦労して搠し圪面白い、特選のコートをぶりす<り選ひま 
しだ。ここに載つているほとんとの:□一卜は今まて POS 丨 T 丨 VE にしが載せてませんのでゲー厶 
テ〇クとかの SFC 2 —卜集には載つていない乇のはかりです。これを諸んでまだ、 SFC を押し A 
れか5引つ張し J 出してみるのはいかがでしよラか7 


SFC ストリートファイター2特選:]一卜 


技名 / PAR (DEAD CODE 


空中必殺技（連発モード ） /OOCE — 0 E 1 0 
空中必殺技（単発モード）/0186 — 6300 
タメなしモード/01 B 8-4544 
超高速モード /0180-756 A 
超低速モード/01 80-716 A 


タイム設定 （ XX =00 〜 63) /0782 -DFXX 
最後まで相手がリュウ/00 CB — 6795 
最後まで相手がケン/00 CB — 67 C 0 
最後まで相手がホンダ/0 0 CB — 67 C 6 
最後まで相手がチュンリー/00 CB — 6799 
最後まで相手がプランカ/00 CB — 6794 
最後まで相手がザンギエフ/00 CB — 67 CB 
最後まで相手がガイル/00 CB — 67 C 7 


駸後まで相手がパイソン/00 CB — 67 BF 
最後まで相手がサガット/00 CB — 67 CA 
最後まで相手がベガ/00 CB — 67 A 3 
色チェンジ 1/00 CD —2 E 01 
色チェンジ 2/00 CD -2 E 11 
色チェンジ 3/00 CD -2 E 1 0 
色チェンジ 4/00 CD -261 0 


ポタンを押している時だけ超高速/01 80-75 D 5 

背累が消える/0 0 E 9 — A 7 A 9 

CAPCOM の文字にモザイク/0080 — 251 E 

箱などが動 C /0088 — B 6 B 0 

敵が出るステージを間違う/00 CB —668 E 

一擊勝負/00 CB — A 69 E 

路地裹格闘モード/0 0 A 7 — 00 F 0 


自キャラがステージのキャラになる/00 CB —694 B 
ゾンビモード/01 97-4346 


貫通弾/01 F 9-0 DAF 


防御音が変/00 DE —6250 
1 P が超低速2 P が超高速になる/01 80-516 A 
1 P が超高速2 P が超低速になる/0180—656 A 


2回目から十字キーで必殺技が出る/01 B 6- D 244 
ガードできない/0181 - A 56 A 


リ3ウ&亇ン 

波動幸のかまえが燃える/01 C 0 — 254 D 
波動拳勝ちポーズ 0 J ユウ） /01 C 0-2547 
波動拳勝ちポーズ（ケン） /01 C 0 — 2580 
波動拳のかまえが片手挙げ/01 C 0— 2 548 
波動拳のかまえが引き分けのポーズ/01 C 0-2549 
波動拳のかまえがのた〇つ/01 C 0 — 254 A 
波動拳のかまえが一回転/01 C 0-25 EB 


波動拳のかまえが倒れる/ 01 C0 — 2 52E 
波動拳のかまえが昇竜拳/ 01 C0 — 2576 
波動拳のかまえが投げのポーズ/ 01 C0 — 2 57D 
波動拳のかまえが竜巻旋風脚/ 01 C0 — 257B 
波動拳のかまえが地獄車（ケン） /01C0-257F 
波動拳のかまえがエンディング/ 01 C0 — 2 585 
波動拳のかまえがしびれる/ 01 C0 — 2 536 
昇竜拳のポーズが竜巻旋風脚/ 01 C0 — 807 A 
昇竜拳のポーズが波動拳のたま/ 01 C0 — 8080 
昇竜拳のポーズが背負い投げ/ 01 C0-807B 
昇竜拳のポーズが地獄車 /01C0-807F 
昇竜拳のポーズが垂直キック/〇 1C0 — 807 2 
隙無し波動拳/ 01 C0 — 4246 
超高速波動拳（強） /079B-C1F0 
波動昇竜拳/ 01 C0 — 454F 
竜巻旋風脚の最初が昇竜拳/ 01 C1—9976 
竜巻旋風脚の途中が昇竜拳/ 01 Cl-BB 74 
竜巻旋風脚の最後が昇竜拳/ 01 Cl—D5 76 
永久竜巻旋風脚/ 01 Cl-C346 
画面の端まで昇竜拳/ 01 C0—F 204 
昇竜波動拳/ 01 C0 —8943 
完全無敵昇竜拳/ 01 C1-41 76 
上昇しない昇竜拳/ 01 C0-C2B5 
上昇しまくり昇竜拳/ 01 C0—C544 
下降しま<り昇竜拳/ 01 C0—7549 
変色反転昇竜拳/ 01 C0-D244 
テレポート昇竜拳/ 00 CB — 867B 

E • ホン 9 

最強ダッシュ頭突き（弱） /01C4-9A41 
前に飛ばないスーパー頭突き/ 01 C4—C9 4 A 
テレポート頭突き/ 01 C5 —5344 
百烈張り手でスピードアップ/ CM C5 — El7F 


チコンリー 

3種類のスピニングバードキック/01 D 5 — FA 2 A 
最強ダッシュスピニングバードキック/01 D 5- D 946 
空中キックが百烈キックに/01 D 4 —628 E 


ジ / L シム 

停止ヨガフアイヤー/01 F 8- EA 46 
モーションが速いヨガフアイヤー/01 E 5-8 D 46 
出しながら動けるヨガフレイム/01 E 5-894 F 
ずっと続くヨガフレイム/01 F 9- AD 46 
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ブラン /? 

止まらない□ーリング/01 C 8- DA 46 
少しだけ進んでノ V —チカルロ ー リング/ 01 C 9 — 8 D 76 
全く進まないでパーチカル□ーリング/〇1 C 9-4 D 76 
途中からスピードアップ□ーリング/01 C 9- A 976 
電撃パーチカル□ーリング/01 C 9-7 A 76 
ローリング嚙み付き透明人間/01 C 8 — C 246 
電撃使ろとコンピュータモードになる/〇1 C 9- FD 76 

ブ K /1 

超サマーソルトキック/〇1 D 0- F 544 
ソニックの構えが燃える/01 DO — A 54 D 


ソニックの構えが真正面を向く / CM DO — A 547 
ソニックの構えが髪をセット/"〇1 D 0- A 548 
ソニックの構えがオーマイゴッド/01 D 0- A 549 
ソニックの構えがのたうつ/01 D 0- A 54 A 
ソニックの構えが倒れる/01 DO — A 52 E 
ソニックの構えがサマーソルトキック/01 D 0- A 576 
ソニックの構えが消える/01 D 0— A 57 D 
ソニックの構えがフライングメイヤー/01 D 0— A 578 
ソニックの構えがスープレックス/01 DO — A 57 B 
ソニックの構えがジュードスルー/01 DO - A 57 A 
ソニックの構えがピヨる/01 DO — A 5 34 
ソニックの構えがしびれる/01 DO — A 5 36 


SFC スト彳 J 一トフアイ9一29—ポ特選：]一卜 


技名 / PAR (DEAD CODE ) 

タメなしモード/ Cl 33-6 A 04 
超高速弾 / C ^ 9 C - A 9 F 0 
超低速弾/ Cl 9 C - A 9 F 1 
停止弾/01 9 C - BDF 2 
貫通弾/ Cl 9 D -3 D 46 
飛び道具に向かい風が吹 </ C 19 C - A 953 
地震モード/ ClDC-BDFF 
相手通り抜けモード/ C 05 巳 一 C 76 A 

リコウ•ケン 

勝ちポーズで波動拳/ Cl 55- C 647 
隙無し波動拳/ Cl 55- DE 4 D 
変色ライジング波動拳/ Cl 56-6 D 44 


縦分身昇竜拳/ Cl 56-6 D 46 
完全無敵昇竜拳/ Cl 56- FDE 9 

E • ホンジ 

最強ダッシュ頭突き/ Cl 5 B -694 E 
最強ダッシュ百貫落とし / Cl 5 A - F 1 46 

9 儿シム 

最強ダッシュヨガファイヤー/ Cl 7 C-BDFF 
速いヨガフレイム/ Cl 7 C - D 9 FF 
連続ヨガフレイム / Cl 7 C - D 84 E 

サット 

無敵の長いアッパーカツト / C 3 巳巳一 8 A 44 


SFC スー八ーストリートファイター2特選:□一卜 


技名 / PAR (DEAD CODE) 

ケンばっかり出る/ CO 5 5—6 946 
地震モード / Cl DO — BD 1 1 
貫通弾 （D J • ダルシム.ガイル.サガット，春麗） 
/ ClCE -7546 

停止弾 （D J . ダルシム.ガイル.サガット.春麗） 
/ ClCE -824 D 

隙無し波動拳/ Cl 0 C — EB 43 
2回目から波動昇竜拳/ Cl 0 C - CB 74 
(※倒したらスイッチを一度オフにすること） 

停止弾（リュウ） / ClCC -0946 
停止弾（ケン ） /Cl CA - E 246 
貫通弾/ ClCC —2946 
竜巻旋風脚の駸初が昇竜拳/ Cl 0 E - C 778 
竜巻旋風脚の途中が昇竜拳/ C 1 0 E - DD 74 
竜巻旋風脚の最後が昇竜拳/ Cl 0 E - F 778 
昇竜拳の降りて<る時飛び道具玉/ Cl 0 E -5 D 1 2 
波動拳のかまえがしゃがみガード/ Cl 0 C - D 9 F 2 
波動拳のかまえが昇竜拳 / Cl 0 C - D 945 
波動拳のかまえが竜巻旋風脚 / ClOC — D 91 2 

_驪 

百烈キックしながら気孔拳/ Cl 76—5 A 8 D 
隙無し気孔拳/ C 1 76 — 8146 
気孔拳の飛距離アップ/ ClCE -5942 
超空中スピニツグパード/ Cl 72-9 C 64 


ブ K / し 

隙無しソニックプーム / C 120-1 D 46 

サマーソルトで必ず敵の体力が減る/ Cl 20-7 D 1 1 

超低空サマーソルト/ C 120-8646 

夕儿シ厶 

ヨガテレポドリームワールド /Cl 85- DE 46 
とにかくヨガテレポ/ Cl 85- EF 40 

フランカ 

□ーリングやると必ず敵の体力が減る/ Cl 1 A -197 D 
電撃□ーリングアタック/ Cl 1 A -1 914 

T • ホーク 

超スピードコンドルダイプ/ C 1 9 D - A 931 
サ乃ツト 

超タイガーアッパーカット / ClBA -334 E 
秒殺タイガーアッパーカット / ClBA -33 DA 

'n 

隙無しダプルニーブレス/ ClB 2- BD 4 E 
サイコクラッシャーやると必ず敵の体力が減る 
/ C ^ B 2-3 D 70 

(※倒したらスイツチを一度オフにすること） 
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SFC ストリートフアイ 9 一 ZER 02 特選: D —ド 


技名/ X — T•PAR 

さくらの波動幸が大きくなる /7 E 0 C 3 C 0 X (1 P 用） 
/7 E 0 E 3 C 0 X (2 P 用） 
X =1 は中ぐらい X =2 は大きい 
※波動拳の飛ぶ距離が短 < なるので注意!! 
飛び道具の色が変わる/ 7 E 0 C 14 XX (1 P 用） 

7 E 0 E 14 XX (2 P 用） XX = 01 〜 FF まで 
飛び道具が見えなくなる /7 E 0 C 1 501 (1 P 用） 
7 E 0 E 1 501 (2 P 用） 


※ここから先は1 P 側しかならないニョ！ 

バーディのスーパーコンポ"プルリベンジャー"を出す時 
光らずにいきなり出せる/ 7 E 21 0307 
ソドムの"プツメツバスター"の空振りした時のポーズが 
ゼ□カウンターになる 7 E 20 F 402 

ジン黼 I 化計 ■ (f P の A ) 

7 E 0 C 2 D 03 ダンの"我道拳"が画面の端まで飛ぶ 

7 E 20 FE 72 ダンの"前転挑発"の前転部分が 

7 E 20 FF 0 D "必勝無頼拳"レペル3になる 

7 E 21 00 CC ダンの"後転挑発"の後転部分が 

7 E 21 01 0 A "晃奄烈火"レペル3になる 

※どちらもフィニッシュで当たるとカッコイイ 

3ゥ 

7 E 20 DEE 2 竜巻旋風脚の出始めが真空竜巻3 

7 E 20 DF 08 

7 E 20 E 0 E 2 竜巻旋風脚の降り際が真空竜巻3 

7 E 20 E 1 08 

※弱と中と強の竜巻がなるけど空中竜巻はならない 

7 E 20 E 2 E 2 竜巻旋風脚弱が真空竜巻3になる 

7 E 20 E 308 


7 E 20 E 4 E 2 竜巻旋風脚中が真空竜巻3になる 
7 E 20 E 508 


7 E 20 E 6 E 2 竜巻旋風脚強が真空竜巻3になる 
7 E 20 E 708 


7 E 20 EAE 2 空中竜巻弱の出始めが真空竜巻3 
7 E 20 EB 08 


7 E 20 ECE 2 空中竜巻中の出始めが真空竜巻3 

7 E 20 ED 08 


7 E 20 EEE 2 空中竜巻強の出始めが真空竜巻3 

7 E 20 EF 08 

ケン 

7 E 210 C A A "前方転身"弱が^昇竜裂破"1に変わる 
7 E 210 D 0 B 

7 E 21 0 EEC "前方転身"中が^昇竜裂破" 2に変わる 
7 E 210 F 0 B 


7 E 21 1 02 E 〃前方転身"強が^昇竜裂破" 3に変わる 
7 E 21 11 0 C 


7 E 20 DCAA 〃昇竜拳"弱力ぐ昇竜裂破"1に変わる 
7 E 20 DD 0 B 


7 E 20 DEEC "昇竜拳"中が^昇竜裂破"2に変わる 
7 E 20 DF 0 B 


7 E 20 E 02 E 昇竜拳"強が"昇竜裂破" 3に変わる 

7 E 20 E 10 C 


7 E 2106 AA 地上竜巻弱のし始めが昇竜裂破1に 
7 E 21070 B 


7 E 2108 EC 地上竜巻中のし始めが昇竜裂破2に 
7 E 21090 B 


7 E 210 A 2 E 地上竜巻強のし始めが昇竜裂破3に 
7 E 210 B 0 C 


7 E 20 E 6 AA 地上竜巻弱の回転中が昇竜裂破1に 

7 E 20 ET 0 B 


7 E 20 E 8 EC 地上竜巻中の回転中が昇竜裂破2に 
7 E 20 E 90 B 

7 E 20 EA 2 E 地上竜巻強の回転中が昇竜裂破3に 
7 E 20 EB 0 C 

7 E 20 E 42 E 地上竜巻の降り際昇竜裂破レベル3に 
7 E 20 E 50 C 

7 E 20 ECAA 空中竜巻弱が昇竜裂破1に変わる 
7 E 20 ED 0 B 

7 E 20 EEEC 空中竜巻中が昇竜裂破2に変わる 
7 E 20 EF 0 B 


7 E 20 F 02 E 空中竜巻強が昇竜裂破3に変わる 

7 E 20 F 10 C 

蠆鬼ロウキ） 

7 E 21 2878 "前方転身"弱が"減殺裹昇竜1に 

7 E 21290 B 

7 E 21 2 ABA "前方転身"中が"減殺驀昇竜" 2に 
7 E 212 B 0 B 


7 E 21 2 CFC "前方転身"強が"減殺袠昇竜" 3に 
7 E 212 D 0 B 

7 E 20 E 478 "竜巻斬空脚"弱が"減殺豪昇竜"1に 
7 E 20 E 50 B 


7 E 20 E 6 BA "竜巻斬空脚"中が"減殺豪昇竜" 2に 
7 E 20 E 70 B 

7 E 20 E 8 FC "竜巻斬空脚"強が"減殺豪昇竜" 3に 
7 E 20 E 90 B 
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WR I TTEN BY (SO 


CODE PRESENTS BY 
POS I T I VE / 甲斐 創俱楽部 / NEXT FACTORY 
系洱川邦明（改） _/ 山口圈诒/部司康 


ど〇ちごぶさたしてます。（改）です。今回は霧ちゃんの特選コード集に対抗して、（改）や 
POSITIVE 会員達が見つけた改造コードを選りすぐり厳選した「名作コード集」です。尚、こちらは 
霧ちゃんのオリジナルコードとは違い手持ちのほとんどが「レベル1〇〇〜」や 「KING DE 〜」等 
に掲載されたコード（特に PS , SS は最近のアクションりプレイに内蔵されている）な為、相当数を割 
愛いたしました。ご了承下さい。 


ケ 1 —ムポーイ編 


ウイザード U イ外伝 II 
(1 人目)現在 HP 
010 FC ADO 
0127 CBD 0 


(1 人目)最大 HP 
010 FCCD 0 
0127 CDD 0 


(1 人目)経験値 
04 FF 43 D 0 

(1 人目)力 
046321 DO 


(1 人目)知患 
046322 DO 

(1 人目)信仰心 
046323 DO 


ユニット1体目 


01料8009 

ユニットの種類 

01**8109 

?? 

01 **82 C 9 

?? 

01 **8309 

行‘終了のフラグ(〇〇な 

ら再起動可） 


01 **8409 

?? 

01 **8509 

?? 

01料 86 C 9 

?? 

01 **8709 

?? 

01料 88 C 9 

ユニット数 (0 A 、 10共 

になんか変？と0あえず F ドを（笑）） 

01**89 C 9 

燃料 

01料 8 AC 9 

武器1残弾数 

01**8 BC 9 

武器2残弾数 

01**8 CC 9 

?? 

01**8 DC 9 

?? 

01**8 EC 9 

?? 

01**8 FC 9 

?? 


(1 人目)生命力 
046324 DO 


ユニット2体目 

01 **90C9 〜 


(1 人目)素早さ 
046325 DO 

(1 人目)運 
046326 DO 

ゴールド 

04 FF 2 FD 0 


gb ゥォ~•スタ 

軍資金 

アクションのままターン終了するとハン 
グるので注意！！ 

00 * E 6 FF 
00 * E 7 FF 
0 0* E 8 FF 


II ニット対廂表 
00歩兵（レッド軍） 

01歩兵（ホワイト軍） 

0 2戦闘工兵（レッド軍） 

0 3戦闘工兵（ホワイト軍） 
04戦車 Z (レッド軍） 

05戦車 Z (ホワイト軍） 
06戦車 A (レッド軍） 

0 7戦車 A (ホワイト軍） 
08戦車 B (レッド軍） 

09戦車 B (ホワイト軍） 
0 A 砲台（レッド軍） 

0 B 砲台（ホワイト軍） 

0 C 自走砲 A (レッド軍） 
0 D 自走砲 A (ホワイト軍） 
0 E 自走砲 B (レッド軍） 


OF 自走砲 B (ホワイト軍） 

10対空ミサイル（レッド軍） 

11対空ミサイル（ホワイト軍） 

12対空戦車（レッド軍） 

13対空戦車（ホワイト軍） 

14□ケットランチヤー（レッド軍） 

15□ケットランチヤー（ホワイト軍） 
16装甲車（レッド軍） 

17装甲車（ホワイト軍） 

18補給輸送車（レッド軍） 

19補給輸送車（ホワイト軍） 

1 A 戦闘機 A (レッド軍） 

1 B 戦闘機 A (ホワイト軍） 

1 C 戦闘機 B (レッド軍） 

1 D 戦闘機 B (ホワイト軍） 

1 E 爆撃機（レッド軍） 

1 F 爆撃機（ホワイト軍） 

20レーダー輸送機（レッド軍） 

21レーダー輸送機（ホワイト軍） 

22戦闘ヘリ（レッド軍） 

2 3戦闘ヘリ（ホワイト軍） 

24輸送ヘリ（レッド軍） 

2 5輸送ヘリ（ホワイト軍） 

26 スーパー ミサイル（レッド軍） 

27 スーパー ミサイル（ホワイト軍） 
28戦艦（レッド軍） 

2 9戦艦（ホワイト軍） 

2 A 空母（レッド軍） 

2 B 空母（ホワイト軍） 

2 C 輸送船（レッド軍） 

2 D 輸送船（ホワイト軍） 

2 E 潜水艦（レッド軍） 

2 F 潜水艦（ホワイト軍） 

3 0〜建物 


忮ルタの伝餅 
剣レベル2 
02024 EDB 


楣レベル2 
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020244 DB 

パワーフレスレットレベル 2 
020243 DB 

秘密の貝がら99 
02990 FDB 

魔法の粉20 
02204 CDB 

パクダン99 
02994 DDB 

ルピー999 
02095 DDB 
02995 EDB 

テールの 鐽 

02011 DB 

アングラーの鐽 
020112 DB 

フェイスの鍵 

02011 3 DB 

バードの鐽 
02011 4 DB 

黄金の蕖っば5校 
020515 DB 

水かき 

02010 CD 巳 

秘密の薬 
02010 DDB 

持っている矢数最大 
023045 DB 



プロックが1種類しか出ないプロック 
0 C 0 A 13 C 2 


プロックが1種類しか出ないライン 
0 C 0 C 13 C 2 

レペル XX のまま変わらない 
01 XXAF 99( XXOO ~63) 

钃界堪： tSa/Oa 

(1 人目）現在 HP 
010306 CC 
01 E 707 CC 

(1 人目）最大 HP 
010208 CC 

01 E 709 CC 

(1 人目）攻撃力 
01 FFOBCC 

(1 人目）防御力 
01 FF 0 CCC 

(1 人目）素早さ 
01 FF 0 DCC 

(1 人目）魔力 
01 FFOECC 

(1 人目）お金最大 
7 E 998 DCC 
7 E 998 ECC 
7 E 998 FCC 

Sa / Ga 2 聃宝伝親 

(主人公） HP 最大 
01 E 70902 
01030 AC 2 

(主人公）力 
01 FF 0 BC 2 

(主人公）素早さ 
01 FF 0 CC 2 


(主人公）魔力 
01 FF 0 DC 2 

(主人公）防御 

01 FF 0 EC 2 


お金最大 
0099 A2C2 
0099 A3C2 
0099 A4C2 

Sa /6 a 3 時空の鸛者 

(デ 1- ン） 現在 HP 
01031005 
01 E 71105 

(テ‘ ] -ン） 最大 HP 
010312 C5 
01 E713C5 

(デ 1- ン） 現在 MP 
010314 C5 
01 E715C5 

(デ 1-' ノ） 最大 MP 
010316 C5 
01 E 71705 

(テ‘ 1-V) 攻撃力 
01FF18C5 

(デ ] -ソ） 防御力 
01FF19C5 

(デ 1- ン）素早さ 
01FF1AC5 

(デ1づ） 魔力 
01FF1BC5 

(デ 3-V) お金最大 
0199E0C6 
0199E1C6 
0199 E2C6 


ブレイステーシヨン編 


ストリートフアイ 9_ EX+fl 
ENDING コレクション全て埋まる 
801041 ECFFFF 
801041 EE FFFF 


1 P 体力&コンポゲージ 
8001 D 6 BB 4 96 C 8 

2 P 体力&コンポゲージ 
8001 D 80 DC 96 C 8 


エンデイング 
801041 ECF 3 FF 

コレクション 

80 1 D 41 EE 07 FD 


プラクテイス/エキスパートモード 


(オールクリア） 

8001 E 9 DC 8 FFFF ( FFEF ) 
800 1 E 9 DCA 
8001 E 9 DCC 
8001 E 9 DCE 
800 1 E 9 DD 0 
8001 E 9 DD 2 
800 1 E 9 DD 4 
800 1 E 9 DD 6 
8001 E 9 DD 8 
8001 E 9 DDA 
8001 E 9 DDC 


FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 

樽壊しはそのままではでません。 （） の 
値に変えて、 par のスィッチを切り、 
自力でして < ださい。 


ためなしソニック&サマーソルト （1 P ) 
801 D 69 E 0 3102 
801069 E 4 3102 

だめなしダッシュストレート&アッパー 

(1 P ) 

801 D 69 E 0 3202 
801 D 69 E 4 2802 

ためなしサイコクラッシャー&ダフルニ 
ープレス&ヘッドプレス （1 P ) 

801 D 69 E 0 2802 
801 D 69 E 4 2802 
801 D 69 EC 3204 


隠れキャラ使用 
801 E 9 DFA 77 FD 



繁殖牝馬年齡コードゲーム スター ト時に 
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牧場に初めからいる馬 

尚、各アドレスの一つ前は牧場にいる年 

数です。 

例、30 0 E 77 A 2 00 XX 
XX = 01 なら1年目 
以降 XX の値を+1して下さい 
ここの値も変更しないと歳を減らしただ 
けでは、途中で 

死ぬかち知れません。（未確認） 

30 0 E 77 A 3 00 XX 
XX =0 C 、 4歳 
10、5歳 
14、6歳 
18、7歳 
1 C 、8 歳 

以降 X X の値を+4して下さい 

繁殖牝馬年齢コード初めて買ってきた馬 
300 E 784 E 

繁殖牝馬年齢コード2頭目の馬 
300 E 78 FA 

繁殖牝馬年齢コード3頭目の馬 
30 0 E 79 A 6 

繁殖牝馬年齢コード4頭目の馬 
300 E 7 A 52 

BIO HAZARD f • 嫌 r 跡 

(オリジナル）クリス：ライフ減らない 
800051 AC 008 C 

(オリジナル）ジル：ライフ減らない 
800051 AC 0060 

(ビギナー）クリス：ライフ減らない 
800051 AC 00 B 4 

(ビギナー）ジル：ライフ減らない 
800051 AC 0096 

(アレンジ）クリス：ライフ減らない 
800 C 51 AC 0064 

(アレンジ）ジル：ライフ減らない 
800051 AC 0046 

BIOHAZARD 2 

(レオン） 

体力減らない 
800089 A 2 0008 

所持アイテム10個持てる 
800 CD 300 00 0 A 

全ファイル入手 
800 CD 7 BC 0100 
800 CD 7 BE 0302 
800 CD 7 C 0 0504 
800 CD 7 C 2 0706 
800 CD 704 0908 
800 CD 7 C 6 OBOA 
800 CD 7 C 8 ODOC 
800 CD 7 CA OFOE 
800 CD 7 CC 1110 
800 CD 7 CE 1312 


800 CD 7 D 0 1514 
800 CD 7 D 2 1716 

いきなりエンディング 
D 00 C 6 F 94 0003 
300088 OE OOFF 

アイテムボックス開ける 
D 00 C 6 F 94 0802 
300 CE 7 A 8 0001 

「NEW GAME 」 で裏シナリオ 
300 C 882 F 0040 

ロケットランチャー連射可能 
D 00 C 6 F 94 0008 
800 C 8998 000巳 
氺必ず□ケットランチャー装備 

(クレア） 

体力減らない 
800087 AA 0008 

所持アイテム10個持てる 
800 CD 108 00 0 A 

全ファイル入手 
800 CD 5 C 4 0100 
800 CD 5 C 6 0302 
800 CD 5 C 8 0504 
800 CD 5 CA 0706 
800 CD 5 CC 0908 
800 CD 5 CE OBOA 
800 CD 5 D 0 ODOC 
800 CD 5 D 2 OFOE 
800 CD 5 D 4 1110 
800 CD 5 D 6 1312 
800 CD 5 D 8 1514 
800 CD 5 DA 1716 

いきなりエンディング 
D 00 C 6 D 9 C 0003 
30008616 00 FF 

アイテムボックス開< 

D 00 C 6 D 9 C 0802 
300 CE 5 B 0 0001 

「NEW GAME 」 で裏シナリオ 
30008637 00 C 0 

ロケットランチャー連射可能 
D 00 C 6 D 9 C 0008 
800087 A 0 000巳 
* 必ずロケットランチャー装備 

バラ少れラッバ- 

リ ズム合ってな < ても評価下がらない 

80068 CD 8 FFFF 
800 A 08 D 8 FFFF 
800 A 08 DC FFFF 
801 CC 028 27 OF 

1周目ステージクリア（常に GOOD !) 
801 CC 046 0001 
80031244 0000 
80031246 0000 


2周目ステージクリア（常に COOL !) 
801 CC 046 0000 
80031244 0000 
80031246 0000 

Bust A Move 

Dance & Rhythm Action 

( IP ) ジャマー減らない 
80087996 0005 

( IP ) 常にフリーズ 
8008798 C 0007 

(2 P ) ジャマー減らない 
800879 AA 0005 

(2 P ) 常にフリーズ 
800879 A 0 0007 

(隠れキャラ ） CAPOEIRA 
3004 E 068 0001 

(隠れキャラ） ROBO-Z 
3004 E 069 0001 

(隠れキャラ ） COLUMBO 
3004 E 06 A 0001 

(隠れキャラ） BUGER-DOG 
3004 E 06 B 0001 

(DANCE VI EW ) HEAT 
3004 E 06 C 0001 

(DANCE VI EW)STRIKE 
3004 E 06 D 0001 

(DANCE V I EW ) FR I DA 
3004 E 06 E 0001 

(DANCE V I EW ) HAMM 
3004 E 06 F 0001 

(DANCE V I EW ) KELLY 
3004 EO 70 0001 

(DANCE VIEW)SHORTY 
3004 E 071 0001 

(DANCE VI EW ) P I NKY 
3004 E 072 0001 

(DANCE V I EW ) K I TTYN 
3004 E 073 0001 

(DANCE VI EW ) H I RO 
3004 E 074 0001 

(DANCE V I EW ) GAS-O 
3004 E 075 0001 

(DANCE VI EW ) CAPOEIRA 
3004 E 076 0001 

(DANCE VIEW ) ROBO-Z 
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3004 E077 0001 

(DANCE VI EW) COLUMBO 
3004 E078 0001 

(DANCE VI EW) BUGER-DOG 
3004 E079 0001 

ワールドス 9 シ 7? 62 
(R1) + ( X )で豪速球 
C006A2EA B7FF 
8006E9C0 03E7 

(R2) + ( X ) でスローポール 
C006A2EA BDFF 
8006 E9C0 0032 

(上） + (R1) + ( X )で速フォーク 
C006A2EA B7EF 


8006 E9BC OOFF 

(上） + (R2) + ( X )で スロー フォ 
-ク 

C006A2EA BDEF 
8006 E9BC 0032 

* 上のコードはいずれも PAR 専用です。 

(分身 < ん） 

投球テスト：ストレート 

80 0F2E2C 0063 

投球テスト：左変化 
800F2E32 0063 

投球テスト：右変化 
800F2E38 0063 


投球テスト：タテ変化 
800F2E3E 0063 

* 投球中、数値は変化しません。 

各球種最低1回投げて下さい。 

長打&安打テスト 
800E8BF0 0000 

走塁&投球テスト 
80 OE8BEO 0000 

守備テスト 
801 4E012 464F 

* タイム〇 r 球数固定のコードです。 
スイツチを切れば通常に戻ります。 


乜乃サ9_ン編 


J りークフ D サツカークラブを 

ゥ <3ラ f 2 

マスターコード 

F 6000924 C321 
B 6002800 0000 

(1 人目） 

ゲーム 支配力最大 
102F7A20 7F00 
102F7A22 7F00 

パス最大 

102F7A24 7F00 
102F7A26 7F00 

マーク最大 
102F7A28 7F00 
102F7A2A7F00 

パスカット最大 
102F7A2C7F00 
102F7A2E 7FOO 

競り合い最大 
102F7A30 7F00 
102 F7A32 7FOO 

キックカ最大 
102 F7A34 7F00 
102 F7A36 7F00 

シュートカ最大 
102F7A38 7F00 
102F7A3A7F00 

ドリプル最大 
102F7A3C 7F00 
102 F7A3E 7F00 

走力最大 

102F7A40 7F00 


102F7A42 7F00 

セーフカ最大 
102F7A44 7F00 
102F7A46 7F00 

プレイスキック最大 
102F7A48 7F00 
102F7A4A7F00 

スタミナ最大 
102F7A4C7F00 
102F7A4E 7F00 

判断力最大 
102F7A50 7F00 
102F7A52 7F00 

精神力最大 
102F7A54 7F00 
102F7A56 7F00 

読みやカン最大 
102F7A58 7F00 
102 F7A5A7F00 

GK 適正最大 
102F7A5C 7F00 
102F7A5E7F00 

DF 適正[センター]最大 
102F7A60 7F00 
102F7A62 7F00 

DF 適正[サイド]最大 
102F7A64 7F00 
102F7A66 7F00 

MF 適正[攻擊的]最大 
102F7A68 7F00 
102F7A6A7F00 


MF 適正[守備的]最大 
102F7A6C7F00 
102F7A6E 7F00 

FW 適正最大 
1 02F7A70 7F00 
102F7A72 7F00 

4-4-2 理解最大 
102F7A74 7F00 
102F7A76 7F00 

4-3-3 理解最大 
1 02F7A78 7F00 
1 02F7A7A 7F00 


4- 5-1 理解最大 

1 02F7A7C 7F00 
102 F7A7E 7F00 

3-4-3 删?最大 
102F7A80 7F00 
102F7A82 7F00 

3-5-2 理解最大 
102F7A84 7F00 
102F7A86 7F00 

5- 3-2 理解最大 

1 02F7A88 7F00 
1 02F7A8A 7F00 

攻守バランス理解最大 
102 F7A8C7F00 
102 F7A8E 7F00 

攻撃重視理解最大 
102F7A90 7F00 
102F7A92 7F00 

守備重視理解最大 
102 F7A94 7F00 
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102F7A96 7F00 

ゾーンプレス理解最大 
1 02 F 7 A 98 7 F 00 
102 F 7 A 9 A 7 F 00 

カウンター理解最大 
102 F 7 A 9 C 7 F 00 
102 F 7 A 9 E 7 F 00 


ライン DF 理解最大 
102 F 7 AA 0 7 F 00 
102 F 7 AA 2 7 F 00 

U ベロ理解最大 
102 F 7 AA 4 7 F 00 
102 F 7 AA 6 7 F 00 

システム理解力爵大 
1 02 F 7 AA 8 7 F 00 
102 F 7 AAA 7 F 00 

疲れ0 

102 F 7 AB 0 0000 

コンディション最大 
102 F 7 AB 2 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 7 ABE 0000 

起用不満度0 
102 F 7 AC 0 0000 


クラブ成績不満度0 
102 F 7 AC 2 0000 

監督不満度0 
102 F 7 AC 4 0000 

評価不満度0 
102 F 7 AC 6 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 7 ACAXXXX 

年齢任意 [ MAX =00 FF ] 
302 F 7 AD 3 00 XX 


102F7B0A7F00 


システム理解力最大 
102 F 7 B 90 7 F 00 
102 F 7 B 92 7 F 00 

疲れ0 

102 F 7 B 98 0000 

コン丁イシヨン最大 

1 02 F 7 B 9 A 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 7 BA 6 0000 

評価不満度0 
102 F 7 BAE 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 7 BB 2 XXXX 

年齢任意 [ MAX =00 F 闩 
302 F 7 巳巳巳00 XX 

ポジション変更 
302 F 7 BBC 00 XX 

契約年数 H /9] 
302 F 7 BCB 0091 

(3 人目） 

ゲー厶支配力最大 
1 02 F 7 BF 0 7 F 00 
102 F 7 BF 2 7 F 00 

システム理解力最大 
1 02 F 7 C 78 7 F 00 
102 F 7 C 7 A 7 F 00 

疲 no 

102 F 7 C 80 0000 

コンディション最大 
102 F 7 C 82 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 7 C 8 E 0000 

評価不満度0 
102 F 7 C 96 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 7 C 9 AXXXX 

年齢任意 [ MAX = OOFF ] 
302 F 7 CA 3 00 XX 

ポジション変更 
302 F 7 CA 4 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 7 CB 3 0091 

(4 人目） 

ゲー厶支配力最大 
102 F 7 CD 8 7 F 00 
102 F 7 CDA 7 F 00 


ポジシヨン変更 [00 =GK 01 =DF 02 =MF 
03= FW ] 

302 F 7 AD 4 00 XX 

契約年数 [1/9] 

302 F 7 AE 3 0091 

「支配力？システム理解力」までのステー 
タスは、1行目が現在値、 

2行目が最大値になります。 

2人目以降は「支配力7システム理解力」 
まで「+4 HEX 」 ずつ、 

「連携不満度 07 評価不満度 0 」 まで「+ 
2HEX 」 ずつ変更。 

(2 人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 7 B 08 7 F 00 


システ厶理解力駸大 
1 02 F 7 D 60 7 F 00 
102 F 7 D 62 7 F 00 

疲れ0 

102 F 7 D 68 0000 

コンディション最大 
102 F 7 D 6 A 7 F 00 

連携不満度0 
1 02 F 7 D 76 0000 

評価不満度0 
102 F 7 D 7 E 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 7 D 82 XXXX 

年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 7 D 8 巳00 XX 

ポジション変更 
302 F 7 D 8 C 00 XX 


契約年数 [1/9] 
302 F 7 D 9 B 0091 

(5 人目） 

ゲーム 支配力最大 
102 F 7 DC 0 7 F 00 
1 02 F 7 DC 2 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 7 E 48 7 F 00 
1 02 F 7 E 4 A 7 F 00 

疲れ0 

102 F 7 E 50 0000 

コンディション最大 
102 F 7 E 52 7 F 00 

連携不満度0 
1 02 F 7 E 5 E 0000 

評 ffl 不満度0 
102 F 7 E 66 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 7 E 6 AXXXX 


年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 7 E 73 00 XX 

ポジション変更 
302 F 7 E 74 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 7 E 83 0091 

(6 人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 7 EA 8 7 F 00 
102 F 7 EAA 7 F 00 
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システム理解力最大 
102 F 7 F 30 7 F 00 
102 F 7 F 32 7 F 00 

疲 no 

102 F 7 F 38 0000 

コンディション駸大 
102 F 7 F 3 A 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 7 F 46 0000 

評価不満度0 
102 F 7 F 4 E 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 7 F 52 XXXX 

年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 7 F 5 B 00 XX 

ポジション変更 
302 F 7 F 5 C 00 XX 

契約年数 [1/9] 

302 F 7 F 6 B 0091 

(7 人目） 

ゲーム 支配力最大 
102 F 7 F 90 7 F 00 
102 F 7 F 92 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 8018 7 F 00 
102 F 801 A 7 F 00 

疲れ〇 

102 F 8020 0000 

コンディション最大 
102 F 8022 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 802 E 0000 

評価不満度0 
102 F 8036 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 803 AXXXX 

年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 8043 00 XX 

ポジション変更 
302 F 8044 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 8053 0091 

(8 人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 8078 7 F 00 
102 F 807 A 7 F 00 

システム理解力最大 


102 F 8100 7 F 00 
102 F 8102 7 F 00 

疲れ0 

102 F 8108 0000 

コンディション最大 
102 F 810 A 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 8116 0000 

評価不満度0 
102 F 811 E 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 8122 XXXX 

年齢任意 [ MAX = OOFF ] 
302 F 812 B 00 XX 

ポジション変更 
302 F 812 C 00 XX 

契約年数 [1 /9] 
302 F 813 B 0091 

(9 人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 8160 7 F 00 
102 F 8162 7 F 00 

システム理解力最 
102 F 81 E 8 7 F 00 
102 F 81 EA 7 F 00 

疲 no 

102 F 81 F 0 0000 

コンディション最大 

102 F 81 F 2 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 81 FE 0000 

評価不満度0 
102 F 8206 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 820 AXXXX 

年齢任意 [ MAX=OOF 闩 
302 F 8213 00 XX 

ポジション変更 
302 F 8214 00 XX 

契約年数 [1 /9] 
302 F 8223 0091 

(1 0人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 8248 7 F 00 
102 F 824 A 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 82 D 0 7 F 00 


102 F 82 D 2 7 F 00 
疲れ0 

102 F 82 D 8 0000 

コンディション最大 
102 F 82 DA 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 82 E 6 0000 

評価不満度0 
102 F 82 EE 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 82 F 2 XXXX 

年齡任意 [ MAX=OOF 闩 
302 F 82 F 巳00 XX 

ポジション変更 
302 F 82 FC 00 XX 

契約年数 [1/9] 

302 F 830巳0091 

(1 1人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 8330 7 F 00 
102 F 8332 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 83 B 8 7 F 00 
102 F 83 BA 7 F 00 

疲れ0 

102 F 83 C 0 0000 

コンディション最大 
102 F 8302 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 83 CE 0000 

評価不満度0 
102 F 83 D 6 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 83 DAXXXX 

年齢任意 [ MAX=OOF 闩 
302 F 83 E 3 00 XX 

ポジション変更 
302 F 83 E 4 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 83 F 3 0091 

(1 2人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 84187 F 00 
102 F 841 A 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 84 A 0 7 F 00 
102 F 84 A 2 7 F 00 
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疲れ 0 

102 F 84 A 8 0000 

コンディション最大 
102 F 84 AA 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 84 B 6 0000 

評価不満度0 
102 F 84 BE 0000 

年庫任意 [ MAX =270 闩 
102 F 84 C 2 XXXX 


年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 84 C 巳00 XX 

ポジション変更 
302 F 84 CC 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 84 DB 0091 

(1 3人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 8500 7 F 00 
102 F 8502 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 8588 7 F 00 
102 F 858 A 7 F 00 

疲れ0 

1 02 F 8590 0000 


コンディション最大 
102 F 8592 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 859 E 0000 

評価不満度0 
102 F 85 A 6 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 85 AAXXXX 

年齢任意 [ MAX =00 F 闩 
302 F 85 B 3 00 XX 

ポジション変更 
302 F 85 B 4 00 XX 

契約年数 [1/9] 

302 F 85 C 3 0091 

(1 4人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 85 E 8 7 F 00 
102 F 85 EA 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 8670 7 F 00 
102 F 8672 7 F 00 


疲れ0 

102 F 8678 0000 

コンディション最大 
102 F 867 A 7 F 00 

連携不満度0 
1 02 F 8686 0000 

評価不満度0 
102 F 868 E 0000 

年俸任意 [ MAX =270 闩 
102 F 8692 XXXX 

年齢任意 [ MAX =00 F 闩 
302 F 869 B 00 XX 

ポジション変更 
302 F 869 C 00 XX 

契約年数 [1/9] 

302 F 86 AB 0091 

(1 5人目） 

ゲー厶支配力最大 
102 F 86 D 0 7 F 00 
102 F 8602 7 F 00 

システム理解力最大 
102 F 8758 7 F 00 
102 F 875 A 7 F 00 

疲れ0 

1 02 F 8760 0000 

コンディション最大 
102 F 8762 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 876 E 0000 

評価不満度0 
1 02 F 8776 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 877 AXXXX 

年齢任意 [ MAX =00 FF ] 
302 F 8783 00 XX 

ポジション変更 
302 F 8784 00 XX 

契約年数 [1 /9] 
302 F 8793 0091 

(1 6人目） 

ゲーム支配力最大 
102 F 87 B 8 7 F 00 
102 F 87 BA 7 F 00 

システム理解力最大 
1 02 F 8840 7 F 00 
102 F 8842 7 F 00 

疲 no 


102 F 8848 0000 

コンディション最大 
102 F 884 A 7 F 00 

連携不満度0 
102 F 8856 0000 

評価不満度0 
102 F 885 E 0000 

年俸任意 [ MAX =270 F ] 
102 F 8862 XXXX 

年齢任意 [ MAX = OOF 闩 
302 F 886 B 00 XX 

ポジション変更 
302 F 886 C 00 XX 

契約年数 [1/9] 
302 F 887 巳0091 

(監督） 

年俸任意 [ MAX =0001] 
102 F 9610 XXXX 

年庵任意 [ MAX =869 F ] 
102 F 9612 XXXX 

年齢任意 [ MAXO 07 闩 
302 F 9614 00 XX 

監督レベル最大 
302 F 9615 00 FF 

契約年数 [1 /255] 
102 F 9616 01 FF 

個人技駸大 
302 F 9618 00 FF 

ポジション最大 
302 F 9619 00 FF 

戦術最大 

302 F 961 A 00 FF 

システム最大 
302 F 961 B OOFF 

テスト最大 
302 F 961 C 00 FF 

公式戦最大 
302 F 961 D OOFF 

(スカウト） 

年俸任意 [ MAX =0001] 
102 F 9634 XXXX 

年俸任意 [ MAX =869 闩 
102 F 9636 XXXX 

年齢任意 [ MAX =007 闩 
302 F 9638 00 XX 
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契約年数 [1/255] 
102 F 963 A 01 FF 


102 F 2000 0098 
102 F 2002 967 F 


下級生 

胃 g 

1609 B 01 8 27 OF 


新人 GK 選手人脈最大 
302 F 963 C 00 FF 

新人 DF 選手人脈最大 
302 F 963 D 00 FF 


新人 MF 選手人脈最大 
302 F 963 E 00 FF 

新人 FW 選手人脈最大 
302 F 963 F 00 FF 

新人統率高い選手人脈最大 
302 F 9640 00 FF 


新人様々な選手人脈最大 
302 F 9641 00 FF 

国内 GK 選手人脈最大 
302 F 9642 00 FF 

国内 DF 選手人脈最大 
302 F 9643 00 FF 

国内 MF 選手人脈最大 
302 F 9644 00 FF 


国内 FW 選手人脈最大 
302 F 9645 00 FF 

国内統率高い選手人脈最大 
302 F 9646 00 FF 

国内様々な選手人脈最大 
302 F 9647 00 FF 

海外 GK 選手人脈最大 
302 F 9648 00 FF 

海外 DF 選手人脈最大 
302 F 9649 00 FF 

海外 MF 選手人脈最大 
302 F 964 A 00 FF 

海外 FW 選手人脈最大 
302 F 964 B 00 FF 

海外統率高い選手人脈最大 
302 F 964 C 00 FF 

海外様々な選手人脈最大 
302 F 964 D 00 FF 

(スタート +L + R ) 同時押しでコード 
有効 

060265 EA F 777 
資金最大 


同級生2 

マスターコード 

F 6000943 FFFF 
B 60 FFA 00 0000 

(恋愛度最大）鳴沢美佐子&卒業生時榊 
原みゆき 

302207 B 6 00 OF 

(恋愛度最大）鳴沢唯 
302207 B 7 00 0 F 

(恋愛度最大）杉本桜子 
302207 B 8 00 0 F 

(恋愛度最大）水野友美 
302207巳9 00 0 F 

(恋愛度最大）舞島可憐 
302207 BA 00 0 F 

(恋愛度最大）片桐美鈴 
302207 BB 00 0 F 

(恋愛度最大）安田愛美 
302207 BC 00 0 F 

(恋愛度最大）都築こずえ 
302207 BD 00 0 F 

(恋愛度最大）篠原いずみ 
302207 BE 00 OF 

(恋愛度最大）田中美砂 
302207巳 F 00 OF 

(恋愛度最大）加藤みのり 
302207 C 0 00 OF 

(恋愛度最大）永島佐知子 
302207 C 1 00 OF 

(恋愛度最大）永島久美子 
302207 C 2 00 OF 

(恋愛度最大）野々村美里 
302207 C 3 00 OF 

(恋愛度最大）南川洋子 
302207 C 4 00 OF 

お金最大 

10221418 FFFF 

おまけ ON (全てク iJ アー CG 全て見 n 
る） 

1022152 C FFFF 
1022152 E FFFF 


土曜日 

1609 BOO 8 0006 
(月：0001日:000 7) 

日付 

曜日と日付と時間は固定してしま〇のて、 
そのままではゲームがすすみません。 
いったんセーフし直して、つぎに PAR 
を使わずにロードして使ってください。 
1609 B 00 E **** 

5/1101 FF 
5/18 0206 
5/25 020 D 
6/1 0259 

7/6 02 C 2 

7/27 0207 
8/3 0323 

8/17 0331 
8/24 0338 
9/7 038 B 

9/210399 
10/5 03 ED 
10/19 03 FB 
11/2 044 E 
11/16 045 C 
12/7 04 B 7 
12/210405 
12/28 04 CC 
1/4 0518 

1/18 0526 
2/1 0579 

2/8 0580 

2/22 058 E 
3/1 05 DD 
全て土曜□です。 

時間 

1609 B 026 觀 
pm 12 30 04 CE 
100 0514 
2 00 0578 
310 05 E 6 
5 00 06 A 4 
7 00 076 C 

相性度 

新藤麗子 1 609 B 1 C 4 00 A 0 
神山みこ 1609巳1 C 6 00 A 0 
結城瑞穂 1 609 B 1 C 8 00 A 0 
橘真由美 1609 B 1 CA 00 A 0 
加納涼子 1 609 B 1 CC 00 A 0 
皆川奈々 1609 B 1 DO 00 A 0 
飯島美雪 1 609 B 1 D 2 00 A 0 
南里愛 1 609 B 1 D 4 00 A 0 
三月静香 1609 BID 6 00 A 0 
持田真歩子1609巳 1 D 8 00 A 0 
山下美夏 1609 B 1 DA 00 A 0 
綠谷麻紀 1609 B 1 DC 00 A 0 
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霧島幸史 & 祭 《 川邦明 

八ソコンを持っていな<て、今までコートか雑誌なとのメディアに発表されるまて普通にゲームをしなから待ってい 

圪人にとって待ち望まれていだ改造ヅー几、ぞれかサ9ーン X — T てす。 

機能紹〇 

• 拡張 RAM なしで SNK ソフトが遊へる。 

糸「ろ〜ん•••差し替えの手間は、確かにいらな<なるんだけど、改造は出来ないから…」 

霧「でも拡張 RAM の変わりまでできたんだから X — T の、次のパージョンに期待しましょろ。」 

糸「そろだね、次のパージョンでサポートされると良いね。」 

• ゲー厶中に改造コードの ON / OFF か出来3。 

糸「これはいいね、入力した改造コードが原因で止まったりするゲームがあったから、今までパソコンからでしか 
実現できなかった改造ちこれで可能になるし」 

霧「そうそう、せっかくいいコードが見つかってもパソコン側からしか使えないコードだと PAR だけだったときは、 
あきらめるしかなかったから。」 

• II ニバーサ/し機能て海外のサ9ーンのゲー厶乇できる、9スター: D — K 次第で改造夯… 

糸「ろん、そろだね、でちこの機能は PAR でち不可能じゃないよ、最初は日本製の CD で PAR が立ち上がる 
まで(プロテクトチェックが終わるまで)読み込ませて、 PAR の画面が出たら、 CD 入れ替えをする。マスタ 
ーコードは汎用のが使えないと、僕はそこまで解析できなかったけど r ，」 

霧「でも E マスターコードっていう強い味方が出来たし」 

糸「そろそ〇、あれ強力だね。通常のマスターコード要らな<なりそろだし、通用するソフト多いちんね。」 

• なんといって书八ソコンがな<て屯サーチ出来 e とこがスゴイ 

糸「そう、確かにみんながパソコン持ってるわけじゃないから、これは大きいよね、今までパソコンが必要って 
とこでサーチ出来なかった人ち多いんじゃないかな7」 

霧「サーチだけのためにパソコン買うのもつらいしね」 

糸「僕は、たまたま持ってたから PS も SS もサーチ出来てたけど、 X _ T のおかげで、 SS のコードサーチが 
活性化するでしょろ。」 

• 今まで/\ソ3ンを使ってしていだサーチと違ラとこ3 

糸「使ってみて思ったけど、コードが1つづっしか見られないから、ちょっとあたりがっけにくいかちしれない。 

でち候補の絞り込みはパソコンでしてた方法と変わらないし、操作性ち良いから慣れれば良いかち。」 

霧 「 SFC の X — T と同じ感覚で？」 

糸「そう、でも PC リンク機能を使えば、パソコン使ってた人も今までと同じ方法でサーチ出来るし」 

霧「パソコンを使うのとどう違う7」 

糸17\°ソコンを使ろと候補を全部一回に見られるのと、数値の変化の推移がわかるから、その分 
コードのあたりがっけやすいんだ。」 

霧「なるほど、でもパソコンがな<てち同じコードを探し出せるでしょ7」 

糸「ちちろん、少々注意力と根気さえあればどんなコードでち探し出せる。」 

• 今まで SFC や GB しかサーチし圪擊がない人へ •• 

糸 「P S ゆ SS のコードをサーチする場合サーチする範囲が大きいから、目的のコードを見つける 
のは結構大変だと思ろ。」 

霧「人数や機数はカンタンに見っかるけど、特殊なコード(合体必殺技)とかを見つけるには数十回 
サーチを繰り返さないと改造コードが絞り込まれない。」 

糸「ろん、パランスゲージだとか、エネルギーゲージの専用サーチモードが無くて、大小と違ろか 
同じかのサーチしかないからね、まぁ慣れと根気でなんとかなる問題だけど」 

霧「すでに、ゲームラボ etc で出てる改造コードと同じ物を自分で探してみると練習になっていいぞ。」 

糸「そろやつてコツをつかんでい < のが使いこなすための一番の近道だね。」 
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さて、今回は番外編といつたところで、サターン版とプレステ版の PAR のレビューを書くことに 
しましょつ。 


まずインターフェースカードですが、これつて単に RS 232 C みたいなんだけど？？（非常に内部の 
回路力簡潔にまとまつてます。ボードが小さい。 ） サーチがパソコンからしかできない理由として最方 
2〇〇万個のコード候補力 t 出てしま5ため、 PAR の内蔵メモリでは対疝しきれないからでしょろ。（ハ。 
ソコンの HDD に作業フアイルを作つているのですが一回単位のサーチ結果を作業ファイルとして害 
き出すため大量に容量を使います。） 


まず、サターン版ですが、ほぼすベてのゲー厶に対して「マスターコード」（これがないとパッチが当た 
らない為サーチできない)が必要でかつ、 GU こ掲載されていた万能型マスターコードも最近のゲーム 
ではパッチが当たらないものが多いです。 （ CAPCOM 系のゲームは全滅でした。 ） マスターコードが 
サホートされないとコードのサーチは難しそうです。（ごめんね霧ちゃん) m し _) m 

次にプレステ版ですが、通信用のポートにはめ込んで使〇んですけど、非常にはずれやすい！！（爆） 
まあしれは、後々のパージヨンで改善されていくと思いますけど。実際のサーチの方はこちらは「一部 
のゲームにはマスターコードが必要」といったレベルですので、ほとんどのゲームはマスターコードな 
しで自由にサーチできます。実際のサーチで S F C 等と大きく違う点があります。 


t れは、「刖回のサーチの結果を基準にサーチする。」(今までの S FC 用はサーチ開始時のデー勺を初 
期値として判断していた部分が多い。 ） 「サーチモードは(前回値より小さい、大きい、同じ、前回値と違 
つ)の4種類だけ」といつた点です。 SFC の X — T で言えばエネルギーゲージとスペシャルサーチしか 
サポートしていないといった感じでしょうか。 


候補にあがるデータ数が多いため絞り込みに結構時間がかかります。それに 32b j t ですので-! 一 
ドの種類が増えてます。実際には2パイトのデータ部を持つのでコードの1バイト目のみ書き込む 
2パイト書き込む。ある領域のデータがある状態なら1パイトデータを書き込む。同じく2バイト— 
き込む。等の種類があります。 


サーチの速度です力〗、パソコンの HDD を使用するため若干遅くなります。（大量のデー々を圾ろので 
いたしかたのないところですが r ^;:) 


次にコードの探しかたですが、基本的に SFCX — 丁等と変わりません。（初期値ではなく前回のサ 
ーチの果を基点とするところだけ注意が必要)コードの候補が 2 桁を割ったらもう試して みる 方がい 
いでしよう。（候補リストでサーチの経緯が出てますので割とターゲットコードは見つけやすいです） 
コードの丁ストはパソコン側から出来ますので、違っていたらバグって止まらない限りは別のコード 
を試せます。ただし保存する場合は PS , SS ともに手入力が必要なのでご注意！ 

，と付加機能としての PS のメモリマネージャー(メモリカードのデータを圧縮して保存可)ですが、大 
0個ほどのセーフデータを1枚のカードに入れられそろなのでこの機能はなかなか使えます。 

一用頻度は少なくなったけど保存はしておきたい！」というデータを保存するにはまさに最適とい 
X るでしよつ。 （1 20ブロックの RAM カードと使うと結構すごいかもしれない n ) 
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COPY L I GHT @ (改） 



WR I TE BY 川尹 B 日目 


POS I T IVE 読者のみなさん。こんにちわ。改造マスターの糸井川です。禁断の霧島幸史氏他多数より依 
頼があり、またまた書<ことになりました。今回は題名のとうり改造マスター総集編。父一丁初心者でもこれを 
読めば一発であなたも 『 X _ T 改造マスター』になれます。！私の記事を読んだことある人もない人もぜひ！読 
んで下さい。それでは改造マスターへの道。スタートです。 


(改)ぞの丨『16進散のおはなし』 


改造ツールを使ってると必ずでて< る変な英数字が A BCDEF 何でこんな文字をつか〇のでしょ〇か1〇進数 
の方がよっぽどわかりやすいと思われることでしょ〇。本来コンピューターは1と0しかわからないおばかさん 
なのです。これを2進数といいます。でもこれはデータも長くなりとても入力しずらいものです。試しに『ストリ-卜 
フ M 夕 -2 TURBOJ の無敵コードを2進数で書いてみましょ〇。 


7 E 0530 B 0 

01111110 0000 01010011 0000 10110000とこんなに長くなってしまいます。 


これでは入力も面倒だし間違ってしまいそ〇ですね。そこでこ n を分かりやす<入力しやす<したのが16進数 
です。0から9までの数字と A から F までの英数字で表します。16進数の10は10進数の16です。1〇進 
数から16進数への変換表が2 HD に出ていますので参考にして下さい。 


(改)ぞの2 _『人散、機敗サーチ (Lives or other number ) を使ってみよラ』 


★勝敗を減らな<してみぶラ 

例としてスペースインベーダーの残機を減らな<してみましよう。まず、このゲームの残機数は3です(通常)。 
サーチの手順 

1. まず X — T のスイッチを SCAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. ゲームをはじめて機数の表示が3のときリセットします。 

3. メニュー画面でウラワデテ‘-タサ-チ (Start trainer ) を選択します。 

4. 続いてニンガウ.キスウ (Lives or other number ) を選択します。 

5. ここでリセットしたときの残機数を入力します。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. 機数が前にサーチした機数と違う機数のときリセットします。 

8. 3からの動作を繰り返して行います。5まで行った後〇ラワ f タヒョウ (List possibilities ) 

でコードを確認してみます。 

9. 最初の機数3が一番後ろに付いているコードを探します。 

10. ここでそういったコードが見つからなければまた7からやりなおします。 

11. 解析の結果 7 E 0 39503というコードが発見されましたか？これが機数です。このコード 

を入力してゲームをはじめてスイッチを ACTION 側にきりかえてみます。 

12. ゲームをしてわざとやられてみます。機数が減らなければ成功です。 

こ〇して機数が減らな< する改造は進めて行きます。 


(改)ぞの3『入散、機散サーチ (Lives of other number ) を使ってみよラ _ PART 2 j 


★アイテムを增やしてみぶラ 

例としてドラゴンクエスト5のアイテムを増やしてみましよ〇。アイテムの例としてやくそ〇を增やしてみます。 
サーチを潤滑に進めるためにや<そ〇の数を〇または1個以外の数で行います。（ここでは、50個で説明します。) 
サーチの手順 

1. まず 、 X — T のスイッチを SCAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. 預かり所に50個のやくそ〇を預けます。 
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3. リセットしてメニュー画面でウラワ ff - タサ-チ ( Starttrainar ) を選択します。 

4. 続いてこンス‘ウ.キスウ (Lives or other number ) を選択します。 

5. ここでリセットしたときのアイテム個数50を入力します。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. 個数を前にサーチした個数と変えてリセットします。 

8. 3からの動作を繰り返して行います。5まで行った後ウラワ 1 T テ‘-タヒヨウグ （List possibilities ) で 
コードを確認してみます。 

9. 最初の個数 (1 6進で 32 H ) が一番後ろに付いているコードを探します。 

10. ここでそ〇いったコードが見つからなければまた7からやりなおします。 

11. 解析の結果 7 E 22 F 1 32というコードが発見されましたか？これがやくそうの数です。この 

コードの下2桁がやくそ〇の数です。 

12. ここでは下2桁を 63 H (10 進で 99) に変更してみましょう。 

コードは 7 E 22 F 163 になります。 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTI 〇 N へ変えて NORMAL へ戻します。 

預かり所のやくそ〇が99個になったら成功です。 

☆サーチの時0や丨を使わない理由 

サーチをするとき0や1を使わないのはこれらの値を使〇とコードが大量に出てしまい、分かりずら<なってし 
ま〇からです。サーチの時にはこれらの値をできるだけ使わないよ〇にするとコードが早<見つかるよ〇になり 
ます。 

[( K ) ぞの4 r エネ/しギ_ゲージサーチ (Enargy bar or similar ) を使つてみよラ』 1 


★キヤラクターを無敵にしぶラ 

例として; H \° -ストリ-トフ M 夕 - 2の無敵化をしてみましょ〇。 

サーチの手順 

1. まず 、 X — T のスイッチを SCAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. ゲームをスタートさせます。 

3. 体カゲージが満タンの時リセットして、メニュー画面で ウラワ f タサ-チ (Start trainer ) を選 

択します。 

4. 続いて I ネル 1 T -(T -グ (Enargy bar or similar ) を選択します。 

5. ここでスタートの値をセットします。 

6. また新たにゲームを始めます。 

7. 体カゲージが変化した時（必ず下がりきった時）リセットします。 

このとき、体カゲージが25% 50% 75%または100%に近いようにします。 

8. 続いて I ネルキ‘-グイ (Enargy bar or similar ) を選択します。 

9. その時の体カゲージに合わせてスタ-トトオ抄クライ (same as start )、 

スタ-トノヤク75 % (About 75% of start )、 スタ-トノヤク50 % (About 50% of start )、 

スタ-トノヤク 25 %(About 25% of start ) を使い分けます。 

10. 7からの動作を継続して数回行います。 

11. ある程度行った後コードを確認してみましょう。 

12. ここで 7 E 0531 B 0、7 E 0636 B 0 といったコードが確認されましたか？ 

これが無敵のコードです。ちなみに 7 E 0531 B 0 が実際の体力、 7 E 0636 B 0 が 
体カゲージを減らすためのワークです。 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTION へ変えます。 

キャラクターが無敵になったら成功です。 


(改)芒の5『スペシや / L デー9サーチ (Change of status ) を使つて*よラ』 


★空中で必殺技を〖！ 

例として; H \° -ストリ-トフ M 夕 - 2で、空中必殺技を出せるようにしてみましょ〇。 
サーチの手順 

1. まず 、 X — T のスイッチを SCAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. ゲームをスタートさせます。 

3. キャラクターが、地面にいるときにリセットします。 
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4. 続いて队シャルデ-夕 (Change of status ) を選択します。 

5. ここでスタートの値をセットします。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. キャラクター^^、空中または地上にいるときにリセットします。 

8. 続いてウラワサ‘ f -タサ-チ (Continue trainer ) を選択します。 

9. その時の状態にあわせて地面にいるときスタ-卜卜;}ナダ (Same as start )、 

空中にいるときスタ-卜トチが0 (Opposite to start ) を使い分けます。 

1 0. 7からの動作を継続して数回行います。 

11. ある程度行った後コードを確認してみましょ〇。 

12. ここで 7 E 05 EA 00 といったコードが確認されましたか？これで OK です。 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTI 〇 N へ変えます。 

1 4. キャラクターが空中必殺技を使えたら成功です。 


(改)芒の6 r f つ分か e と他宅がイモジ / L 式にわかってしまラ丨」 PARTI 』 


まず 、 X — T 、 PAR のコードの構成について説明しましょう。 

7 E XXXX ZZ 
(;〇ク ）（ アト•レス）（デ-夕） 

と、このよ〇にわかれています。なぜコードがイモツル式に分かってしま〇のか； Hr - ストリ-トファイタ- 2の場合を使 
って説明してみましょう。まず、1 P 、2 P ともに無敵のコードを見てみましょう。 

ス-ハ"-ストリ-トフ7イタ-2無敵コード IP 7 E 0531 B 0 

2 P 7 E 0771 B 0 

この場合バンク部とデータ部の値は変わっていません。変っているのはアドレス部のみです。このアドレス部の 
差を見ると16進で 240 H 離れている事が分かります。では空中必殺技ではど〇でしょ〇。 

ス-ハ。-ストリ-トフ p イタ-2空中必殺技コード IP 7 E 05 EA 00 

2 P 7 E 082 A 00 

これもアドレス部の差を見ると16進で240 H 離れている事が分かります。この事から考えると1 P 側のコード 
のアドレス部に16進で240 H プラスすれば2 P 側のコードが導き出せる可能性が大きいという結論が出ます。 
では、体色変化のコード1 P 側をサーチした時に出たコードを見ます。（サーチの方法については、ここでは省略 
させていただきます。） 

ス_八°_ストリ-トフ p イタ-2体色変化コード 

1 P 7 E 05 DD XX ( XX =00- FF ) 

では、サーチしないで 2 P 側のコードを推理しましょう。アドレス部に16進で240 H 足したコードを作ります。 
2 P 7 E 〇 81 D XX ( XX =00- FF ) 

推理通り体色変化コードができました。これで1 P 側の改造コードが分かれば2 P 側のコードも導き出せますね。 


(改)芒の7 r f つわか S と他： e イモジル式にわかってしまラ丨| PART 2 J 


X _ T 、 PAR のコード構成については(改)その6で説明した通り 
7 E XXXX ZZ 
( a *n (アドレス)(テ、夕) 

と、このよ〇にわかれています。 

今回は卜‘ラ： r ンク I スト 5 の預かり所のアイテムのコードを参考に進めて行きます。 

ドラ]‘ンク I スト5預かり所のアイテム 

ひのきのぼう99個 7 E 2250 63 

かしのつえ99個 7 E 2253 63 

と、2つのコードを見つけました。 

このコード、アドレス部が少し違います。アドレス2251 H 、2252 H にはいった何が入っているのでしょ。早 
速、この疑問を解く為にアドレス部を2251 H 、2252 H に変更したコードを入力して試してみます。 

コードは 7 E 2251 63 

7 E 2253 63となります。 

するとどうでしょう、たけのやりとこんぼうが99個に増えました。ちなみに、アドレス2251 H がたけのやり、 
2252 H がこんぼろです。そ〇すると、それ以降またはそれ以前のアドレスにもアイテムのコードが入って いる 
のではないかと推理できますね。早速試してみる事にします。ところがアドレス部を 224 FH にしたコードでは 
アイテムが增えませんでした。ど〇たら預かり所のアイテムはアドレス2250 H , から展開しているよ〇です。ア 
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ドレス部を 2254 H にしたコードではくだものナイフが99個になりました。預かり所のアイテムはアドレス 
2250 H から展開していることがよくわかりました。そこまでわかってしまえば、あとはアドレス部に1を足し 
たコードをどんどん入力してしまいましょう。 

アイテムのコードのアドレスの終点は 232 FH でした。 

預かり所のアイテム.各アイテム99個 7 E 2 XXX 63 

( XXX = 250 -32 F ) という結論がでますね。 

1 ( aog の8『本当に面白い:3-卜は通常のサ-チ では貝つけられない/ / J ] 

r 絨毯爆擊：□一 卜発貝法』 

このコード発見法はかなりいいかげんであたりはずれが多い発見法ですが変わったコード、面白いコードを発見 
するために是非試して見て下さい。（特にアクション系統のゲームに有効です）霧島さんの得意技ですね。 

★今までに肋かこの方法で発貝し圪コート 

ルヲクアッア活用テクこ! y ク PART 34 『スト 1 J - トフ?イタ- 2夕-市*透明で無敵』 

ルックアヲフ。活用テクニ;/9 PART 36 『スト 1 J - トフ H 夕 - 2夕-ぎせっかちモード』 

デ-ムラ市 ♦ 10 月号 『ス_/\° - ストリ-トフ 7 イタ- 2 簡単ファイアー波動拳』他多数。 

★絨毯钃擊コート発貝伝授 

1. まず、自分のゲームの改造コードを良く見てアドレス部の集中具合を見る。 

2. ある程度場所が特定できたら、近辺のアドレスをいじってみる。 

3. 変化があ n ばデータ部の数値を変えてみる。 

4. 面白い状態が出るまで根気強くデータ部をいじる。 

★ストリ-トフ?イ92 9-ぎで説明してみます 。 CWV 2の場台乇ほとんと同等） 

1 • 大体]-ドの] 7 卜*レスびンクが 7 E 0500 から 7 E 0600 の間と考えます。 （1 P の場合） 

2. とりあえず、アドレス0500から何らかの数値をいれて試していきます。 

3. いきなりヒット！アドレス0500にデータ00で透明で無敵発見！ 

4. こ n は面白そ〇なのでデータ部の数値を変えて試してみる。といった具合。 

データ部の部分は、まず00や〇1といった数値を書き込んでいく事が多いです。非常にわかりづらいですが、 
面白い コー ドはこんな方法で サーチして いきます。 

L (改)ぞの9『あフ/趙 • 繼サーチで100を上回っちゃっ た f とう~ ] 

X _ T 、 PAR などでこのようなサーチをど〇すればいいのか悩んだ方はいませんか7そこで 、X — T、PAR 
に隠さ n たちのすごい機能(一:)を使って人数.機数サーチを成功させてみましょう。人数.機数サーチでの入力 
の数値は一見' 10進数ですが、実は16進数としての数値の意味も持っているのです。とい〇ことは 、 ABCDEF 
のアルフ アベ ツトがつかない16進数ならばサーチの対象に出来るということです。 

★実際に使える敗値としては... 


10 進 

16進 

10 進 

16進 

I 10進 

16進 

10 進 

16進 

0 

0 H 

— 9 

9 H 

1 16 

10 H 

— 25 

19 H 

32 

20 H 

— 41 

29 H 

1 48 

30 H 

- 57 

39 H 

64 

40 H 

— 73 

49 H 

1 80 

50 H 

— 89 

59 H 

96 

60 H 

—105 

69 H 

1 112 

70 H 

—121 

79 H 

128 

80 H 

_ 137 

89 H 

1 144 

90 H 

—153 

99 H 


つまり、10進数で制限はあるちのの、153までならサーチの対象になるとい 〇 ことです。なお、この数値を用 
いてサーチを書けるときには比較の対象になる数値ちこの表の中に含まれるよろ な 彳 6 進数である必要が 牛じァ 
きます。でも、やはり制限があるので154以上になると他を使用しないと無理でしょうね256以上になった人 
は素直に上位ビットでサーチをかけるのがベストでしょう。 （0100 H からということ） 

| (80 g の f 0 『あ〇 J 人敗.勝散サ-チで 100 を上回つちゃつ这 f 〜 PART2』 | 

ここではもつと大幅に上回つつてしまつたらどうすればよいのかレクチャーします。まず、使うサーチモードは 
タイマーサーチです。 DQ 5 で説明しましよう。ゲームも進んで、いつのまにか、主人公の力が200になってし 
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まいました。でちど〇せなら255にしたいですよね。まず、200とい〇数値は16進で C 8 H なので人数機数 
サーチでは探せないのです。そこでちからのたねを持っている人は幸運です。 

サーチの手順としては 

1 . タイマーサーチモードでスタートの値を設定 

{この場合 C8H が入っているものとします） 

2. ゲームに戻ってちからのたねを使います。（増えるのは1から5までとします） 

3. サーチモードに戻り力がいくつ增えたのか+1から+5までで指定します。 

4. 上記のサーチを何回か繰り返します。 

5. サーチの結果でデータ部が C8H がついている物を探します。 

6 . 7 E 2047 C 8 が見つかれば成功です。 

理論的に言えば、このサーチ方法を使えば1〇〇を超えた数値についてち、いくらでちサーチの対象になり得ます。 
(制限がやや大きいけれど） 


[ (00 g の丨丨『丨6進ます讫あへの道(—:)』 _ 1 

(関数電卓を持っている人も読んでみてください。分かっている人は読み飛ばして<ださい） 

とりあえず5000とい〇数値を16進数に変換してみます。 

まずは商が0になるまで2で割り続けて2進数に変換する方法から… 

商 余り 


2 ) 

5000 

2500 

0 

2 ) 

2500 

1250 

0 

2 ) 

1250 

625 

0 

2 ) 

625 

312 

1 

2 ) 

312 

156 

0 

2 ) 

156 

78 

〇 

2 ) 

78 

39 

0 

2 ) 

39 

19 

1 

2 ) 

19 

9 

1 

2 ) 

9 

4 

1 

2 ) 

4 

2 

〇 

2 ) 

2 

1 

0 

2 ) 

1 

〇 

1 

と、このようになります。 




余りの数値を下から順に書き出します 



1001110001000 



これが2進数での5000になります。 

では16進数に変換します。まずは2進数の値を四桁おきに<ぎつてください。 

1 001110001000 
+1 +8+4+2+1 +8+4+2+1 +8+4+2+1 
と、このよ〇に書いてみて< ださい。 

そして1のある位置で数字の足し算をします。 

1 0011 1000 1000 
1 0+0+2+1=3 8+00+0=8 8+0+0+08 

結果、1388という答えが出ましたこれが5000の16進数変換後の数値です。 
2 進数で1011の時は 
1011 

8+〇+2+ 仁彳1 =1 6進の B 
といろ結果が出て答えは B になります。 

これで10進から16進への変換はばつちりですね。 


( K ) ぞの I 2『抽出 し g ： h 卜がきかない/ /ぞんな時』 

サーチは完璧なはずなのに、スイツチを ACTION にしても改造効果が現れない。 
みなさんも、改造ツールを使っていてこのような現象を体験したことがあるでしよう。 
餓狼伝説スペシャルち、そんなソフトの一つです。 
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とりあえず、無敵化のコードをサーチしてみたら 
7 FF 7615 F 
7 FF 7635 F 1 P 側 

の2つのコードが抽出されましたが、従来の X _ T 、 PAR、X — T 2 では、ゲーム中にポーズをかけない 
と、改造効果が現れませんでした。 

しかし 、 X — T サスケならばこ〇いった、今まで改造ツールが対応していなかった 
ソフトにかなり対廂しています。 

改造コードの一行目に C 0 DE 0300 

の一行をプラスすることにより改造ツールの割り込みを確実にする事ができ、この 
コードを入れることによって完璧な無敵化が実現しました。 

その他の今までコードは抽出できるが、改造コードが使えないといったソフトでも 
先頭に C 0 DE 0700 を入れておくと対庙するちのがあります。 

どの物がどのソフトに対麻しているかは自分で確かめるしかありませんが、種類が 
それほど多くはないので、もし改造コードが対廂しないとき CODEO ? 00を適当に全部試してみましょ 
う。 (そんな無黃任な...(^;)) 

これで、もしかしたら、今まで改造を断念していたゲームに改造をかけることが可能に 
なるかちし n ませんね。 

餓狼伝説スペシャル無敵化コード （X — T サスケのみ対麻） 

C 0 DE 0300 (必ず最初の行に入れること） 

7 FF 7615 F 
7 FF 7635 F 1 P 側 

7 FF 9 FD 5 F 
7 FF 9 FF 5 F 2 P 側 


( K ) 芒の丨3『難し<て簡単なフラクのお話』 


まず、今回のお題はコードをいきなり公開します。 


餓狼伝説スペシャルせっかちモード (X — T サスケ専用) 
C 0 DE 0300 (必ず最初の行に入力} 

7 FF 760041 P 側 


7 FF 9 FC 04 2 P 側 


どうしてデータ部が〇4なのか不思議に思いませんか？これが、フラグを立てる事に 
なるのです。前回10進数から16進数への変換の計算法で少しふれましたが2進数のおさらいに 
なります。データ部分を2進数化しますと 


0000 0100 
16進で016進で4 

とい〇ふ〇に変換されます。 2進数って何かに似ていると思いませんか7 
そうです、まるで並んでいるスイッチのよ〇ですね。0がスイッチオフ、1がスイッチオン 
つまりせっかちモードのスイッチを入れたのでキャラクターがせっかちになるという事です。 
つまり下から3番目のスイッチがせっかちモードのスイッチだったわけです。 

というわけでこれを16進数に変換してデータ部が04という結果になるわけです。 

0000 0100 
+8+4+2+1 +8+4+2+1 

00+0+0=0 04+0+0=4つまりデータ部は〇4 


と計算が成り立ちます。 

このようにスイッチを入れることがフラグを立てるという意味なのです。 
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(改）ぞの14『必殺技7インチキエネ/しギーゲージサーチ法』 


さてここでは エネルギーゲージのイ ンチキ サーチ 法を教えましょ 〇。 

使5 サーチモー ドは人数 • 機数 サーチモー ドです。 

いままで改造不能だったサムライスピリッツに挑戦します。 

このソフトは通常のエネルギーゲージサーチだとコードを抽出するまでにかなりの苦労をします。 

ではサーチの手順を説明しましょう 

① SCAN モードで適当にゲームをして敵を倒します 

② ライフポーナスの数値を覚えます。 

③ 人数 • 機数サーチモードでライフポーナスの数値を入力 

④①に戻る、改造データの確認で 7 E 6214 XX ( XX の内容は不定)が出て成功。 

といった手順なのですが、実はサムライスピリッツはライフポーナスの確認が画面上 
そのままの数値ではありません。 

ゲームをしてみるとライフポーナスは50点の位までありますので、実際のライフの量は 

出現した点数の2倍です。つまり機数の入力時にはライフポーナスの2佶の値を使いますのでゲー厶上で適当に 
ダメージを喰らいましょう (99 以下ということはライフボーナス4950点以下） 

つまり、サーチ時に使う数値はライフポーナス上二桁を二倍、50点があれば数値に+1です 
この数値が99を下回るよ〇にしましょ〇。数回のサーチで結果が分かるはずです。 

ちなみに完全な無敵(ライフボーナス9600点)は 
96*2+0=192=1 6進で C 0 H ということになります。 

サムライスピリッツ無敵コード (X — T サスケ専用） 

C 0 DE 0300 (必ず最初の行に入力） 

7 E 6214 C 0 1 P 側 
7 E 6614 C 0 2 P 俱 !I 


(改）ぞの f 5『アイテム《」ストは自分でつ<るつ丨改造レ J すだあへの道 J 


最近、公開手配によく「****のアイテムリストを教えてください。」と掲載されて 
います。アイテムセレクトのコードが分からない場合は別ですが、分かっている人ならば、 

リストを作成することは可能なはずです。ファイナルファンタジー6の場合を使って、効率の良いアイテムリス 
卜作成法をお教えします。 


まず、各装備のコードですが、ファイブ■ルファンタジー6装備コード 


7 E 161 FXX 
7 E 1 620 XX 
7 E 1 621 XX 
7 E 1622 XX 
7 E 1 623 XX 
7 E 1 624 XX 


みぎて 
ひだりて 
あたま 
からだ 

アクセサリー1 
アクセサリー2 


の様になっています。 

ここでアイテムリストの作成にはいるわけですが、せっかくコードが6つもわかって 
いるのですから、6つずつチェックしましょ〇。 

実際には、 

7 E 1 61 F 00 
7 E 1 62001 
7 E 1 62102 
7 E 162203 
7 E 162304 
7 E 162405 

の様にしたコードを一括して入力してしまいます。これで一度に6つのコードが確定します。 

つまり装備のそれぞれの部位に応じて、アイテムのコードを固定することができるのです。 
いままで、一つ一つ調べていた人ち多いと思いますので、この方法を使って 
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「改造りすたぁ』と呼ば n るようになってみてはいかがでしょう。 
次にアイテムリストが掲載されるのは、あなたかちしれません。 


1 (改）ぞ の f 6『さいんと？あんさいんと？』 _ 

みなさんは、 X — 丁でゲームを改造していて、値を増やしすぎてキャラクターが死んで 
しまったり、いきなりゲームオーパーになったりしたことはありませんか？ 

かなり古い話になりますが、かの有名な「ス - V -7 リオアラ r -てで無限 up を使って127人を 
越えてしまっていきなりゲームオーパーになった経験をもっている方も多いのでは？ 

また「ドラクエ5」で HP を上限まであげようとして主人公が死んでいる状態になった人も多いかと思います。 
2進数の話になりますが、これが signed と呼ばれる数値の扱い方です。 

FFFFH は普通なら65535になるはずと思いま 
すが、実は signed の場合はマイブスの 
値になってしまいます。 

unsigned 型の場合、データはすべて実際の数値と 
して扱われます。 

1000 0 00 0 (80 H ) unsigned 型で 

は10進で128 

signed 型の場合、データの最上位1ビットを正負の 
判断のフラグにしています。 

1000 0000 (80 H ) 

t 

ここに1が来ればマイナスの数値として扱われます。 

つまり signed 型の場合この時の最高の数値は . 

01111111 (7 FH ) 10進で127 


となります。 

データが signed 型の場合は最上位の1ビットを立 
てないのが最高の数値になります。 

これで signed 型の数値も OK !ですね！！ 
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改造コードマスターをめざせ！！ 

改造コードレスキュー隊 


writen by H ちや/ t &( K ) 

霧「最近コードを探すようなゲームが出ないけど、みんな楽し<ゲームしてるかな？。」 

改 「 PS はなかなかアツいんだけど 、 S FC はたしかにな < なってきたよね。」 

改「と<に PS、S S はパソコンも持ってないとサーチできないっていう、ハンデが 
あるからねえ。」 

霧「今回、 SFC にこだわらず、初心者がおちいりやすい事に関してレフキューしようと 
思うんだニョ！」 

改「なかなかいいねえ。それじゃあ、いっちよやってみよラか！」 

では、まず改造コード入力編から .... 


t -改造コード入力編- 


1 . K 造のしすぎはゲー厶をつま5な<する。 

改 「 RPG なんかだと、いきなり最強にしちゃって進めるのって面白くないよね。」 

霧「そう。最初から最強じゃ RPG の意味がない。」 

やっぱり死なない程度の改造にとどめた方がいいみたいですね。 

特に R PG だと「キヤラクターを育てる」という大きな「楽しみ」を削ることになります。 
強いて改造するのなら、最強に近い装備を主人公にのみさせて、役に立つアイテムの 

2, 3個位でやめてお<方がべヌトでしよラ。 

改「改造は、ゲームバランスが壊れない程度にね。」 

霧「じゃなきゃ、1回目は普通にブレイして、2回目を改造バリバリでやるとかね。」 

2 . 改造にぶつて起こるトラブ/ L 。（3 —卜の矛匾にぶ a ハ 

改「改造コードを使っちゃったためにヘンになっちゃうゲームとかも結構あるよね。」 

霧「あるある。じゃあ、具体的な例をあげてみよう！」 

例 I . 囘じキやラクター出琪丨 f (スーバー□ボット六 B シリーズ i 
•原因。 

シナリオセレクトの改造コードで仲間が増えるシナリオを2回やるとこの症状が出現。 
あとはパイ□ット変更なんかのコードを間違って入れちゃって同じパイ□ットがいっぱい 
ということもあります。 

シナリオクリアに必要なパイ□ツトがいな<なつちやうと、もうはまってます。 
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例 2. HP が y —厶上の七限を超えて g 示がおかし<な S 。（7 ザー2等） 

最初から HP を9 9 9にしてしべルアッブして HP が増えるとこの症状が出現。 

•原因。 

9 9 9以上の HP がありえないゲームでレベルアップにより、9 9 9以上の HP になって 
しまった為。 

改「まぁ実害は少ない方だね。ドラクエ5じゃ僕は HP 3 2 7 6 7、 MP 65535に 
してた。表示は HP 7 6 7 、 MP 5 3 5だったけど。（笑)」 

霧「それじゃ、エスタークも一人で倒せちゃう。（笑)」 

例 3. ゲー厶をしていてあとか5でないと (9 ーブす e ) と ... （ク□ノト1/乃一1 

•症状。 イベントが飛んだりする。 

クロノトリガーの場合、仲間にしてないキヤラがしゃべるイベントになると止まっちゃう。 

改「ありがちだね。他でも試してないけど、ドラクエ6なんかでいきなり、 

「てんまのたづな」なんか手に入れちゃうとおかし < なっちゃうんじゃないかな？」 

霧「使えるんだけど、チヤモロを仲間にした後、ムドーの所に行<のを「てんまのたづな」で 
行つてクリアしちやうと、船がなくなつちやうし、ルーラしてもついてこなくなる。」 


例 4. イペントアイテ厶をイペント無しで芋に A れちゃラと 

_症状。 イベントが飛んだり、アイテムが役に立たないことがある。 

ほとんどのゲームではそのまま使えるけど、1部のゲームではこんなこともあると 
覚えておいた方がいい 

. . . U jf— ^||jy "■.卿 '"Min I 

霧「続いて、改造コードサーチ編だ！」 

改 「 ok 。 こつちはなかなか奥が深いぞ。できるだけ簡単に説明するけどね。」 

i . サーチの方法がぶ<分かつてない。 

•対策。 

経験を積むしかない。 r 、 

「ドラクェ」とかの R P g で数値を上げるサーチから始めるといいでしよう。 


改「まずは「ニンブウ • キスウ」からだね。その他のテクニックに関しては 

「改造ますたぁへの道」でも見て一生懸命覚えることですね。（さりげない宣伝。） 

2. 乃 (2 ットが g 進ツー/しを受 I サ付 I サない （ファイターブヒストリー溝□危機一髪) 
•対策。 

このゲームは X — T も PAR も使えない。あきらめて。（一；；； 

ほとんどのゲームではないんだけど、こういうのもたまにあります。 

3. 特和 i な ay 込 a モートを使わないと改造で g ない。 （スタオーシャン） 
•対策。 

CODE 0 X 0 0 を使用してみる。 
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サーチが完璧でも ACTION にした時、効果が出ない物があります。 

この場合 PAR では、ほとんど無理です。 X — T で COD E 0X0 0 を使いましょう。 
コードが効かない時は、とりあえず X — T で COD E 0X0 0 でも入れてみること。 

4. 數字が襄わって宅何の g 化宅ない。 

•対策。 

目に見えているコード(数値)がすべてじゃありません。ゲームによっては暗号化されてい 
たりしますので(卜''ラクエ6等)、「バランスゲージ」や「スペシャルサーチ」をどんどん 
活用しましょう。 

改「僕も、はまっちゃたんだ。これにっいては。」 

5. アクションゲー厶などの目にみ爻ない:]一卜をサーチするタイ5 ンヴが解 
5ない 0 

•対策。 

ポープ機能を活用する等。 

こういったタイミングでサーチする物は。状態の変化をしっかり押さえないといけません。 
サーチしたい状態の時とそうじゃない時をそれぞれ ポープを 使って「スペシャルサーチ」を 
かけてい < のがべフトでしょう。 

また、特殊なコードはアドレス部の集中具合から、適当に当たっていくしかないです。 
(絨毯爆撃サーチ方ですね。） 


あとがき.... 

いかがでしたでしようか、昔サーチ出来なかったとか、データがおかし<なるので 
改造しないまま、他のゲームに行ってしまった etc 。 

これといっていいゲームが出てない今こそ、昔のゲームを改造、クリアしま<って 
いいゲームを待ちましよう。 

読者のお便りによつては、第2弾、第3弾も考えておりますのでどんどん送って<ださい。 


霧「いずれにせよ、努力と根性で何とかなるニョ。」 
改「そうそう、みんながんばってね。」 
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税蘭と镤 


Write By : 10城充 （ むらき A つる） 


— 1際化の波も例外な<裏モノマニアに丨 
-4^ も訪れ、直接現地へ出向いての買い物丨 
も、そう珍しい事ではな < なった。さ： 

すがアジア各国は裏モノ発祥の地だ I 
けあって、信じられないソフトが超特価で売っ丨 
ていたりする。何処かで見たようなキヤラが勝 I 
手に使われているソフト、数十本のゲームが詰 i 
まっているカートリッジ、本物よりも綺麗なラ 
ベルのコピー CD 。 どれも僕たちの胸をときめ 
かし、過剰なまでに購買意欲を煽り、異常なま 
での衝動買いへと発展させてしまう。買い物を済ませ、両手に持ちきれない程の裏モノを 
抱えながら考える事は1つ。「どうやって税関をクリアするか…」だ。 

“裏モノマニアと税関”は、未来永劫のテーマなのかも知れない。 




H 9 9 6年某月。初めてタイに行った。香港を凌ぎ世界一の裏モノ市場となった国 

だけあって、その数は半端ではない。ついつい雰囲気に呑まれて、怪しい CD を 
I たんまり買い込んでしまった。その数5 0 0枚。小型冷蔵庫くらいの質量があり、 

とても持って帰れそうにない。仕方がないので、他の荷物も混ぜ、2つの箱に分 
けて郵便で送る事にした。郵便には飛行機便と船便があったが、値段に差があり過ぎたの 
で、船便を選ぶ。1ケ月程かかるらしいが、気長に待つとしよう。 


れから1ヶ月経っても荷物か着かない。 - 

一緒に旅行した友人が送った荷物は、 

すでに届いているらしい。次の船便に 
なったのだろうか？ 

2ヶ月ちよっと経った頃、1通の手紙が届いて 
いた。国際郵便局…税関からだ。どうやら荷物 
が引っ掛かったらしい。冷や汗を流しながら文 
面を読むと、“品数 （ CD の枚数)が多いので、 

税金が別途必要になるかも知れないから、単価 
を教えて<れ”との事。そんな事ならお安い御 
用と、正直に「1枚5 0 0円」と書いた書類を返送した。 

それから1週間後、税関から電話があった。『単価が安過ぎるので中身をチェックしたと 
ころ、コピー品という事が判明した…』。ヤバイ、バレた…。ショックのあまり、相手が 
何を言っているか解らない。冷静になって考えてみれば、ブラヌチックケースに入ったま 
まのコピー CD を5 0 0枚入れたダンボールだ。バレない方が不思議だ。 
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日、電話で言われたとおり、大手町の 
国際郵便局内の税関に行<。担当職員 
に合うや否や、『渡せません』の一言。 

お目当てのダンボール箱は、手を延ば 
せば届<所にあるだけに悔しい。使いません、 

動作しません、ラベルが綺麗なんで…などの、 

寝る間も惜しんで考えた言い訳にも、『ダメで 
す』の一点張り。担当者日<、『動作しようが 
しまいがダメです。改造穿れば動くようになる 
んでしよ？ 5枚や10枚ならともかく、この量じゃ業者にしか見えないですか5ね。』と 
の事。以外に詳しい、さすがブ□だ…などと納得している場合ではない。 

違法性の判断だが、 CD にプレイヌテーシヨンやセガサターンらしき□ゴマークがある物 
はコピー CD と見なしているようだ。無地や□ゴなしに関しては、税関でチェック出来る 
訳ではないので、一応はクリアとの事。じゃあ、本物はどう判断するのだろうか？ 

結局、 5 0 0 枚中 3 8 0 枚がダメだった。こうなると精巧なコピー品が恨めしい。残りの 
120 枚は何とか OK なのだが、これを持ち帰るには 3 8 0 枚を自主放棄(破棄）しな<て 
はならない。返送という手段も残されてはいるが、同一発送物という事で、全品を返送し 
なければいけない。一部のみというのは認められないそ^だ。 

どうしても 5 0 0 枚の CD を捨てる事はできなかったので、泣<泣<現地の知人宛てに送 
り返す事にした。早目に対策を練りたかったので、1週間で着くという最速の航空便にす 
る。その運賃はナント4万円弱。痛い出費である。トホホ hh 。 

関での悪夢のような出来事から、1ケ 
月が過ぎた。荷物ももう着いている事 
だろう。ついでもあったので再びタイ 
に出かけたのだが、知人宅には、まだ 
届いていないとの事。タイの地方郵便局を訪ね、 

国際郵便の件を相談をするが、上手く言葉が通 
じない。数時間の押し問答の末、やっと『中央 
郵便局』を紹介された。中央郵便局は、バンコ 
クの中心地にあるタイで一番大きい郵便局だ。 

外国人観光客はみんなここで郵便を出している。 

とりあえず、ここでもう一度相談するが、やはり通じない。単語帳を駆使して、やっと『こ 
こには無い』と言っている事が解った。ひよっとして、僕は、ただたらい回しにされてい 
るだけではないのか？忙しい中、時間を裂いて出向いているのに、これじゃあんまりだ。 
さすがに頭に来たので、日本の国際郵便局に『最速の航空便で出したのに、話が違うじゃ 
ないか！！』と怒りの国際電話を掛けてみた。すると、至急確認してみるとの事。1時間後 
に電話を挂卜け直したら、あの日の翌日に間違いなく発送していると言う。じゃあ、なぜ届 
いていないんだ？おかしいじゃないか。消えたのか？ 

どうも僕だけではとてもラチが明かないので、日本に8年も留学していて外交官の仕事も 
こなしていた、日本語がペラペラなタイ人の友人に通訳をお願いする事にした。完壁な同 
時通訳の結果、僕の荷物はタイ国際空港内にある事が判明した。どうやら、まだ税関の処 
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理の途中のようだ。早速空港へ向かう。また税関か…。 

タイ国際空港の税関に着き、関係者に問い合わせたところ、ようやく僕の荷物と感動の再 
開。しかし、税金の手続きが残っているので、まだ渡せないとの事。処理にはまだ数日か 
かるようだ。もちろん僕も仕事があるので、そんなには居られない。かなり説明しだのだ 
か、結局、目の前にある荷物を手にする事はできなかった。 


初の旅行から4ヶ月が経ったある日、またタイに来る機会が持てた。しかし、返 
送先である知人に訪ねたが、荷物はまだ届いていないと言う。代わりに1通の書 
類が届いていた。どうやら荷物に税金がかかるらしい。タイで買った物を返送さ 
れたのに、税金がかかるのか？信じられない。 

これは税関同士の問題の気がするので、日本の税関に問い合わせてみだところ、日本と夕 
イの国柄の違いのせいだと、事務的に淡々と言われた。どうも納得が行かないが、今回は 
細かに通訳して<れる友人もいない。試しに額を聞いてみたところ、 CD 1枚に付き約5 
0 0円の関税がかかるらしい。ナント、購入価 
格と同じではないか。 

しかし、ここまで来た以上、そう簡単に諦める 
訳にも行かないので、仕方なしに関税を支払う 
事にした。こうして僕はやっと自分の荷物を再 
び手にする事ができた…と言っても、荷物が夕 
イに戻って来ただけだ。要するに無駄金を使っ 
て振り出しに戻っただけなのである。日本に持 
ち込む方法は、これから考えなければいけない。 

外で裏モノを買い込んだ事のない人には、信じられないような出来事でしよ？普 
■通に自分の物を少し買って来る場合は別だけど、人に頼まれてホイホイ簡単に買 
/ L ^ r って来れる程楽な世界ではない。リスクもそれなりに大きいのだ。 

その後、何とか荷物を日本に持って帰る事が出来たのだが、最終的な必要経費を 
含むと、コピー CD 1枚あたりの単価が4 0 ◦ 0円近<になってしまった。充分本物が買 
える価格だ。最初の段階で自主放棄してしまった方が賢明だったかも知れない。 




内へ持ち込むコツとしては、質量を極力減らす事だ。ブラスチックのケースは捨 
ててしまうのが得策だろう。シヨッブによつては、ケースの分値引きして<れる 
店もあるので交渉してみよう。 CD とジャケットは別にした方が良いだろう。雑 
誌の間に挟んでしまうのが良いかも知れない 。 C D は単体だとかなり薄くなるの 
で、数枚の束に分けて洋服か何かで包んでしまえば良い。極力、民芸品や食料などの土産 
物と一緒のバックなどに入れてカモフラージユしてしまおう。 

直接持ち帰る場合は、入国時の荷物審査に注意。監査員の前でオドオドしない事、コピー 
CD の入つた荷物を見ない事だろう。こちらは、かなり心理戦に近い。なるベ<若い監査 
員のゲートを選ぶのが良いかも知れない。国内持ち込みは、結構運が左右する。でも、も 
し見付かつても没収程度で済むので、軽い気持ちで挑むのが良いでしよう。 


こうして僕は、10 0 0枚近いコピー CD (増えてる！）を持ち帰る事ができました。 
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海外裏物輸入アドバイス 


ネット商人 Z e X p I 〇 R e R 

一昔前は海外の雑誌広告からでしか情報が入ってこなかったものでしたが、 インタ— ネッ 
卜の普及により日本に居ながらにして手軽に舶来品の情報がゲットできるようになり まし 
た。今話題の P S の MOD - CHP や N 6 4用のマジコンなどもインターネットの We b サイト 
で手軽に注文できます。 「ほし一ぜ！ くっそ一、いますぐ才ーダーだ！」っヒあせる人も 
いると思いますが、個人輸入にリスクはつきもの。ここではなるべくリスクを回避して、 
楽しく海外通販を楽しむ方法を紹介したいと思います。 



昔と違い今はインターネットという便利な物があるので、 Yahoo ! などの検索エンジ 
ンなどで希望の商品の名前やキーフードで検索をかけて、通販 We b などを探します。二 
ユースグルーブにもよく裏物を扱っている業者が宣伝しているので、そっちをチェックし 
てみるのもいいかもしれません。 

まずは貝膳:鏞求 

まず購入商品の見積もりを E — MALE か FAX で依頼します。必ず送料と注文方法、納 
期を聞<のを忘れない様に。数日以内に返事が来ない様であれば、そラいラ所は無視して 
他の所をさがしましょう。こちらからの見積もりや質問に対するレフポンスの速さでその 
業者の客への対応の速さや誠実さが伺い知れます。2 4時間以内に返事が来る様であれば 
おおむね信用はできると思います。 

見積もりの返事が来たら、チェックすべき事がい<つかあります。まず力ードが使えるの 
かどうかと、商品の発送方法を確認して<ださい。支払方法は、海外通販において代金引 
換というのはほとんどありえないので、力ードによる支払か直接現地の銀行□座へ振込を 
指定してくる答です。又、発送には必ず D H L か U P S 、 ちょっと高いけど F e d e x を 
利用できる事が必須条件です。中には郵便で安<送れると言って<る業者もいますが、あ 
れはやめておいた方がいいです。筆者のこれまでの経験からいって、トラブルが起きたと 
き一番最悪な対応をするのが郵便局です 。 F e d e x や D H L なら伝票番号さえわかれば、 
3 0分程度で荷物の所在がわかりますが、郵便だと荷物の所在確認申請というのをだして 
早ければ一週間以内、もし<は忘れたころに返事が来るという最悪の遅さです（笑） 

L、cKL 'ょオーダー/ 

値段もまずまず、じゃあ注文しようかと思っている貴方、ちょっと待って<ださい支払方 
法はもう決めましたか？商品代金の支払については以下の方法が一般的です。送金の方法 
としてはいずれも確実な方法です。 
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力ード （V I S A や MASTER ) による決済 かかる費用は代金の3 % 

海外送金振り込み 一律¥ 4 5 0 0 (電信） 

海外送金小切手 一律¥ 2 5 0 0+送料 

もし貴方がカードを持っていれば、それを使うのが一番いいでしよう。万一騙された場合 
でもカード会社へ通報すればお金が返ってきたケーフも多いです。又、力ードの番号を相 
手に送る場合、 E — MALE を使ラのはお勧めしません。なるベ< FAX を使ラ様にしま 
しよラ。でもなかにはカードを持っていない人もいると思うので、そういう人はちよっと 
高いですが海外送金振り込み（電信）で送金する事をお勧めします。 

力ードを支払に使う場合は、力ードの番号を添えて FAX で送ります。海外送金振り込み 
の場合は送金した旨を添えて、送金の控えを一緒に送るといいでしよう。この時、発送し 
たら必ずその旨の返事と運送会社の伝票の控え（もし<は伝票番号）を送るように要求し 
たほうがいいです。こうしておけば税関で荷物がヌトップしたり、荷物が紛失してしまっ 
た時でも、伝票番号で運送会社に照会すれば荷物の所在が確認できます。備えあれば憂い 
なしですね。 

あとは、消費税分（5%)のお金を用意して、荷物が家に来たら税金を払って受け取りま 
す。でもときたま出荷した業者がまぬけで 、 INVOICE (内容物の商品価値証明書、 
税金を算出するのに必要）をつけ忘れるケースもあります。そういう時は、送金しだ控え 
を日本の通関業者（ほとんどの場合 DHL で発送された物な 5 DHL で通関します）に渡 
せば大丈夫なはずです。まぁ、どうしても早<物が欲しい場合は保税地域へ直接赴いて自 
分で通関するという方法もあります（でもまる1日つぶれます） 

冻とが着 

Ze X もこれまで個人輸入はさんざんやってきましたが（個人通関も経験しました）、事 
に外国の業者との取り引きでは、こちらが期待していた様なサ_ビヌが受けられないどこ 
ろか、酷<雑でいいかげんな対応で悩ませられた覚えがあります。ですが、快<返品や交 
換に応じて<れた（しかも送料は向こう持ち）誠意のこもった対応をして<れる業者もい 
るのも事実です。購入には値段も大事な要素ですが、それと同じ<らいに相手の客に対し 
ての対応も大事だと思います。 
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アジアウラモノ • 面白最新グッブ情報_ FROM _ CONSOLE ^ 

全機種対応最終型 SSKEY 


SSIC7X (20PIN&21PIN ハイブリット仕様）レポート 


By ZeXpl 〇 R • R (Consol e 7) 


まずは、シビアしビュー。ついに我々プ□か5見て真打と呼べる SSKEY の決定版と呼ぶにふさわしいモ 
デルです。「こいつが去年の秋にあつたら..」と思ラほど、機能&質ともにこれまで見た SSKEY の中で 
は相当ハイレベルです。 


癱特徵 



これまで従来型の SSKEY は主に2 0 PIN 、 
2 1 PIN (ビクター製 CD ピック搭載型)、 
21 PIN (サンヨー製 CD ピック搭載型） 
と別れており、それぞれに合わせてジャン 
パ設定を施す必要がありました。しかしこ 
の SSIC 7 X はそんな面倒なジャンパ設定無 
しに黒白全機種の SS に使えるのです。ま 
た、結構見落としがちなのですがコネクタ 
一まわりにも気を遣っているのがわかりま 
OP I N サイブに合うコネクターをわざわざ 


使用しているのです。コネクター自体もしつかりしていますので、一旦きちんとセツテイングすればシヨ 
ツクでコネクターがずれる事も少ないでしよう。また、旧機種（黒 SS ) をお持ちの方へ申し上げたいの 
ですが、 SSKEY 自体既に製造ラインの縮小閉鎖傾向にありますのでこれからは特に旧機種用は入手困難 
になる可能性が高いと思われます。是非流通在庫のある内にお買い求めになることをおすすめします。 


籲クオ U テイについて 

この SSIC 7 X の生産地は香港では無<、国際的に PC パーツ生産地で有名なあの台湾です。香港で質的に 
一番悪名高い EMS 社の EMSIC ( SSKEY ) に比べると、半田付けの仕上げさやパーツの精度は数段上な 
のがわかります。特に SSKEY の場合、 SSKEY 自体の質的な問題は購入時において大変重要な要素です。 
たまに他社様の商品を買われたお客様で、最初のラちは動作していたが、十日<5いして壊れたとい〇卜 
ラブルも少な<ないと聞きますので少しでも安心できるモデルをお求めになられた方がよろしいのではな 
いでしよラか？もちろん万が一の初期不良にもーケ月間の初期不良交換サボートで迅速に対応しておりま 
すのでご安心<ださい。（期限を過ぎたものでもできるだけの善処はさせていただいております） 
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• SSI C7A 20P I N/21P I ND ネクター部拡六画偏 


• 取し J 付け例ぎの I 

• (旧型黒 SS/HST —3200 (0004)) 

旧機種である20 P 丨 N 仕様の黒 SS にも、左記画像を 
ご覧の通り問題無<お使いになれます。但し 20P I N 
仕様の埸合、 SS I C 了 X に付属しているフラットケー 
ブルの加工が必要です。また、コネクターとの接触も少々 
シビアですのでお気をつけて取り付けて<ださい。 
※余談ですか、今回この SS I C 7X を見て驚いたのが 
なんとこの20用コネクター、きちんと2 0用にサイブ 
が調整されています。 EMS 製の SSKEY だと大抵 2 
1 P I N のコネクターを流用していたりして具合かあまり良くなかったのですが、この SS I C7X のコ 
ネクターはきっかり20 P 丨 N あります。お疑いの方は是非御自身でご確認<ださい。 

•取 U 付け俐芒の2 

拳（羅新型白 SS/HST —32 J 0 (00 19)) 

この S S 丨 C 7 X で凄いのは、従来型の S S K E Y が 
必要とした機種每のジヤンパ設定が一切不要だといラ 
事です。この白 SS は SANYO 製 CD ピックアップ搭 
載型ですが、ビクター製搭載型でも面倒な設定無しに 
動作します。事前に SS 丨 C 7X の基盤裏面にガムテ 
ーブを張る等の絶縁処理を施す必要はありますが、一 
回きちんと取り付ければかなり安定した動作か望めま 
す。あと、取り付け時にはフラットケーブルの端子と SS 丨 C 7X のコネクターの爪はきちんと合うよう 
確かめて差し込んで<ださい。 


•価格 & サボート詳細 SSIC7X 価格¥4,000 (税別) 






20PIN 用 コネクター 
拡大画接 
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r 超取 y 付け簡皋の次 

mm 


世代 PS MOD CHIP 


モジュールプレビューレポート 


By Z • X p I 〇 R • R (C 〇 n s 〇 


弊社 C 〇 n s 〇 I e 7日本の MOD が PS MOD CHIP を販売してから早いものでそろそろ一年が経と 
うとしています。当時は弊社以外に CHIP を販売している業者自体希でしたが、いまやインターネットを 
見渡す限り2 0以上の個人•法人業者が軒を連ねている状態です。 CHIP 自体一般層のお客様にだいぶ認 
知されてきたのはとても喜ばしい事だと思います。しかしながら、これだけ業者が多いのにも関わ5ず値 
段以外の勝負があまり行われておらず、肝心の「ユーザーの利便性」についてはおざなりの所がいまだに 
多いです。とりわけ見過ごされがちなのが、マニュアルの充実さと配線の容易さの部分です。特に肝心の 
マニュアルについては未だにただ単にコンビニで雑にコピーした配線図が多<、個人業者様で購入された 
かなりのお客様が苦難されていると聞き及びます。そんな中、ユーザーの視点から見た取り付けが容易で 
マニュアル他資料も充実している、半田ごてすらも握ったことの無い全<の初心者の方を対象とした完全 
モジュールパッケージが登場しました！それが今回ご紹介する 「 V 53 モジュール〜超簡単取り付けセット 
〜」です。 


籲 V 53 モラコー/し特徹 



1) 通常の PIC12C50X 系よりはるかに小型タイブ 
を使用して完全モジュール化。絶縁処理は完璧 

2) 信号の伝導性に優れた日立製 AWG 2 8フイや 
一線を採用。半田がフイや一に染み込んでいる 
ので、配線作業が容易 

3) モジ ュールの 裏側には兩面粘着 テープを 使用。 

PS の基盤に具合良< 固定可能 

4) モジ ユールには 色分けされたフイや 一にて結線 
済み。 


付属のカラーマニュアルの写真通りに配線するだけですぐ取り付け完了！ 

5) V 5 3モジュールは完全国産化の MADE IN JAPAN ! もちろん動作チェック済みで出荷致します！ 

5) 初心者には取り付けが難しいと言われている7〇〇〇番にも、極力配線数を減らしておりますので比 
較的楽に取りつけができます。 

7) C 7製作の 「PS — CH 丨 P 改造マニュアルフルカラー版」付属 
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籲六 S さ対比 & 驅面画像 


上か5通常の MOD CHIP、 V 5 3モジュール、10円玉 
です。かなりサイブが小さいのがわかると思います。 


…等-… 


このサイブで絶縁&フイや一結線処理が済んでおり、実際取り 
付け時においても裏の両面テーブによりしっかり固定可能です。 


ハ.".…….一 ^ 

3 Wffl: J り .〜^ 



•取付け例 



取り付けた感じとしては左記画像の様になります。 
既にモジユールにはワイヤーがついておりますので、 
両面テーブで具合の良い場所に固定してから一つ一 
つ配線していきます。 

フイヤー四本は全て色 
違いになつており、フ 
ルカラーマニュアルの 
写真通りに取り付けれ 
ば OK です。 




—付属のフルカラー取り付けマニュアル。 


実は V 53 モジュール、内容はこれだけではありませ 
ん！まだ詳しい詳細は発表できませんが、 C 7 独自 
製作のコンテンツを C D の形で付属する予定です。 
詳細は近日ホームぺージ （ www . console 7. com ) に 
て発表致します！！ 


V 53 モジユール（フルカラーマニュアル&独自製作コンテンツ C 口付き) 


_¥ 3 , 8 0 0 - 

V 53 モジュール& SSIC 7 X 取り扱い店一鼈 


あきばお一 

TEL 03-3251-6727 

POSITIVE ENTERPRISE 

TEL 048-738-7471 

JOKER-X 

TEL 0538 -39-2454 

console 7 

- JT £ LQ 422 t 7 Q -5433 
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“本当に香港のマックの觥灯はチカチカしているのか?” 

〜『香港オタクマーケット』を持って香港旅行記〜 


文：五十嵐覚 

P 0 S 丨 T V E の読者ならバイブルのように持っている「香港オタクマーケット」を片手に持っ 
て、私も香港に行ってきました。実は、今まで海外旅行おろか飛行機にも乗ったことがない旅行音 
痴の私が香港に行こうと決心させたのは、19 9 6年11月に鶴見氏からこの本を読ませてもらっ 
たのが始まりです。読み終わった私は、今すぐにも香港に行きたいと思いました。が、その時お財 
布の中には夏目漱石が2枚、銀行に福沢諭吉が3枚しか有りません。もっとも、パスポートも持っ 
ていない有り様。それから、鬼のようにバイトをしました。バイトで辛くなったら本を読んで自分 
を励ます姿は、涙なしには語れません。水道橋の H . 丨 • S で格安旅行 券を510 0 0円 で買い、パ 
スポートを取って、結局、香港に行ったのは 6 か月後の19 9 7 年 6 月1 5 日に旅立ちました。 

しかし、私がこれから香港電脳レポートしても、返還前に行ったので情報が古くなって しまいま 
す。いままで、 POS 丨 T V E でも詳しい香港電脳レポートがあるので、電脳童貞がレポートして 
も面白くないでしょう。よって今回は香港でパスポートやお金のっぎに離さず持っていた「香港才 
タクマーケット」に載っている興味深いスポットを体験してきました。 

まずは、尖沙咀から。ここではマクドナルドの蛍光灯はチカチカしているのかという疑問を確か 
めるために北京道にあるマックに入りました。店内はいろいろな人種の人々で混雑してました。客 
席も黒人やインド人が—画を占拠し、さすが香港のマックと感心しました。さっそく、ビックマッ 
クセットを注文し蛍光灯を探しを開始。けど' レジの上を見上げても蛍光灯はチカチカしておらず、 
すこしがっかりしたが、なんと、客席の上を見上げると蛍光灯がまばらにチカチカしているではな 
いか。私はうれしさのあまりわざわざチカチカ蛍光灯のしたでビックマックを食べました。私が行っ 
た時には入口を左に曲がった客席にあるだけ。もしかして、誰かが抗議して里光灯が替えられたか 
もしれません。想像では全体が蛍光灯でチカチカしているけばけばしい店を思い描いていた。でも、 
そんなマックがあったら店員もおかしくなるし、客も来るはずがないでしょうが。まあ、 ひと っの 
疑問を解決しマックを後に（ずっと蛍光灯を見ていたので目もかなり疲れた）。で、尖沙咀と言っ 
たら重慶マンションに行かなくては、上野に行って西郷さんの銅像を見なかった同じ（今どき見な 
いか）。昔より少し治安がよくなったが、重慶マンションは本でも書いてあるように、おどおどし 
い雰囲気がたっぷリ。けど、小心者の私は安さと安全を天秤にかけた結果、安全を取リ重慶マンショ 
ンには泊まりませんでした。よって、べっびりの私は重慶ウォッチングを開始。重慶入口には、い 
るはいる客引きのインド人。重い荷物を持っている人にかたっぱしに声をかけているし、中はカレ 
—の匂いたっぶり。香港にいてインドを味わいました。しかし、異国情緒を堪能していのもっかの 
間、恐怖が訪れました。重慶の中をうろうろ見ていたら、なんと、2 メートルはあろうインド人 
(推定）の足を踏んでしまいました。すぐさま、 r アイ厶ソーリー」と謝りましたが、インド人 
(たぶん）はべらベらわけの解らない言葉を話し怒っています。びびった私は冷や汗を流し、カレ 
一の具になるかもと物騒なことが脳裏をよぎりました。すぐにダッシュで地下鉄乗り場まで逃げど 
うにか助かりました。怖かったですよホントに。そのあと、重慶にはレートの良い両替所があるの 
で数回行きましたが、行くたびにまたインド人（だったのかな）に出会ってしまう恐怖でびくびく 
しもの。重慶が私の中では“恐怖の館”になった事は言うまでもありません。 
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ところで、今回私が宿泊した場所は「地球の歩き方」に載っている佐敦駅から徒歩10分の上海 
街にある『ラッキーハウス』です。ここは日本人がたまり場として有名なゲストハウスであり、ちょ 
うど返還前に行ったので日本人でいっぱい。小心者の私も日本人がいるなら安心。予約をせずに飛 
び入りで行って、運よくべットが空いていたので泊まることができました。ここはドミドリーなの 
で、ひとりでゆっくりしたい人にはおすすめできないが、一泊9 0 H K ドルなので安い。一応、日 
本人ばかりなので安心できる（泊まった時は日本語ぺらぺらでいつもエロリ本を読でいるアメリカ 
人がいた）、日本の小説やマンガ本も置いているので暇もつぶせる。近くに弁当やスーパーもある。 
おまけに、男人街も近い。と、良いことばかり。おすすめの宿です。あ、いい忘れました。寝てい 
ると南京虫が体を刺すかもしれません、泊まっている間も何回か刺され痒い思いをしました。安い 
からにはこれくらいはドンマイ。 

今回、旅行で楽しみにしてたことは、本に書いてあった電脳街や信和中心めぐり、自分が落ち着 
く香港の裏路地めぐり' そして、ハイライトは『香港9 7』を探すこと。この本を探すために1日 
費やしました。最初、普通の本屋さんへ。が、こういう本屋はエロどころかマンガ本すら置いてい 
ない。香港の本屋はまじめなんですね。エロリ本はコンビニや露店で売っているので、そこで買う 
のが常識なのでしょうか。次ぎに、本に載っている『香港 9 7 J の直営店に行くことに。ここで困っ 
たことが。地図があっても、私は直営店にたどりつくことができない。探してもよく解らなくなっ 
てしまった。さすが、小学校のとき「ディープダンジョン」を買って2時間後には書き換えに行く 
方向音痴。ここでも断念し、深水歩へ。ここには古本屋があると聞いて、足が棒になっても『香港 
9 7』を見たい一心で探しました。そこに、一件の古本屋を発見すぐさま店の中へ。そこには、な 
んと宝、いや『香港9 7』がたくさんあるではないか。うれしかったですよ。もちろん、ビニール 
に包装されて中を見ることは出来ません。私のセンスがとわれます。表紙の女性を丹念にチェック 
し、ここでは『香港9 7 • 夢幻女朗（第77、78集）』 （40 HK ドル）と『香港9 7 • 十隻白 
虎（第2 7集）』 （5 0 HK ドル）を買いました。買ってすぐに中身をチェック。特に十隻白虎は 
いいですよ。なんせ、ホントにツンツルテンで、日本でヘアーヌードに馴らされている私はカルチャ 
ーショックをうけたが、見ごたえたっぶり。『香港9 7』をやっと発見できたうれしさで疲れも忘 
れていました。最終的には、宿近くの廟街のナイトマーケットにもあり（いままでの苦労は何だっ 
たのか）ここでは『香港9 7 (95 年6月21日号）』 （15 HK ドル）でゲット。しかし、残念 
なことに、時代遅れのぶさいくなオナゴばかり。悔しさのあまり、売店で新刊の『龍虎豹』 （2 5 
HK ドル）と『火麒麟』 （2 8 HK ドル）をゲット。『火麒麟』は“香港の宝島”といえる内容。 
驚いたことに、ワールドニュース的なコーナーに激やせした伊集院光のことが載っていたのに はび っ 
くり。たぶん' フラッシュかフォーカスのバクリ記事だと思うが伊集院が香港に紹介されるとは本 
人は思ってもいないだろう。これら買った本は、もちろん無修正。持ち帰っては税関で没収されて 
しまうので、香港で捨てましたよ。ただ、ナイトマーケットで買った T シャツの中敷きが、ぶ厚く 
なっていたことは気のせいでしょう。5枚ぶんの T シャツがね。 

以上、香港旅行記です。まだまだいろいろありましたが、一冊の本「香港オタクマーケット j の 
おかげでたのしくちょっと変わった香港を楽しむことができました。改めて、クーロン黒沢大先生 
に感謝感謝。また、早く返還後の香港に行きたいと思っています。そのときは私が新しい変わった 
香港のスポットを紹介したいです。では、また。 
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電脳最強王国•香港の逆襲 


Written BY : 内海行正 

電脳最強王国の名をタイに奪われてしまった感のある香港。誰に聴いても「タイの方が 
良いよ一」としか返ってこない答えを真に受けていた自分は、香港旅行が決定してからも 
過度の期待など抱かずに、ただ久しぶりの海外旅行に胸を踊らせていたのみでした。 

ピーコ C D もあるにはあるが値段も高 <( 1枚1400円位）扱っている店自体が少ない、 
と言う予備知識を持っていたので 「P S と S S の MOD チップと、ピーコ CD の7〜8枚 
も買って来れりゃ良いかな？」位にしか思わず所持金もたいして持だずに、気軽な感じで 
いざ電脳街へ！！ 

そこで自分が見たものは（大袈裟）。…何だよ何だよ、バンバンあるじゃん！！右を向 
いても左を向いてもピーコ C D しか…ねえじゃん！！しかも…めちゃめちゃ安いじゃねえ 
かよ！！しまった〜、借金してでも金、持って来るんだった〜。 

後悔先に立たず、ピーコ CD の山の前で、そして僕は途方に暮れた…。 

と言う訳で、これから自分が見てきた香港の情報をレポートしていきたいと思いま穿。 
時期としては97年4月の後半、レートは1 HK $= 約17円でした。 

まずはフールドフイドに悪名を轟かす 
香港コピー産業界の老舗、深水歩は「高登 
電脳中心（ゴールデンコンビュータセンタ 
一）」へ足を延ばしてみます。 

第一印象は「こんなモンか、香港」って 
ところ。ビデオ CD と I BM 系 CD のピー 
コ品はわんさとあるけど、コンシューマ系 
の CD はちらほらとしか見当たらず。裏で 
はピーコ C D を販売しているんでしよう 
が、表向きはオリジナルしか置いてなかっ 
たです 。 F C の i n 1を置いてある店は2 
軒だけ 。 S F C のデイフクコピー屋は壊滅。 

目に付いだのは 、 P S • S S の改造屋。本 
体を持って行けば、その場でピーコ CD が走るマシンに改造して<れます。また改造済み 
の PS • SS 本体も売っていました。特に PS は、アジア地域用の最新□ットであるビデ 
才 CD プレイヤー機能も搭載されていて、かなりお得。お土産にいいかもね。あとは、お 
決まりのニセたまごっち<らいかな？1軒だけ本物を置いてある店もあったのですが、 

ソレは非売品でした。香港でもたまごっちは大人気みたいです。ちなみにかの有名な尖 
沙咀の売人の方々も最近じゃ「ニセモノドケイ」に加えて「タマゴッチアルヨ」と頻繁 
に声をかけてきて、ちよっとうざったかったです。 

取り合えずゴールデンはこんな感じでしたね。夕闇迫るゴールデンのビルを背に「ココ 
は行<事に意義がある場所だから」と強<自分に言い聞かせ、その場を後に。滞在中ココ 
を訪れる事は二度とありませんでした。 

気分を変え、お次は「科技電脳中心」へ。 

自分は「地元のガキが集まる店に悪い店はない」と言う持論を持っているのですが、そ 
の方程式がバッチリと当てはまる優良店ばかりがありました。どこら辺が優良かと言うと、 
まずピーコ CD が「ウッソ？」って位溢れています、どの店先にも堂々と。値段も明朗会 
計でゴールデンの様にボラれる心配もなし。種類も中々どうして豊富で、言ラ事なし。 
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P S も S S も関係な < ピーコ c D は 1 
枚 20 元（元 = HK $) 。どれを買っても 
1枚20元。5枚なら90元だ！！しかも P 
S と S S のタイトルを混ぜて5枚買って 
も OKM やっばり90元です。ちゃんと 
価格表が貼ってあるから、ちょっと気の弱 
い人でも思う存分買い物三昧出来ます。買 
い方もメチヤ簡単。金を払って引き換え券 
を受け取って云々…なんてえの全 < なし。 

その場、その場。みんなその場で手渡して 
<れます。笑っちゃう<らい簡単に買えち 
ゃう。 CD ケースにカラーコピーされたゲ 

ニムのインデックフが入ってて、当然の様に中身はカラなんですが、それがぶわぁーッと 
並んでる訳なんです。そん中から欲しい CD をチョイスして、ゲームして遊んでたりする 
店番の兄ちゃんに渡せば0 K 。 引き出しや床のダンボールん中から c D を取り出して渡し 
てくれます。一呂たりとも喋る必要なし。実にシフテマティックに（笑）なっています。 
注文すんのマクドナルドより簡単だよ。 


の他は旧式のマジコン、 PAR 等を売っている店（単に売れ残りなだけ）、 SFC の 
丁イスクコピー屋（ここでしかお目にかかれなかった）、日本のマンガとか明星等のアイ 
ドル糸のモノを売ってしヽる店、ビデオ C D 屋等がありました。 

ちなみに先程の売れ残り商品を抱える店。ここは本業はマジコンの修理、及び PS や S 
S の改造屋として営業しているらし<、技術系の商売へ夕そうなオヤジが黙々とハンダを 
握っていました。改造費用はここが一番安<、 PS はチップ込みで1〇〇元。 SS の値段は 
忘れちゃったけど、まぁ同じくらいでしよ。 SS は灰机だろうが白机だろうが、 V 型でも 
H 丨|でも OK なので、サターンユーザーなら本体背負ってでも行<べき。日本でだと白 
S S 用のナッフしか手に入んないし。実際自分も （ PS だったけど）持って行ってここで 
普尹してもらいました。ちやんと動作チェックもして<れるから何も問題はないですよ。 
目印はケーシー高峰似のイイ顔オヤジだ！！ 


その他「黄金中心」や「新高登電脳広場」等と言ったメジャーどころも一応チェック。 
コンシューマー用のブツは全然なし。自分は MAC ユーザーなので、ソレ用の CD を探し 
ていたのですが、中々発見は出来ませんでした。あまりにも溢れかえる W | N / DOS 用 
CD に辟易し、真面目に探す気も失せてしまいました。本当辛いモンがありますよ、一人 
で黙々と見てると。どの店の商品も同じモンばっかだし。何やってんだろ、オレ…とか思 
ったりして。 

一-国の地;人、軽い目眩を感じつつ辺りは相も変わらず人いきれ。ハァ、 疲れだぁ。 
アキ!^ — に流して帰ることにしました。 


先程も述べたとおり所持金の乏しかった自分は、 J ANBO で北京夕*ックだ、フカヒレ 
芒2:、、2んて人達を横目にそそ<さとセブンイレブンへ。期待半分で行ってみれば、日本 
と同し様に弁当がちゃんと売っていました。しかもレンジまであるし c さすが7^/ア圏の 
セブンイレブン。アメリカやイギリスのセブンイレブンじゃ、いいとこサンドイッ千（— 
7 D ノリトーとか）ぐらしヽしか売ってませんからね。助かったぁ。 

ナ〜ン、と一発暖めて、ホテルで「星洲炒米」と言うのを喰いました。漢字で書<ハア 
しだけど、ふっちゃけた話、単なるボソポソの焼きそば。香港<んだりまで来て日本と同 
様（か、ソし以下）の食生活なんて…。しかもソしがまたメチャ美味いのが逆に悲しい。 
忠から見える百万ドルの夜景を眺めながら、気分は一気に黄昏モードに…。 

皆さんも機会があったら、ぜひお試し<ださい。マジ、メチャ美味いよ！！少なくハち 
滞在中は3食ともコレで乗り切るか、と思えるぐらいにはね。安いし…。 
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残るメジヤー系電脳エリアを制覇穿べ 
<、旺角へ。旺角駅から女人街を通り抜 
け油麻地駅へと向かラ様に順に観ていき 
ました。 

まずは「旺角電脳中心」。ここは本で 
読んだり、人から聞いた話のまんまって 
感じで、丨 BM 関係の店がほとんどでし 
た。以前は少数ながら S F C の店もあっ 
た様ですが、今では残念ながら淘汰され 
てしまった様です。代わりにビデオ CD 
屋が顔を効かせてました。 

女人街でウワサの露店を発見。ラっわ 
— 、あるある。 FC 、 SFC 、 GB 、 GG 等の i n 1がブラーッと並んでます。ただし M 
D 用のはさすがに無かったですね。他には PS、S S のピーコ CD が若干だけど、投売り 
状態でありました。お決まりのビデオ CD と何故かは知りませんがエ□グッズ（男用のバ 
イブ？って言うか、女のアレの形のおもちゃ）もありましたね。もうゲームだけじゃ、や 
っていけないのか？ 

値段は安からず高からず、と言ったところで 、 i n 1コレクターじゃない自分には何と 
も言えません。有名な「マタ来ル婆」も健在。「また来てね」って日本語を教えといてや 
りました。ちなみにこのババア、商売上有効なセンテンス以外は英語が全<喋れないみた 
い。会話が苦労するけど、イイ味出してるキヤラだか5、機会があったらぜひとも話しか 
けてみて <ださい。 

露店と言えば誰からも聞いた事がないので、おそ5<最近になってオープン（笑）した 
んでしようが、実は女人街だけでなく男人街にも存在します。こっちの露店では品揃えも 
悪いし価格も若干高めなのでお勧めは出来ませんが、一応話のタネに覗いてみるのも良い 
んじゃないでしようか。女人街では店番がババア、男人街ではオヤジ、と随分わかりやす 
い構成でなんとな<微笑ましいっヌよ。 

お次は「好景商場」。な、何だよ、ココ。 

見た瞬間、脂汗が出る位のインパクト。広 
いビル内の店々にわんさと溢れるピーコ 
CD 。 どこを見渡してもピーコ CD ばかり 
で、まるで広大なアメリカのライ麦畑の様。 

ぐわ〜ッ、豊作じゃ〜ッ！！（― ？） 

しかも「科技電脳中心」の様にひっそり 
売ってるってんじゃなく、もう堂々とやっ 
てますからね。ある店なんかダンボールん 
中の CD を店先に置き、客に直に手に取ら 
せるっていう、まるでワゴンセールの様な 
男気ある店もありました。もう「科技」な 
んか、メじゃないっヌよ。品揃えから何から…全てにおいてね。 

しかし値段は不思議と「科技」と変わらず、卩5も35も1枚20元。5枚で90元。っ 
て店が多かったですね。一番安い所で3枚50元だったかな？ここいらが底値か？ 

構成商品は70%がコンシューマー CD 。 と言っても P S と S S しか無いで贫けど。 3 D 
〇とか S F C のピーコ CD 等は完全に絶滅したと言っても過言ではないでしよう。残りの 
30%はやっばりビデオ CD って言うパターンでしたね 。 S FC の CD なんて滞在中1度し 
かお目にかかれませんでしたもん。それもブレヌじゃな < XR しか無かったし。ともあ 
れ、ここまで当たり前の顔してピーコ CD が売られていると、感覚が鈍ってきちゃいます 
ね。逆に純正が懐かし<思えちゃったりして。何処で売ってんだよ、純正品。俺は純正が 
欲しいんだ〜、ウソだけど。本当つ<づ<、こんなビルが自分の家の近所にあったのなら、 
どんなにステキな事なんだ…と思わせるヌポツトでしたね。 
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最後に「信和中心」。僅かにあっだらしい電脳関係の店も全滅した様で、その分オタク 
色が強くなったんじやねえの？って思わせる位の、濃い店が満載。まさにオタクの聖域。 
オタクのオタクによるオタクの為のビル。「お宅、オタク？」「そういうお宅もオタク？」 
って何だかよ<分からないですけど、そういう客達で埋め尽<されています。オタク臭が 
ヒドイのも特徴と言えるかな。ウン。 

ここの解説は「香港電脳オタクマーケット」を読んでもらった方が早いですね。本当、 
そのまんま、って感じですから。 

笑えたのはビル内にあったガチャガチャ。 

「ゴールドライタン」のガチャガチャを発 
見してしまいました。何故に？今どき…。 

香港じや流行ってるのか？ ちなみに10 
元。帰り際ビデオ C D 屋をなに気な<覗 
いていた5、いきなり店のオヤジに腕を捕 
まれ外に引っ張られてしまいました。呆気 
に取られオヤジを見ると彼は「ジャウ、ジ 
ャウ！ ！」と叫んでシャッターをガラガラガ 
ッシャーン！！そうです。皆さんもお気づ 
きの様にガサ入れでした。遂に俺もクーロ 
ン大先生と同じ経験をしてしまったか、と 
ビビりながらもハイになっていた自分は証 
拠写真を撮る為にデジカメをスタンバイ。必死になって撮影したものの慌てふだめく周り 
の客達にジャマされて、何だかよ<分かんない写真しか撮れませんでした。う一ん、残念。 
とか余裕コイてるヒマもないので、とっととブラかりました。 

※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※ 

いかがでしたでしようか。 

拙いレポートで恐縮ですが、一応自分が観てきた香港の全てを書いたつもりです。 

自分はタイに行ったことがないので比較するのはおこがましいのですが、タイにあって 
香港にないモノと言った5、おそら < FC の i n 1(の一部）と勝手に移植ゲームぐらい 
のモンじやないかな、と思います。たぶん返還前でヤケになってたんでしようが、値段も 
安<、ボラねえからその分余計に買って<れ、頼むからよってな雰囲気が蔓延していて、 
まさに投げ売り状態。国自体がラフオーレ原宿バーゲン最終日のラスト10分前「恒例の才、 
爆発夕〜イム！！」って具合でしたね。でも油断するとやっぱりボラれるけど（笑）。 

電脳事情のまとめとしては、ゴールデンは無理してまで行<程の価値はない。 FC 等の 
ini には期待しない事、 MOD チッブ （COPY CHI P って言えば何処でも通じま 
すよ）や P S • S S のピーコ CD に関しては大いに期待して良し。 CD はコン シユー マー、 
パソコン用問わず買い方はメチャ簡単、 CD を探す時ゆっ < り見たければ「科技電脳中心」 
へ、欲しいタイトルが無い時は「好景商場」へ、ココなら恐ら<今まで発売された全タイ 
トルのピーコ CD がある答です。人が多過ぎて疲れるけれど。あと足を使って探せば掘り 
出しモンにもそこそこ出会えると。例えば 、 F C 用の PAR とかレアなマジコンとか…ね。 
64マジコンは店頭には出ていないから、見たければ店員に聞こう。あと今回自分は九竜 
島側の店々しか観て来れませんでしだが、実は香港島側の方にこそ今は穴場のスポットが 
点在するらしい。と、こんな感じですかねえ？ 

よ<日本人はボラれると言うけれど、そんな事も無いですよ。お買物のコツはどんな国 
に行っても唯一つ。それはナメられない事。この一点に尽きますね。日本でだってボラれ 
る奴はボラれるし、ウマイ買い物をする奴は何処行ってもウマイ買い物をするモンです。 
簡単な商品知識と相場を知ってお<事、後は疲れていない事がポイントだと思いますね。 
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体力が無いと気力を支えられな < て、気力が無いと交渉する気も失せてきますからねぇ。 
体力を充分温存して、納得い < 買い物に備えて下さい。買い物は戦いだ（笑）！！ 

こりや、あからさまに吹っかけられてんなぁ、と思ったら堂々と 
「What a fuckin ' price , Man ? You tryin '2 diss me , haa ? Moddafukka (何でこんなに高い 
んだよ、ナメてんのかよ、あぁ？）」とでも言ってやりましょう。経験上その後3割位の 
確立で相手は笑いながらマケて<れます。マケて<れたらこっちも愛想良<しましょうね。 
とにか<強気で攻めて行って下さい。ダメな5次の店行きや良いだけですし。 FUCK な 
んてバンバン使って下さいね。こんなの日常語だから（笑）。でも1度位なら授業料とし 
て、あえてボラれてみると言うのもオヌスメですけどね（笑）。 

香港はアジアの魅力を結集した場所だとよ<聞きます。なるほど、ブランド物に群がる 
バカな姉ちやんにも、そして自分の様な最低のコピー野郎にも等し<魅力的な国だったと 
言えると思います。まさに LAND OF COPY 。 ステキ過ぎるぜ、香港。 

ただ実感として「コピー産業はナマモノだ」と思いますので、この状況がはたして今で 
も続いているかどうかは保証の限りではありません。よ<「香港はつまんなかった」と言 
う人の話も聞きましたが、別にそれはそれで噓でもないと思〇んですよね。その人が訪れ 
た時がたまたま、つまんなかっただけで。所詮その地に根を張り生活をしている訳ではな 
いので、どうしても自分達旅行者にとって、日々変わりゆ<現場の状況把握と言ラのは限 
度があるんですよね。 

香港の返還式典も滞りな<終了した今（ってコレ書いてる時点ではまだなんですけど） 
もしかしたらコピー産業は砂を噛む日々 
が如<の状況になっているやも知れませ 
ん。若し<は相も変わらずに、せっせとピ 
ーコ品を売り続けているかも知れません。 

何れにせよ、愛すべき香港のコピー産業 
の軌跡の一片でも記しておけたら、と思い 
筆を取ったまでですので、あまり参考にさ 
れるのもどうかと思いますが、返還後もよ 
ろしければ、ぜひとも訪れてみて下さい。 

自分自身も機会があれば、また行こうと思 
っていますし。今度は返還によってどう変 
わったのかを観て来たいですしね。 

最後に SPECIAL THANX & RESPECT 2 de MAXIMUM 「香港電脳オタクマーケット 」 B Y ク 
ーロン黒沢大先生。この本がなければ、初めての街「香港」で迷わずに我が物顔で香港ス 
トラットをキメ込むなんて事は出来ませんでした。本当優秀なガイド本だと思います。た 
ぶん自分の今までの人生の中で、一番熟読した単行本なのではないかと思います。その証 
拠に購入してから半年も経ってないのに、もうボロボ□(笑）。 

長々とお付き合いありがとうございました。内海行正でした。 
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- ザ 

〜ぶら U 苜港さままな旅の替〜 


By KUN 

御機嫌いかがでしょ〇か、お馴染み KUN でございます。誰と馴染んでんだよって？そいつあ教え 
らんね〜な。さて、今回、はたまた趣向を変えてサブタイトルは”香港*ドジっちゃたよ特集”をお 
送りしたいと思います。 

199 X 年某月おそれ多くち電脳街として名高い香港へ足を踏み入れてしまった私。これまで飛行 
機に乗った事なんて沖縄へ旅行した時のみ。その後、インドネシアにも行く事になるが、とにかく国 
外線は今回が初めてなわけだ。名古屋空港へ愛車を飛ばす事1時間、田舎者と悟られないよう、さっ 
そ〇とフロアを闊歩しよ〇としたところ、おや•••何かおかしいそ。尾行されてる訳でちなさそ〇だが。 
はっ!!そ〇かっっ!!早速、国内線と国際線を間違えちゃったらしいね ( aa ;)。 お〜まい、がっ。 

初っ端から、けづまついた事にちめげず、無事、旺角のメト□ポール•ホテルへ到着。クーロン黒 
沢氏お得意のチョンキンマンションへ泊まる勇気は無かった。最低のアパートは底なくサイテーだ、 
と聞いた。洋式トイレの上にシャワーがあって、便座の上でシャンプーするとか•••なんて合理性かつ 
画期的な仕組み。ユニットパスもびっくりだな。ちなみに私は、便座シートを下ろし忘れたまま腰を 
降ろしてヒドイ目にあった経験ありダゾ。きたね〜。 

まずは、せっか<旺角だから歩いて1〇分、ホフク前進で3〇分とい〇距離の通菜街（女人街）へ突 
撃だあっ。コピー T シャツ（ちょっとアンタ 、 D i sney の許可とってんの？）•ブラウス•ワンピ 
ース•下着 • アクセサリー • 化粧品といった品揃えで、女 • 子供が泣いて喜びそ〇な格安プライスで 
手に入る。ニセブランド類は、もちろん国内持ち込み禁止である為税関で没収。当然、誰も買わなく 
なる。一時期はやった□レックスの時計もね。そこでバック屋は考えた。シャネル•エルメス•ダン 
ヒルらの□ゴマークを T P 〇に合わせて取り外し自由にできないものかと •一。 そんなショポいパック 
要らね〜んだよ:。 

そうこうしているうちに、ファミコンカセットの並ぶ露店発見。（ダブってるくせに）1〇0〇丨 n 
1なんてブツがあり驚いちゃったのちつかの間、電卓片手にネーちゃんがスッ飛んで来て、片言にさ 
え成っていない日本語を操っての接客だ。格安をさらに激安に値切り、購入したにも関わらず、別れ 
際には笑顔で「マタ、来ル!!」とのこと。それを言うなら「また、来て!!」でしょ。アンタが来て、ど 
一すんのよ。 

女人街を少し外れて”オタクの館”を確認。細いエスカレーターでつながれた各階には、身の毛も 
よだつオタッキー（死語）達がうじゃうじゃ集合してしま〇ような趣味の部屋が、幅広く設けられて 
いた。テレカ•切手収集、アイドル系（当時、エ藤静香、ノリピーが人気者だった）コンピュータ* 
ファミコン関係、レコード、 CD 、 本屋、手芸店、小物•••あらゆるマニアに対跖すべ<、好物の集合 
体。低い天井に狭い通路、店内とは名ばかりでタタミ1畳程度の店もあるんだそ。あまりの息苦しさ 
に耐えられず脱出。やはりフツーの人間にはキッついわあ〜。それから、 H な本について。香港では 
なんと、〇れしいことに自主規制が無いのだ。モ□見え、マル見えの女体が拝めるのだが、センスが 
良いとは言い難く、オモテ物はカラミ禁止となっている為、これまた刺激的とち言い難いわけだ。そ 
んじょそこらのコンビニでち手に入るそ。まあ私は買って来なかったけどね、一冊しか ••• （買っとる 
やんけ一)。香港の夜は長い。老若男女を問わず、道端に広げたテープルを囲み、夜食なんそをつつき 
ながら、井戸端会議を繰り広げている。ハングリー精神旺盛な食卓のゴミは山のよ〇に積み上げられ、 
また散乱し、ノラ犬達の食糧となるのだ。話はちょっとばかり飛ぶが同ホテルで知り合った、名古屋 
の自動車会社•社長夫妻は、世界一の眺望美を誇るビクトリア•ピークで、研ナオコと志茂田景激に 
逢つたと云う。さ〜て、もうホテルへ帰ろつと。何つつてんのかさっぱりの、映像のみの TV を楽し 
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んだ後、おやすみなさ一し、。 


はてさて香港の朝はお粥よ:ね、やっば。ピータン粥に油条（細長い揚げパン）は絶品だった。しか 
し、帰国後苦労して入手したピータンは、えらくマズかったね。えっどんなマズさかって7例えて言 
ろなれば、ウ〇コの香りと泥の味•••かな。あっそ〇そ〇、昨日の夜なんだけどさぁ、非常に空腹な体 
を引きずってラーメン屋へ入ったらエビ水餃子が出てきちゃって麵が入ってないんでやんの。美味し 
かったけど満腹とは程遠かったね。皆はメニューをよく見よろね。しかし、ど5してあんなに使いに 
くい箸にするかなぁ。あの長さ （3 〇 cm 位）の必要性は何処に有るのだろう...しかも四角くてプラ 
製だから、とにかくスベる。ちなみに香港でもバリ島でもマクドナルドに入ってしまった私っていっ 
たい…0 何っ、あぁ、亀ゼリーね、ハイハイ（聞いてね一って)。ヘルシーの王道だね。何ゆら亀を 
粉末にして作った苦いゼリーの事だよ。そして、シロップをたっぶりかけて食べる。まったりとして 
コクがあり□に入れるとプルンとした舌触り••••でも食えたもんじゅねぇ一って感じの漢方薬。街の 
至る所に看板を掲げる”〇〇酒家”と名の付いた店を素直に酒屋だと思ったのは、きっと私だけじゃ 
ないハズ。大酒豪の KUN としてはチェック入れたいところだったが、実際はレストラン。まんまと 
罠にはまってしまった訳だ。（えっ罠だったのか、そ一か、知らなかった） 

そろそろ地下鉄に乗ってみた一い!!とい〇事で、やって来ましたシャムスイポ。みんな大好き電脳 
街•••しかし私が書くより木村氏がマジコン”クリアブルー”透明パージョンの生い立ちをふまえて記 
事にして下さる (?) と思いますんで、そっち方面はパス。さて、切符買って乗りましょうってんだけど、 
まず注意する事、切符は電車内、目で見えるような風に持ってたら怒られるんだよ。パックゆポケッ 
卜にしまえって事。車内の椅子はスベリのいいステンレス製。発車の度、ブレーキの度、動いてしま 
う腰が悲しい。床も天井も壁もつり玉もね。えっ、つり玉!?なんだかヒワイなその響き。つり革じゅな 
くつり玉が、車両と共に揺れ、一斉にブラブラすんのは見てるだけでち楽しい(?)。皆様も是非ど〇ぞ。 
香港の朝は遅いから開店時間の確認ち忘れずに。早く着き過ぎて、ゲーセンで無駄な体力まで消耗し 
ないように•••目の玉飛び出るほどじゅないが、安いぞ。 

アレレ!?おかしいな、帰りの切符を買おうと思ったら行きと値段が違うじゅないか。しかも、借価だ 
そ!!イエ□ーキャブだからってナメんなよ一!!! ••••• しばしの間、考えるごめんなさい、子供料金 
で乗ってました ( aa ;)。 パレなきゃ平気だから、皆さんも計画的に実行してねっ...って、ソレ犯罪じゃ 
ないのか。 

はあぁぁぁ。疲れた。楽しい旅でした。私が行った時期は円高を記録し続け、1$ = 8〇円の頃で 
した。今はも5、1〇〇円超えちゃったもんね。まあ、社会情勢とか貿易面からしたら、そ〇こなく 
っちゃいけなかろ一けど.••私は大反対だね っ。 （って、してど一する）とにかく PM 9 : 3〇名古屋 
空港へ降り立ち、外国気分の抜けないまま高速インターでチケット受け取りざまに 「Thank y 
ou 」 などと、ほざきつつ帰路へ着いたのでした。以上”買い物天国香港ツアー”をお送りしました。 

(まてっ最初と題名がちがうそ） 

そして、いつかハンドメイドアトミック爆弾を作成する夢を抱き、失業保険でのんきに暮らして行 
きたいと願〇、一般ど素人 KUN でした。 

お互いお疲れ様でした。 
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〜トコナヅ ’ IDID ナヅ•インドネシアの巻〜 

By KUN 


「Nice meet you 」 皆さんは He 11 o の後に、この言葉が気遅れせずに言えますか 7 私の知人 
はケンタッキーフライドチキンでアルパイト中、客としてやって来た初対面の外人に向かって、何のためらいも 
無く笑顔で、しかも握手までしてのけたのだった。「やるな、コイツ。」というより「パカか、オマェ。」と思わず 
にいられなかった、每度ごひいき頂いている KUN です。さて、いつもの事ながら趣向を変えての今回は”ェキ 
ゾチック•インドネシア”と題してお送りしたい所存でござる。（サムライなのか7>) 

ちなみに電腦とは、まった<の無関係だとい〇事をご理解頂きたい。 

199 X 年•某月、5泊6日でインドネシアはパリ島へと、バカンス目的で旅立った私。予約したホテルはリゾ 
一卜究極の地、ヌサ • ドウアに位置し、歩いて10歩で海に面している”パリ.リゾートパレス”。いやっほぉう 
っっ!!狂ったよ〇にはしゃぎ回る私を初日から凍てつかせたのは、皆さん御存知のアレ。パリは年中暑い為”壁” 
というモノがほとんど存在せず、柱と屋根のみの通気性抜群でヤシの木より低い建物が多い。にち関わらず蚊や 
蝿といった害虫が見られなかったから不思議に思ってたところに、コレだよ。日本では信じられない程、肉厚で 
片太り、表面はギラギラと鈍い黒光りを放っている。そ〇、あれ、アレ、有れ•.•ゴキブリ。「ぎゃあぁぁっ」部 
屋一杯に大声を張り上げ • ••はしなかったちのの、血圧が上がったじゅないか。ご一緒した木村氏は何も言わずに、 
靴底ぺっしゃんこ刑罰を申し付けた後、トイレにて水黃めに処したのだった。 

しかし、バリ島は居心地の良い所だ、とにかく物価がえらく安い 。 IRp (ルピア） =0.04 円とくりゃ、王様 
気分でチップも弾んじゅうね。食べるんだったらシーフード、飲むんだったら卜□ピカル、買い物だってゴージャ 
スに、どこもかしこも、毎晩リオのカーニバルだ。□ブスター•イカ•カニ.ェビ•白身の熱帯魚はすべて丸ご 
とグリル、焼き飯とサラダも盛り合ったパスケットが¥1500程度…〇〜ん、素敵。マンゴジュースも濃厚で 
甘<美味。おみやげとしても有名なパリ.コピ（パリのコーヒー）は、ティーポットに粉を沈めて黄色がかった 
ミルクを入れて飲んでみよう。ビールはやっぱりキリンの”一番絞り”が最高に旨いと慼じるけど、こっちの” 
ビンタン”ちなかなか••••でち沖縄の”オリオン”は水っぽ<て嫌い。泡盛の旬いちね。まあ、食べ物の総合点 
は65点ってとこかな。私にはやっばり、日本で食べる日本食が□に合ってるよ。食文化の違いだね。 

ちょっと小話、お好み焼き屋へ入った私は5ケ国語<らい操れそ〇な、おしゃべりな店員に付きまとわれ「お 
好み焼きは大坂人のごはん。」などと言われてしまった。えっそ〇なの7しらなかったョ。 

そして、神々の住む島•パ 1 J として忘 n ちゃなんね一のが舞踊。古来の伝統芸能が今ちなお人々の薯らしの中 
に息づき、薄暗い灯りに照らし出さ n たダンサーを鑑賞してると、まさに奇跡の島ってカンジ。しなやかな指先 
と鋭い目線で半ば自覚的にトランス状態へ誘い込んでゆ<のだ。お子様演芸的に受け止め、ブメてかかった事を 
反省しちゃ〇程、それは素晴らしいモノだったのだ。これを見なきゃ損したね。 

舞踊団のェンターテイメントの彼とお友達になった話。聞いてもないのにソイツが言うには、傍らにいたピザ 
店のウェイトレスと E —関係なんだとよ。「今夜、彼女の交換しな〜い7」えっマジで7私は構わないけど.••や 
っばり、ねぇ。結局、名刺交換のみをし、（当然だよっ）あれこれ<だらない話で盛り上がった後 、 Japane 
se Co i n を記念にプレゼント。穴の開いたコインはパリには無いので、50円玉を手渡したところ、チェ 
ーンを通してペンダント • トップにすると云う•••いいんだけどね、もうアンタのだから。 

とにかく、パリ人は人懐っこいのだ。焼けた肌に真っ白な歯をのそかせて、屈託のない笑顔を見せら n ちゃ〇 
と、思わずこっちもニヤけちゅ〇ってちんだよ。そして皆さん日本語お上手。いや、英語も中国語もロシア語も.… 
しかも、パリの中でも地元語とジャワ語を必要に疝じて使い分けるってんだから、おみそれしちゃう。その頭、 
一度かち割って見せて欲しいちんだね。 

ここまで来たらショッピングちした一い!!とい〇事で買い物情報。まず、旅行会社で連れてってくれるよろな、 
免税店とかでは買っちゃ駄目だね。どこのまわし者でちないから言えるんだけど、体抵どこも高いよ。通価が安 
いからお得って勘違いしがちだけど、自分の足で歩いてごらんなさい。後で、「あぁ〜失敗したよ〜。」なんて事 
無いように。夕日の綺麗なビーチと並行した、クタ•レギャンの大通りは非常に栄えている。 1 m おきに物売り 
に声をかけられる程だ。「ティダ•マウ（要らない)」を連呼。間違えても、甘い顔してお手を触れないようにね… 
無理矢理買わされるハメになつてち知らないよ一。はっきりいって、しつこさと暑さでキレちゃいそ〇になった 
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ね。さて、行けばわかるげど、一日中遊んでいられる”プラザ•パリ”と”ギャレリア•ヌサドゥア”が丸井や 
西武だとしたら、”マタハリ•デパート”や”トラギア.デパート”はちょっと品揃えの良さで評判な近所のスー 
パーといったところ。安さにこだわったら”トラギア”になるかなぁ、いや”マタハリ”かも.…どこも快適で 
楽しく、サービス満点なのだ。コンビニエンス.ストアーのようなスーパーマーケットも日用品が面白いぞ。怪 
しいお菓子や南国フルーツ、お土産各種ち格安だちんね。足にはタクシーやべモに乗ってち、香港みたいにポら 
れる心配は無くお気楽だが、ずばり、シャトル•パスがおすすめ。ショッピングセンターやホテルをグルリと巡 
回し、料金ち RplOOO (4 0円）とお手軽。意味ち無くヌサ.ドゥア地区を一回りしてしまった私である。 
本当のところ降り忘れたのだが •••( aa ;)。 パスは幌馬車の幌を無くしたようなつくりで、今にも身売りされそうな 
感じだが、乗ってみると万国博覧会並みに利用客は多く、人種当てクイズで遊べるぞ⑺。 

そうそう、クタにはゲームセンターがある。パリ島の人はファミコンしないのかな、ソフト売り場も少なかっ 
たし、あまり普及してないみたい。ゲームは子供のお遊び程度の感覚なんだろ〇なぁ。それでも”トラギア•デ 
パート’’一階のショーケースん中にチョットだけ置いてあったよ、海賊版ばっかりだけど。で、そのゲーセンは” 
マタハリ•デパート’’の二階、マクドナルドの隣にあって、レーシング•マシンとかシューティング•ゲームな 
ど種類は少なめ。でも、”スト2” はあった。点数に廂じクーポン発行、集めれば玩具やヌイグルミなんかが貰え 
るってんで、地元の子供っちらに大人気さ。ゲームしてるとガキ共が見物さながら、わらわら集まって来る。得 
意とする”テトリス”（日本のと違う）をしてるにも関わらず、「へったくそ一。」と言われてんじゃないかと不安 
になったりもする。言葉わかんないケドね。最後にクーポンをあげたら友達と分け合って喜んでた。やはり、ガ 
キの単純構造は世界共通らしい。ここは冷房もガンガン効いてるから、涼みがてら是非とも立ち寄って欲しい。 

さて、本場マリン.スポーツだが、チャレンジした方が君の為だそ。グレート.バリア•リーフとまでは言わ 
ない が、 海の中はかなり綺麗。水温ち高いから、シュノーケルでち十分楽しめる。スキューバだったら最高 だね丨… 
か<いう私は「足が着かない深さ恐怖症」なのだった。それから、いまいち恋愛下手なアナタ!！（うさんくさいセ 
リフ）サンセット.クルーズなんかしながら彼女に Ki s s しようもんなら、もうメ□メ□になっちゃう事、う 
けあい。キラキラ•ボンパー ( DNA 2) ともいうな。パラセイリングで空高く舞うもよし （ Rp 20000 = 
80〇円)、ジェットスキーで飛び魚になるもよし、寝そべりながらトップレスをズリネタにするもよし。何をす 
るにも安いから、アウト□一したもん勝ちだぜ。へっへっへっ。ただし、巧みな誘いで手招く、ビーチでの物売 
りには気を付けるよ〇に。納得しての事ならいいけど「全部で千円」なんて近寄ってきたら、まず疑え。ワザと 
間違える両替商や、才カマ抱きつきスリ、麻薬（街で簡単にへ□イン入手、〇 K ... もちろんバリでも違法)、イ 
カサマ賭博ちね。 

関係ないが、パリにはワヤンさんがいっぱいいる。パラセイリング.トレーナーの彼もワヤンさんだった。ど 
〇やら、カーストの習慣によるちので、法則通りに男女の区別な<第一子はワヤン、第二子はマデ、ニョマン、 
クトゥ.• •基本的にはほぼ、この4つの名前が付けられるそろだ。第五子からまたワヤン.••となるわけだな。「ワ 
ヤンさ〜ん。」と呼べば、10人中、4人は振り返る。あ〜めんど<せぇ。ちなみに、至る所にあるカエルの石像 
は、雨に恵まれるよう置かれているもの。そこの石像マニア!!変な気起こして盗んで来ないよ一に。それから、お 
土産にもってこいの、パリ人が普段吸ってるといわれるタバコ” GUDANG • GARAM ”（ Rp 1000 = 4 
0円)。考えられないけど、その味は甘く、気色悪く、しかも胸まで悪くなるという、ハッピーなシ□モノ。百聞 
は一見にしかず、勇気ある青少年達よ、何事も経験だ。若い頃の苦労は買ってでもしろ、と言うじゃないか.••ん9 
何の話してたんだっけ。 

はあぁぁぁ。疲れた。こ〇して再び飛行機へ乗り込んだわけだが、気温差が激しすぎる。暑かったり寒かった 
り、また暑かったり■••ど一にかしろよ!!と腹を立ててち仕方ないので、耐え忍ぶほか無かったのだった。軋む体 
にムチ打って、税関へたどり着いたにも関わらず「トランク開けて調べさせろ。」などと、血も涙もない事言われ 
た日にゃ、ち〇勘弁してよ状態。荷物のカートに腰を据え、待つこと1〇分。あぁっそれはお土産•..あぁっそれ 
は着用後の下着…ああぁぁっそれは H な〇〇だよ！ ••••〇後で事情を聞 < と、「麻薬犬が反廂したから。」だとか。 
こんにゃろ 一、 へ夕な仕事すんじゃね一よ。おかげで、パ□ン（木彫りのお面）の鼻が折れちゃったじゅね一か 
よ、〇え〜ん。と、まあなんとか無事に、家路へと向かったのでした。以上”パリ島•麻薬捜査徹底取材 • 24 
時”をお送りしました。（なにっ最初と題名が違うぞ.•.って、オイ、くどいよ •••） 

そして、いつかミスター PBX の素性を暴き、お近付きになる夢を胸に、失業保険でのんきに暮らしてゆきた 
いと願〇、一般ど素人 KUN でした。お互いお疲れ様でした。 
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7 シコン通信ぶレ J 


影のピーコ王国マレーシア 

文 • 鶴貝和昭 


摘発摘発のイタチゴッコを繰り返す香港や 
常につぶしあいという電脳コピー戦争をして 
いるタイ、そんな東南アジアでもコピーだら 
けなのに平和な国がある。そこが、影の世界 
一のピーコ王国の座を君臨しようと企む国、 

マレーシア。 

マレーシアは他国と比べて古いコピー製品も 
びつしり並んでいる 。 F C の i n 1モノなん 
かは19 9 3年製のものまであつたりする。 

よほど摘発といラものが無いのだろう。最強の無法地帯だ。更に、この国は競争というも 
のが無い、みんな仲良<やろうぜのノリだ。そこら辺は結構日本と同じ感じだが。 




東南アジアにあるゲーセンはどこも日本と比べて格安だが、マレーシアはその中でも飛 
び抜けた存在だ。何と！新作のアーケードゲームが、1ブレイ1〇〜3 ◦マレーシア C 


(5 〜15円）でブレイできてしまうのだ！ここではゲーセンで1日遊びまくつても100 
◦円かからない。これはゲーマー旅行者には朗報だよね。これで元が取れるのか？マレー 
シア。まあコピー基盤だと思うけど。でもタイとかもそうだけど、輸送費が高いのか、純 
正品は高<て仕入れられないのか、真相はわからないが、体感ゲームや大型きよう体は全 
<といつていいほど無い。うさん臭いぬいぐるみばつかり入った U F 0キヤツチヤーはあ 
るけどね。 



FC パチモノ等の電脳グッブに関しては、価格的にはタイや香港の現地人価格と比べて 
やや割高です。でも、この国は種類が豊富なので、あまり時間がとれない人はここに2泊 
3日とかで行った方が交通費や時間的に考えても全然効率が良いです。それに香港やタイ 
とは違い、英語圏なので当然価格交渉はどの店でも英語で0 K ですので中学で習った位の 
英語がキチンとできればボラれることもな<、かなりフムーブに事が運ぶと思います。 
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ァラ/しン ブー / i r アン/ \ン / \ー クシ 彐ツ ヒンク乜ン 9 一 j 

まずは、香港の黄金市場をも越えた！アブナイ 
C D の在庫量は世界一のクアラルンプールに 
ある、アンパンパークショッビングセンターを 
紹介します。 

行き方は簡単。クアラルンブールからタクシー 
で10分位です。このビルは、サバーレックと 
は違い、原地でも有名なので発音さえしっかり 
しておけば一発で行って<れるので楽チンで 
す。 

ここは原地のハッカーでも有名なのでいつ行っても混んでいてかなりうざったいですが、 
ここ一力所に色々なピーコ品が凝縮しているので全世界のパチモノがここだけでそろって 
しまいます。まさに『コピー道ここに極まる』って感じです。 

このビルは3階建てのビルで階によって売ってい 
るモノが違います。1 F は FC や GB の in 1ソフ 
卜 • P S や S S の海賊 C D が沢山置かれていました。 
この辺は他国でも見かけます。しかし、マレーシアに 
は GG や MD の in 1ソフトの種類も沢山あるので 
す。まさに5年前の香港！っといった感じです。価格 
交渉の仕方のコツとしてはこの国の場合『これい< 
ら？』って聞くと『いくらなら買いますか？』と逆に 
聞き返してきます。どの店も相場はありますが自分の言い値で価格が決まるので安く言っ 
た方がお得です。あまりひどい値段でなければ大体その値段で〇 K が出ることでしよう。 

2 F はパチモノ洋服やバック等の店が集中している中、チョンさんという人が一人で経 
営している F C パチモノの新作ソフト 、 P S や S S の新作コピーソフトを取り扱っている 


漏 


UWIB 


_爾 

mm 


露店があります。この店は1 F にある店と 
大き<引き離した品ぞろえで常に新しいモノ 
しか無 <、 S S はともか <P S のコピー CD 
は大体日本発売の一日前に入ると言います。 
この店には香港では入手不可能な F C 版鉄拳 
2や闘神伝、フーパーマリオフールドやヌー 
パードンキーコング等も入手可能です 。 F C 
の新作の目玉は『スーパードンキーコング 
2』ですね。あれはフゴイ。ちゃんとポリゴ 
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ンぼくできていて S FC 版をほぼ完全移植。本当にファミコン？って思ってしまいます。 
フゴイ！ 

しかし一番スゴイのはその上の3 F 。 ここはヌゴイ！コピー CD の山！山！山！ W 丨 N 
用 AT 用の CD はもちろん 、 S F C • GB 用やアタリ用などというの訳の分からない CD 
も売っていました。ジャンルも様々でヌクリーセイバー集やゲーム集•アブリ•ツール集 
など香港ではもう見かけない 3. 1用の旧作から W 丨 N 9 7用の新作まで、過去にゲー 
ムラボ等で紹介された海賊 C D が全てここ一力所で簡単に入手可能です。この階の海賊 C 
D 屋は縦横のつながりが強<、全店同じ価格帯で、在庫が無い場合は隣の店の在庫を持っ 
て来て売る、という他国では見られない競争力の無さを見せつけられました。こんなんで 
大丈夫なのか？ 

CD の価格はやはり安 <、普通の C D — R なん 
かで焼いた値段より全然安いので良心的 （!？) で 
す。今回 G E T した目玉商品は軟件シリーズの異 
色作品『軟件寄生虫』です。この CD は数百種類 
ものコンビュータウイルスばかりを1枚の CD 
に詰め込んだとても悪質なもので、中にはメモリ 
常駐方のい<らフォーマツトしても直らない鬼 
畜ウイルフも仕込んであります。こんなのがもし 
日本で出回ったりしたら...危険すぎる！！ 

☆ペナン島ジョージ9ウン • 3厶ジー 「COMPLEX TONK ADBUL RAZAKJ 

マレーシアで 最も有名なリゾート地ぺ ナン 
島ジョージタウンのコムター。クアラルンブ 
ールから電車で6時間もかかるけど 、ここも 
かなりオフスメです。ここにはサンシャイン 
60のよ〇な巨大ビルがあります。というか 
ペナン島で大きなショツビングセンターはこ 
こしかありません。ここは、ビル自体が巨大 
なのでビルの中には警察や郵便局.銀行等も 
あります。なのに、同じビル内に海賊版だ5 
けのピーコショツブが数店舗あるのです。そこでは白昼堂々と FC の i n 1ソフトや各機 
種のパチモノ類が並んでいますです。ハイ。 
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心陶織ィ) 


WRITTEN BY:QT 鈴ホ ' 


某月某日、友人が家に来るなり2000円貸せと言い出した。なぜかものすご<慌てているではないか。「い 
いけど何で？」といったか早いか、5秒後には彼の車の中だった。ヤツの運転はいつもと違いすご<荒<、体 
感速度マッハ5000だった。そんな恐ろしい思いをして着いたところは、極々フツーのファミコンショップだ 
った（今ではファミコンソフトはあまり売ってないけど…）。しかし、今日はそんなビッグタイトルの発売日 
でもないといラのにヤツは相変わらず慌てている。なぜだか分からないし教えても<れない。ヤツはまたもや 
音速で店の中へと消えていってしまった。店内を見てもヤツはいない。と思ったらすでにレジにいた。その手 
にしっかりと握られているのは…！なんと「フーパー 32X」 だったのだ！しかもその値段を聞いて2度ビック 
リ（死語）の1980円！しかも新品！かつてのメガドライバーだった私はほし<てたまらなかったが、当時極 
貧にあえいでいて買えなかったものだ。しかし彼はまだメガドライブ本体をもっていない。彼がもっているの 
はメガジェットだ。どうするんだ？ メガジェットには繫げないぞ！まぁ 32X のソフト自体は入手困難なパーチ 
ヤファイターを含め4本ぐらい所有しているようだが…。その夢のモノがなんと1980円とは…。とノスタルジ 
一とも落胆とも着かない気持ちになっているところにものすごい勢いで飛び込んで<るものがあった。 

それが HMD-DYNOVI8ER (以下ダイノバイザー） 
だったのだ。ちなみに HMD とは Head Mount Display 
の略だそ〇だ。閑話休題。ときめいた。久しぶりの 
トキメキだった。あのサイバーなフオルム。まるで 
ブレードランナーかケン • イシイのビデオにでも出 
てくるよ〇なフオルムだった！荒れで映画やゲーム 
ができたら…。そラ思っただけで気分はアハーンで 
ある。しかし相変わらず極貧の私が買えるはずもな 
く、 「ほしかった物リヌト」に入ることを確信しな 
がらその店を後にしたのであった…。 

数日後ヤツから連絡が入った。面白いモノが送られ 
てきたからウチにもって<るという。ヤツの言ラ面 
白いモノ？大方ファミコンの Ini ソフトかモータル 
コンバツト関係のちのだと思つていたのだが…。 


持ってきたモノとは…ナントあのダイノバイザーではないか！ ？おお、あのダイノバイザー。ハコを見ただ 
けで気分はアハーンである。はやる気持ちを押さえながらハコから出してみる。結構デカい。かぶってみる。 
アハーン。しかし、しかしだ。何も映らないぞ！なんとしたことだ。いきなり故障か！ ？クソ、運送屋め、乱 
暴に扱ったな。いや、不良品かも知れん。チェック怠ったな？せっか<目の前に現物があるのに宝の持ち腐れ、 
絵に描いたモチじやないか！抗議の電話をかけてやる！怒り頂点ナリィィ！…。 

電源が入っていなかった…。いけない。何をそんなに焦っているのだ？落ち着け。深呼吸3回だ。ふう一っ。 
よし、落ち着いたぞ。今度こそちやんと接続して…。スイッチオン！おお、映った一！アレ？画像のピントが 
合っていないぞ？なるほどこのツマミで調整するのかぁ、ほぉ一。 

と自分ばかり遊んでいても、読んでいる人にはさっぱり分からないと思うので、このダイノバイザーの説明 
をしよう。 HMD ダイノバイザー。簡単に言うとモニターとヘッドホンか一体になったモノを頭からすっぼりと 
かぶって音と映像を楽しむというものである。もちろんゲームやビデオなども楽し亡ことができる（当たり前 
か、それができなきやコレは一体何に使〇んだ？）。説明書によると「想定3 メー トル先の120インチモニタ 
一が広がる！」と書いてあったしかし、3 メートル先に120インチのモニターを置いて見たことなんてないの 
でよ<分からない。メーカーの発表を信じるしかないだろう。 

話は多少前後するか、この手の製品を語る上で押さえるべきポイントは4つ。画像.音質•装着性•デザイ 
ンである。ではそれらを順に見てい<ことにしよラ。 

まず画像であるが言ラまでもな<この手の製品の生命線といっていいだろラ。あえて画質といわずに最初に 
画像と言ったのは画質もさる事ながらそれを見る周辺の環境も問題に成ると考えたか5である。い<5画像が 
よくてもそれを見るモニター、または拡大するしンブ部分のせいでキレイに見えないとすれば、画像的にはダ 
メである。話を戻そう。このダイノバイザーの埸合はというと残念ながら満点とはいかないとお思う。という 
のもピントが合いに<いといラ点が一つ。本体の重さのせいでブしやすい（製品の構造上重心が前にあるため 
と思われる）。まぁ、それを解消するためには頭にギチギチに締めればいいわけだが、それでは使っていて疲 
れてしま〇。〇— ん…。 
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そして装着性だが、前にも触れたがブしやすいと思〇。ブしてしま〇と画像が見に<<なるだけでな<、た 
だでさえ見に<いヌミが更に見に<<なる。で、その解消作をい<つか考えてみだ。 

①ギチギチに締める 

( D 上を向いたままでキープしてみる 

©下を向いたままでキープしてみる 

しかし、 ① •② •③ それぞれに問題があるのだ。 

①：疲れる。圧迫感かだまらん。強<締め過ぎるとはずしたときに跡がついて恥ずかしい。 

© •③どっちにしても首か痛い。やはり疲れる。そこで考えだのが①+②だ！ 

そう、少し強めにして仰向けに寝転がるのだ！これならリラックスはできるし病気のときも 0 K だ！しかし 
このまま寝込んでしま〇と顔に跡はつ< し寝癖は付< し、起きた時が大変である。ラーん…。 

なんか話がかなりそれてしまった。ラん、そうだ、最後にデザインのことだ。でもまぁこれは個人の好みの 
問題なのでど〇こ〇言っても仕方がないのだがけっこうイイ感じだと思〇。コドモっぼいところもあるが、そ 
れはそれでイイんじやないかな？ ？頭の上のヒモがなければなお0 K と思ったが、別にコレかぶって表に出る 
わけじやないしね。八コの説明書にも「室内専用です。屋外での使用や装着しながらの歩行は絶対にしないで 
<ださい。」つて書いてあるし。そんな子として喜ぶのは俺以外めつたにいないだろうし。まあ、デザインに 
は好き好きつてことで 0 K としよう。 


という風にいろいろな側面から見てきたわけだか（見てきたつもりだが…）、最後に実際に使ってみた総合 
的な感想を少し述べてみよう。前にも述べたが映画は少しツライ。やはり、映像的な面がやや弱いこのダイノ 
バイザーでは、長時間の装着は向かないだろう。そこまでしてこれで映画やビデオを見たいという欲求が出て 
<るかという問題もあるが…。しかし、このダイノバイザーも用途によっては非常に 0 K な埸合がある。それ 
以外となると…う一ん…ってな感じだ。 

用途によっては 0 K と言ったが、これはもちろんゲームについてである。しかしすベてのゲームで 0 K と言 
ラわけではない。 R P G などはバツだ。小さい字なんかは画面にゴーストが出るよラな気がする（同じ理由で、 
字幕付きの映画もダメ。目が疲れるのだ）。では対戦格闘ものはどラだ？試しにバイイパーブをやってみた。 
メモリーがぶっ飛んでしまった。とても悲しかった…。いやいやそうじやなくて、そう、ブレイした感じだか、 
そんなに悪<はなかった。しかし重大なことに気づいた。そラ。モニターがこれ一つしかないので対戦ができ 
ないのだ。再びラーん…。なかなか難儀なやつだ。 



ではコイツは何が得意なのか？そう、いわゆる 3 D 体感モノである。先日ゲットした「フーパー 32 X 」 の 「STAR 
WARS ARCADE 」 をやってみた。おお！コリャええわい。やはりこの手のヴァーチヤル•ヴイジヨン的なモノは 
このジャンルに限る！と言ラよ〇な感じだ。ライブ感といラか、ドライブ感を重要視するゲームにピッタリで 
あろう。もちろん 1 P オンリーだか同様の理由でレースゲームも 0 K である（対戦格闘でも、ゲームの性格上「バ 
ーチャロン」は雰囲気が出てよかった）。 

最後になるがこのダイノパイザーは「買い！」とは言えないだろ〇。なぜならやはり用途が狭すぎる。こ 
れに尽きると思う。しかし、これ自体はそんなに悪い機械ではないので（個人的には結構気に入っている）、 
マニアやコレクター（—何の？）の方にはオスヌメかもしれない。 
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By : RYU — J 


皆さん、ゲーマーと聞いて誰を一番先に思い浮かべますか？やっぱり高橋名人とか、毛利 
名人とかですかね？カルト系ですと、渋谷洋_氏とか山下章氏とか思い浮かべる方もいる 
でしょう。ヌーパーカルト級だと、鶴見和昭君とか大原登さんとかね…。 

僕の場合、『石野あらし』です。え？誰かって？『ゲームセンターあらし』の主人公です 
よ。実在の人物じやないんで、超邪道ですが、彼抜きではゲーマーは語れないでしょラ。 
先程紹介した方達も、『あらし』の実力は充分承知でしょうし…(笑)。 

『ゲームセンターあらし（すがやみつる著)』を全然知らない 
方の為に説明すると、要するに敵や仲間とアーケード.ゲーム 
の腕を競い合ラ漫画です。漫画をふまえながらゲームの攻略法 
を紹介するなど、当時としてはかなり斬新な発想の漫画でした。 

もちろん、当時はアーケードゲームの攻略本などはちちろんの 
事、フアミコンすら登場しておりませんでしたので、業界唯一 
の攻略本となっておりました。 

また、当時としては驚異的な発行部数を誇っていた『コロ] □ • 

コミック(小学館)』で連載されていた事もあり、小学生を中心 
に爆発的な人気を誇っておりましたし、例にも漏れずアニメ化 
にもなりました。 

連載初期はまだ普通の熱血ゲーム漫画だったのです。しかし、スポコン漫画の要素であ 
る『必殺技』を取り入れた辺りか5超人的な世界になり、登場するライバルも人間離れが 
当然となって来ました。内容はもうメチャメチャです。この辺りから読者の層が分かれだ 
したようですが、僕はこの時期からフアンとなったの覚えております。 

気になる （？） 『必殺技』ですが、最初は「速く操作すればキャラが速<動<」と言う、ワ 
リと普通の理屈でした（理屈としては可能ですが、当時のソフトでは無理です)。 

♦炎の：]マ… 腕（&レバー)を速く動かす事で、空気との摩擦で手が燃える。く注1> 

その内に「ブレイヤーがブ□グラムの計算速度を超えた動きをすれば、何らかのバグが起 
きる」と言ラ思想が普通になっていました(常識的に無理です)。 

♦エレクトリツクサンジー… 炎のコマよりも速い動きで、腕の摩擦による静電気で雷を 
起こし、バグ'を発生させる。く注2> 

そして、最終的にはヨガの要素をも取り入れ「精神の世界(超能力&チャクラ）」をも使用 
したり、命を削りながらも大宇宙エネルギー(笑）を蓄え「一生に1度」しか使えない超必 



264 





殺技 （4 回くらい使いました)なども登場しました。ここまで来ると、もう何の漫画なのか 
分かりません。 

♦超新星スーパーノヴァ…一 生に1度しか使えない技らしい。どんな技でどんな風に勝 
つたかは漫画を読んでいても解らない。く注3> 



で、何故今頃『ゲームセンターあらし』なのか…。それは、この漫画が静かなブームつ 
てのもありますが、当時のゲームをそのまま再現した『エミュレーター』が登場したと言 
う事が一番の原因でしよう。ホント、まんまですから驚きですよ。 

ホントは、今回『ゲームセンターあらし』の特集を書こうかと思つたのですが、一般ウケ 
しそうに無いので止めておきます。興味のある方は連絡下さい。 


そうそう、最近『ゲームセンターあらし』が文庫本 
となって再販されました。しかし、僕は『コ□コ□(て 
んとう虫）コミックス版』が欲しいので探していたので 
すが、どうしても見付かりません。噂によると、フル 
セットにプレミアが付いた為だとか…。読者の方で売 
っても良いと言う方、連絡下さい。（—職権濫用だね） 

あつ、あと、『あらしの必殺技(どれでも可)』を使える方も是非ご連絡下さいませ(笑)。 



〈注1 > :火傷する場合がありますので、よいこは マネし ないで ネ。 
〈注2> :感電する場合がありますので、よいこは マネし ないで ネ。 
く注3> :死亡する場合かありますので、よいこは マネし ないで ネ。 
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____ アメ 1 J 乃のゲーム屋事情 

WR I TTEN BY 釤町幸彦 

どうも。杉町です 。 POS I T IVE アメリカ支部長に任命していただいたようで、ありがとうご 
ざいます。僭越ながら近況を報告します。 

ご存知とはおちいますが、こっちではレンタルビデオ屋でゲームをレンタルしてくれます。大手の 
チェーン店(ブロックバスタービデオ、ハリウッドビデオ)で扱っているのは、 SNES 、 ジェネシス、 PS 、 
N 64、サターンの5機種です。ハードも貸してくれます。サターンはあつかってないところ、止めた 
ところが多く淋しい状況です。セガ、アメリカでアヤウシとい〇かんじです。やっぱり一番人気は PS 
です、最近は N 64も伸びて来ていますが、いまいち決め手のソフトが出ませんね。 64 DD も本当に 
でるかど〇かわからないし。ビデオ屋の在庫数からみて、6/4で PS でしょ〇か。日本では8/2 
位でしょ〇か7 

こちらでは、先週末にやっとグランツーリスモがでました。鉄拳3は4月の終わりにでたかな？鉄 
拳3はめちゃ人気ですよ。アメ公の作る格闘ゲーはいまだにモータルをひきずってる感がありますけ 
ど、これ系はだんだんあいてにされなくなって来てますよ:ね。 N 64のキラーインスティンクトとか、 
クレーファイターもクソゲー扱いっす。もちろん本家モータルも、マイソ□ジーが大はずしですし。 
モータル4も大ブレークとはならないし。レースゲーは、ニードフォースピード3が結構いけてるっ 
す、スピードレーサー(マッハ GOGO ) ははずしましたね。1〇8〇は結構いけてますね、おもちゃや 
の店頭デモは N 6 4は1〇8〇、 PS は鉄拳3が普通です。 

こちらでビッグタイトル扱いされたゲーは最近では、 FF 7、 レジデントイープル2(バイオハザード 
2)、鉄拳3ぐらいでしょ5か7いわゆる洋ゲー(アメ ij 力人にとっては全然洋ゲーじゅ無いですけど） 
で大ヒットが出ないのは淋しいっすね。ビデオゲームと乗用車の世界では日本依然強しとい〇感じっ 
すかね？因みにスーパーとかの駐車場で車をチェックすると1〇台中6台位は日本車です。（関係なか 
ったですね。すんません） 

話しはかわりますが、僕の知っているかぎりでは、こちらには、ウラモノを扱うお店はないっす。 
マジコンなんかは店頭で〇ってるところは無いんじゃないかと思います。でも、ゲームジニーはトイ 
ザラスで売ってるんですよ 一、 ゲーム雑誌にも、ゲームジニー、ゲームシャークなんかの広告はがん 
がん出てますから、アメリカ人にとって改造ツールはウラモノじゃあ無いんでしょ〇。メモリカード 
や、コント□ーラも純正品じゃないやつが堂々とトイザラスで売ってます。このまえ振動パックの偽 
物がブロックバスタービデオで売ってました。さらに、振動パックにセーブメモリ X 4 が内蔵された 
という怪しい代物も売ってました。ソフトのコピーには厳しいお国がらですが、周辺機器はコピーし 
まくりです。いいのか7>あめりか 

。。。とまあ、こんな感じです。なにか、こちらの情報で欲しいものがあれば言って下さい。わかる 
範囲でお答えします。 


僕のば ち宅の人生 (ASC II 追悼記念） 

WRITTEN BY 原應印度六使 

僕のばちもの人生は、 MZ —8 〇 C から始まりました。 SHARP からベーシックの新しいバージ 
ヨンが出ると当時ガキンチヨだった私は当然購入したりせずカセットテープを握り締めてアキパのラ 
ジオ会館辺りを俳徊したちのでした。（秋葉原でもパソコンなんかやってるところはこの辺の数軒しか 
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なかった。）デモっているマシンを見つけると、店員が見ていないのを確認しおも©ろにリセット！モ 
二夕に戻ったところからキーポードより意味不明なキャラクタ列を画面上に入力さらにビデオラムの 
アドレスにジャーンプ！するとあ一ら不思議、カセットにはベーシックの新パージヨンがセーブされ 
ているではありませんか。この技は、メモリ上に乗っかったベーシック言語をテープにセーブするた 
めのマシン語プログラムをキーボードを使ってビデオラム上に直接書き込むという超裏技だったので 
す！たしか ASC 丨丨にのってたかな7当時の ASC I 丨は厚<はなかったけど、熱かった！ 
そういえば•一 ZONE 米国の2店舗全滅しましたね日本の #— Z 〇 NE もつぶれるかな？楽しみ 


「携帯で遊ぼラ丨ファミコン—シシ V ン，」 

WR I TTEN BY 菊 iR 光信 

とりあえずスペランカーを送ります。表の見方なんですが、メロディ作成ができる携帯は大体3音 
階なので t が1番高い音、何も無しが真ん中、丨が低い音です。数字は音の長さで、_は間隔です。 
メロディ作成は DENS 〇製の携帯に多し\のでほぽこのフォーマットで大丈夫でしょう。 

スペランカーの卷 

① ド t 3ド t 2_1ソ2シ b 2 ラ2ソ2ファ2ミ3ファ1_2ソ2_2ミ2ド2_2を2回 

② ド t 3 ド t 1_2 レミ bt 2 レド t 4 ミ btl レ tl ドミ bt 2 レ t 2 

ド t 4_4 
①を繰り返し 

③ ソ #8—4 ド t 2レ # t 2レ t 3ド t 1_2ラ#6_4ド t 6_2ミ b t 2レ t 2 
ド t 2ソ2ラ#2ラ2ソ2ラ2ソ4 

音の他にメロディ作成ができる携帯、 PHS 特集なんてのちいいのでは？では。 


_ チヨノサン/)にて 

WRITTEN BY ニク□益園 

はじめまして、益園と申します。1週間ほど前に、韓国のチョンノサンガにいってきました。とこ 
ろでその折なんですが海賊ソフトの本には、” I N 1ソフト”が多いとのことでしたが、 PS と SS 
のび一こ CD も結構出てきたみたいでしたよ。 FFVI ゆパラッパ、レイジなども確認ところで、1つ、 
気になったのですが SS のサターン KEY なしで SS のぴ一こ CD が走っていたのですが。そんなの” 
あり”ですか。場所はエレクトリックセンターの渡り廊下？橋のところで確認したのですが、あまり 
に強烈な雰囲気だったので、写真に収めれませんでした。（根性無しだね...ふふふ） 


_忍びの者の5ツシヨンインポツシブ/し 

WR 丨 TTEN BY 忍びの者 

ミシヨンインポッシプルとはポジティブに書いてあった記事を僕なりにやってみましたので報告し 
ます。 

去年の夏に某雑誌でダビスタの大会がありました。 PS のダビスタです。僕は PAR による改造馬 
で大会に出ました。そして1ヶ月後ぐらいに雑誌に結果が出ました。結果はなんと優勝でした。優塍 
の商品は5万円分のデパートの商品券でした。結果が出て3週間後にそこの雑誌の者と名乗る人から 
電話が来ました。ザ•プ * ステとい〇雑誌です（伏せ字になってないよ〇な)。電話の内容は勝利者イ 


267 











ンタビューみたいなものでした。インタビューの内容は G 1 を何個とったかとかそのよ〇な感じです。 
あと競馬王という雑誌を知ってますかと聞かれました。僕は一応知ってますと答えたらなんと競馬王 
の方の人が僕に直接インタビューをしたいと言ってると言ってました。僕は直接インタビューなどを 
されたら困るのであれこれ言って無理と答えました。その時には2回目の大会ち募集していました。 
2回目の優勝者との会談などもしてもくださいと頼まれましたが、これもうまく言って拒否しました。 
そんな感じでこの電話は終わりました。 

そして2回目の優勝者の結果が書いてあるページのはしっこの方にころ書いてありました。1回目 
の優勝馬の* * * * * は改造馬だったみたいです。なんか検査の時にチェックミスでした、ち〇送っ 
てこないでねと書いてありまやっぱり□レント大佐みたいになにもかも〇まくいくことはあまり無い 
みたいですね。ち〇2度とこんなことをしないと思っています。対策を考えていたとはいえけっこ〇 
緊張しました。僕もこ5いったことがあるなと思いけっこ〇対策を考えていました。 

僕のミシヨンインポッシブルはこれで終わりです。 


今回で POSITIVE ち最終号 • 総集編とい〇事で、 POSITIVE 関係者 • 常連の皆様に以下の質問メール 
をお送りして、返答して頂きました。関係者の皆様、熱いメッセージどうもありがとうございました。 
皆様のおかげで POSITIVE ち自分の納得行く活動ができ、良い形で終われたと思います。 

また、今後も POSITIVE をよろしくお願いします。（代表：鶴見和昭より） 

一僕の八チモノ人生一 

Q . パチモノについての思い出、パチモノに対する価値観等を語って下さい。 

-POS I T I VE 鼉終号について ••• _ 

Q . POS I T I VE もいよいよ今回で最終号ですが、それに対して何か一言。 



WR I TTEN BY さんさん 


さんさんです 。 「CLUB CD - R 」 とっても、よかったですよ。ぼくち、あんたっちゃぶるをみて香港 
にいきたくなった〇ちの一人ですし、とってもなつかしいでした。マジコンち昔いっばい買いました 
(いまもですけど)。創世記ファミーはとってもほしかったけど、当時まだ小さいころはお金がなくア 
イツーの店で（よ<大阪にいっていたので）店頭をみていました。とんかちエディターやハッカーが 
だした DISK システムのコピーソフトと機械はかいました。そ5いえば、あのころはハッカーとい〇 
雑誌がまだ健在だったですね。なつかしいです。 

あと、「裏ゲーム読本」買いました。とくにサイクロンのページおもしろかったです。アムデックジ 
ャパン（旧名）にはとってもお世話になりました。今でもスーパーコムパートナーを買いに新宿の 
当ビルに住所をたどりながら行ってきたのを覚えています。とってもへんぴなところにありました。 
サイクロンでは HD 対疝かとわくわくしていたら突然な<なってしまいました。変更された住所にち 
いきましたが郵便受け専用のところだったのでとても悲しい思いをしたこともありました。本を読む 
と裏ではいろいろあったとい〇ことがわかりました。 
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わたしのコピーぐっつのとの出会いはハッカーとい〇本からでした。ちょ〇ど中1のときで当時ブ 
ラックオニキスとアルフォス、ミステリーハウスにはまっていたころでした。ファミコンの ROM (忍 
者ハットリクン）を ROM ライターでコピーしたのがきっかけでした。当時は生 ROM が3〇〇0円 
ぐらいしていました。そしてファミコン DISK では DISK ハッカーのファミコン DISK 接続タイプを 
購入してた<さんコピーしたのをよく覚えています。アイツーの子育でた<さん改造しました。創世 
記ファミーがほしかったが高くててがでなかったことを今でも覚えています。 

ぽそこんでは8801 MK 2 で当時マジックコピーといろものでたくさんコピーとっていました。いつ 
のまにかファイルマスターにかわってしまいましたが。当時 DISK 1 枚3000円で高かったのをいま 
でも覚えています。いろいろかいてしまいましたが本を読んでいる〇ちにた<さんの思い出が思い出 
されました。また香港にいってみたいです。（でち先にタイにいきたいです。） 

鶴見さんはとってもパチモノグッズをあつめておられるようですね。とっても〇らやましいです。 
これからもがんばって<ださい。何かいいものがでたら紹介してくださいね。 

それではさんさんでした。 


八チモノ童_解恤新書 

WR I TTEN BY 五十膣 i 貸 

POS I T I VE の読者の皆さんは、何らかのパチモノを持っていますよね？ライター陣の中には、 
日本でも5本の指に入るパチモノ収集家そろいに対し、何と私は、メジャーな64 i nl だけしか持 
ってないんです。さらに、プレステ•サターン • N 64も持ってないし、ちちろんパソコンなんて触 
ったこともない。一番新しいのはスーファミとい〇時代遅れ。持ってない理由は、単にビンポーで金 
がないという情けない私ですが、こう見えても POS I T 丨 VE は創刊号からの愛読者で大のパチモ 
ノ好き。この POS 丨 T 丨 VE と出会って、いろいろなことを体験するきっかけを作ってくれました。 
何と言ってち一番の衝撃はクーロン黒沢先生の存在を知って、『香港電脳オタクマーケット JI を片手に 
ホントに香港にひとりで旅立ったことです。今まで、どんな本を読んでも海外に行こうとは思ったこ 
とはないのに、実際に自分の目で確かめてみたいと、これほどまでに思わせたことです。その結果、 
香港の普通では、まず体験できない経験。例えば、『香港97』というエ□リ本を探しに香港中を捜し 
回ったり、重慶マンション潜入、日本人が滞在する安宿の南京虫と格闘、やっぱり不快感10〇％大 
快活など、いわゆる"パチモノ旅行”を堪能しました。パチモノ好きでまだ『香港オタクマーケット J ] 
をまだ読んだことのない人は、オススメしますよ。さあ本屋にダッシュ。このように私はゲーム機種 
はないけど、パチモノ好きという所で十二分に楽しませてもらってます。別にゲームに詳しくなくて 
も POS I T 丨 VE が楽しめるのは普通の同人誌と違うところ。私のようなパチモノ好きなら言うこ 
とない。これからこのデーブな世界に踏み入れたい人がいるのなら（私が偉そ〇に言える事ではない 
が）抜け出せないくらい楽しいよ。高級カレーではなくスタンドカレーを好ような、 A 級ではなく 
B 級が好きな人。質は A 級、取扱物 B 級これが POS I T 丨 VE だと思いますよ。 


初めての八チモノ 

WR I TTEN BY Y0M0 


自分にとって初めてのパチモノってたぶん FM — 7用の inl ソフトでしょうね。これを見たとき 
は、感動しましたね〜 3.5 インチ 2 D フロッピーに4〜5本ぐらい入っていたような感じで、もちろん 
メニュー付きで ... その後自分でも何本か作るはめに...ただこの頃ってみんなソフ〇ップやア〇ツ 
一なんかでレンタルしてきてピーコオンリーで、オリジナルの i n 1を作る人って少なかったですね。 
まぁこんな事もあまり長くは続かなかったけどね。その後は、バイナリエディター等を使って会社名 
変えたりとか、無敵化にしたりとソフト本体側のをいじるよ〇になっていった訳で...こ5なるとち 
うゲームするより改造しているほうが楽しくて、改造にクソゲーも何も無いからね。今となっては、 
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過去の思い出って感じでしょうか。パソコン系に飽きてきたときに、ファミコンの j nl に出会って 
久々の衝撃を受けましたね。やっばこうゆうの作る人が居るんだってね。ただ ROM カセットって言う 
のネックで中身を見るのにもそれなりの器材が要る訳で、解析するまでにいたらず徐々に興味が薄れ 
ていく。やっぱ自分でいじれないとね。そんな時ですね、エミュレーターの存在を知ったのは。当初 
は、種類も少なく App 丨 e とか MS X が程よく動いてた程度でした。でもそれらは、自分をこの道 
に引き込むのに十分なほどのパワーを持っていたと思います。その後、 NES エミュレーター 、 Gam 
eb 〇 y エミュレーターなど続々リリースし始める。そしてアーケードエミュレーターの登場。はじ 
めは、ペンゴとか Mr . DO などシングルエミュレーターばかりでしたが 、 MAME VersionOI の 
リリースによりマルチアーケードエミュレーターの開発も一挙に進み Spa r cade , MageX 
など続々リリース。そのままどっ/ S ? りと瀆かってい<自分がそこに居たのでのであった。だいぶ話が 
それたみたいなので、そろそろ 〆 ます。 


_ソニック短編小説ボツ圊違いなし（笑） _ 

WR I TTEN BV ソニック 

第丨章 X9 — S ネー 9 一襲束 

(なんかエ□小説みたいなタイトルですな（笑)。なお記憶があいまいなので適当に書いてます） 
あれは中2の事でした。僕は、夏休みだったと思います。僕は何度か日本橋へ行きいろいろ巡り歩 
いていました。あるときにソフマップに寄ってみるとなにやら不思議なアイテムが売ってました。名 
前は「 X ターミネーター」改造アダプタ？当時は改造アダプタなんてほとんど知りませんでしたから 
なんだろうこれと思いながらも、興味本位にかられ買ってしまいました。 

早速、僕は家に帰り、早速スーファミに差してみました。「うおっ、スーファミがすごいごつくなって」 
と思いました。そして、手元にスト2があったので、おもむろに僕はそれを差しました。そして僕は 
スイッチを入れた！ • • •動かない？まあ、それはただの接触不良でしたが、青い画面が出てきて、 
なにやら書いています。手元の説明書を見ながら僕は空中必殺技のコードが目に付いたので、入力す 
る事にしました。 

そしてスト2を始めると、見た目は何も変わっていませんでした。そして、僕が空中で波動拳のコマ 
ンドを入れたときです！なんと空中で波動拳が飛んでいるではないですか！僕は全身に電撃が駆け抜 
けました。「おおっ」こっこれは面白い。そして、気が付くと僕は手元にあるソフトを片っ端から改造 
していました。ほんと面白いのです。そして僕は X _ T にはまっていくのでした。 

第 2 章空白のぺーシ 

何ヶ月かコード集を見ていましたが、それでは、物足りなくなってしまいました。ふと僕は X —T 
には改造コードのサーチ機能が付いていることを僕は思い出しました。早速、誇りをかぶっていた説 
明書を取り出し読み始めました。読み始めよ5とすると「あれっ • • •」説明書を見ると空白のペー 
ジがありました... 8ページと1〇ページの間がありません！ ？これはまさかすると • • 、そうな 
んです。印刷ミスです。これはショックでした。 

僕は早速、販売元のゲームテックと言〇会社に電話し説明書を送って貰いました。そして無事、説 
明書が到着し改造に取りかかることにしました。一続く一 

次回予定は未定（笑） 


_ f シアグッズについて一言 _ 

WR I TTEN BY EXE 波多江（リスト作成隊代表） 

では簡単ですが、アジアグッズについて一言。 

私はパチモノは一つの文化遺産だと思っています。見かけると、ついつい保護してしまう癖がついて 
しまいました。気が付いたら保護したパックアップ機だけでも1〇台を超えてしまいました (〜： 
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こんなものがあればいいけど、絶対ないよな一ってものが実はパチモノとして存在していたり正規の 
ものでは味わえない便利な機能や遊び方が出来たり、パチモノって、とても面白いですよね。作って 
いる人達はとても遊び心を持っている方々なのでしょうね。これからも、この楽しげな文化遺産達を 
通して、遊び心に触れていきたいと思っています。 


僕のパチモノ人生といえは ••• 

WRITTEN BY メ儿シィ田中 

僕のパチモノ人生といえば • • •やっぱりアレですか（笑）初めての海外でパチモノを見つけてソ 
フトとハードまで買ったはいいが、日本に帰って開けてみると全て PAL 版だったっていう…•（泣）そ 
の節はどうもありがとうございました、鶴見さん。 




ゲツ 

T 

T 

なんじやこりや一 


WR I TTEN BY 黒作り 

どうも「黒作り」です。ずいぶんと長いことぶりに書きます。相変わらずの裏物人生を、まじめに 
生きております。ではさっそく、最近の裏ビデオ通販の笑えた話を2〜3個 . 

昔は商品代引で金を払って中身を見たら、表で、ぼかしがキッチリ入っていたとか、しかし、これ 
ならまだ良い方で、サラのテープだとか、頭のタイトルだけなんてのが結構主流を行っていたんです 
が、ここにきて新しいバージヨンが ••• • 

アパートなどの郵便受けに、宅配ビデオのチラシが一時頻繁に入れられていまして、短時間で裏ビ 
テオを宅配すると、〇たっていました。（当地は地方で田舍）知り合いが、サッカー仲間に声をかけて 
みんなで買お〇、とい〇事になってそこに電話。「当局が〇るさいので東京から送ります」（おいおい 
すぐ届く宅配じゃなかったのか 7) それでち欲しいの一念で<3〇 •• • •数日後に代引で届いた商品 

に3万を払って . 表（おいおい当局がこんなものに〇るさいのか？） •• • •それに頼んだ 

タイトルと違〇。そこで電話でクレーム——「裏の場合は入会金を払い込んで会員にならないと… • 
3万円です」 • • • •ち〇結構彼らは寂し<代金をカット割して • • •見た奴と馬鹿らし<て見る気に 
ちならない奴と • • • •この業者、当局に挙げられて、ちょっと前の新聞を賑わしてました。 

ダイレクトメールで当のサッカー兄ちゃんに「雛形あき子の裏ビデオ」有り。またまた仲間に相談。 
普通の （？） 裏ビデオも有る2〜3千円。雛ちゃんはというとまたまた3万円。（危ないな一この値 

段） • • • • 〇—ん悩 CM !10本以上買える値段で1本 .• • • 5-ん悩む！！優柔不断な奴 

らで、何日も悩んでたらしく新しいダイレクトメールが届いた。今度は期限が切ってあった。「最後の 

チャンスです」もう、しょうがない. • • - GO 来た来た！ . 「ゲッ」 . 雛ちゃんじ 

ゃない . 「卑弥呼」じゃんか、おまけに表 . 又カット割り？ 

これはトタン屋ケンちゃんの友人の場合。ダイレクトメールで「ド丫〇问ド丫〇问生本番」「森高千 
里」ち有ります。ほかにも数人 • • • • KYONKYON は1万5千円、森高は2万円でちょっと高目 

(この差は何、年の差？）。う一ん、どうしよう . 最初は「グー」 • • • •じゅなくって、最 

初は安目で様子見とい〇ことで、 KYONKYON に決まり。 

さあ届いた。これはすばらしい、特にこの「夜明けのミュウ」は . 「ゲッ」 . コンサ 

一卜の生本番？それなら森高の方が良かったのに ••• •そ〇じゅないつ〇の 

ここで皆が引っ掛かるポイントは、値段が高目だとい〇所です。本物だからこれだけ高いのでは、 
偽物ならこんなに高くないはずだ、と、人の心理を巧みについています。明日は我が身です。皆さ 
ん気をつけましよ〇。チャンチャン 
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_ トフン POS I T I VE を語る __ 

WRITTEN BY 卜;?トフン 

ついに登場、皆の知らない某 T 氏の影武者，トマトマンが POSITIVE-ENTERPRISE (以下 
POSITIVE - E ) を語る。ぬおお一94年から発行していた POSITIVE もついに総集編だっちゅ一の。 
てなわけでも一私が登場してもいい頃でしょう。このページだけは無礼講ということで裏話をでっち 
アップしちゃいます。あっ！ ！鶴氏が帰ってきた一！ ！それではこっそり読んでくださいね。 

私トマトマンと鶴氏はなんと小学生からのくされ縁で、鶴氏は小学校1年生からゲーセンによ<行 
っており友達にちくられては先生に怒られたものだ。そして高校は違〇ものの鶴氏とはダンスのチー 
厶を組んでいた。実はトマトマンはダンスインストラクターで鶴氏と一緒のダンススクールの先生な 
のだ。最近 RAVE 2 〇〇1というテレビ番組にも一緒に出演しましたが、みなさん見てくれたかな？ 
二人は属にい5何でち話せる親友（かな 7) ってところかな。でち性格は鶴氏は剛、私柔といった感 
じで、一緒にいるうちに POSITIVE の仕事の手伝いをしていて気けば脱サラして POSITIVE-E の社 
員となっていた。てな感じで二人の関係わかってくれたかな7それでは裏話へいってみよ一！！ 

♦腿話7 

さて POSITIVE-E が本格的に活動したのが4/16から。それまではのほほ一んとすごしていたの 
だが、開店直後1週間程度で事務所がからっぽになっていた。在庫がほとんどなくなっていたのだ I 
次の日から鶴氏と問屋をかけずりまわっていたのだ。やっと在庫ち安定してきて一息ついたところに 
一本の電話が鳴る。取り次ぐと以前にモッドチップを購入して頂いたお客さんだ。がっ！ ！警察がき 
たらどうすればいいかと聞いてきた。意味がわからないよくよく聞いてみると、チップは違 
法だからつけていると犯罪者だというデマをふきこまれたらしい。誰だか知らんが初心者に変なデマ 
を流すなっちゅ一の！ま一こんな感じで色々と苦情，質問がいっぱいあるんだよ一！結構大変。他に 
もダンスに原稿書きにと、色々影で仕事を手伝ってます。今ではまさに鶴氏の影武者って感じ。色々 
鶴氏の裏側で働いている女房訳みたいな存在なんだよね。最近はほとんど事務所に泊っているから料 
埋まで作っちゃって本当に女房みたい（注：私はホモっ気はないです。） 

♦ POSITIVE-ENTERPRISE これから宅よ3し<ね.， 

なんだかんだと書きましたがここまで読んでくださってありがとう！ここでもう1つの秘密を明か 
します。実はトマトマンニ POSITIVE-ENTERPRISE の改造•総務担当の中村修でした。鶴見氏と共 
に会社を初めてからち〇半年にちなります。お客さまから色々と勉強させて頂いた事ちあり，又 C 
7様には多大な協力をして頂きこの場をかりてあらためてお礼申し上げます。私もこの世界ではまだ 
まだ未熟ですが精一杯がんばっていきたいと思っております。最後になりますがこれからち 
POSITIVE-ENTERPRISE を宜しくお願い致します。 

WRITTEN B 丫 トマトマン (OSAMU NAKAMURA ) FROM POSITIVE ENTERPRISE 


_ 5 号発壳 35 め" t : とつ _ 

WR I TTEN BY 河紂弟 KENZ 1 

とりあえず、ポジティブ 5 号発売決まったよ:うで。おめでとうございます。 

ポジティブに出会うまでは貧弱なボウヤだった僕が、出会ってからというもの、身長は伸びるし、記 
憶力も上がるし、海外に飛ぶしで、こんなに立派なパチ物好きになりました。〇へへ 





ご無沙汰してます 

WRITTEN BY TOMMY 鈴水 

本当一に御無沙汰してます。ゲームライターの TOMMY 鈴木です。 

は一 。 POS I T I ソ巳も終わりですか...。複雑な気分です。まあ、それよりも、ち5出ないかと思 
われた POS 丨 T 丨 VE 5号が出た事も驚きです。それにしても鶴見氏がこんなに立派になるなんて 
思ってちみなかったなぁ。ましてやライターをやるなんて...。ライターとして見てもツルミ君は文才 
ちあるし、影響力ちあるし、ってな感じでやっていけるとは思います。ましてやお店まではじめてし 
まって、もう手のつけられない状態ですね。キャパシティ内に収まっているのでしょうか？某 K ゆ T 
買易や S ダイレクトみたいにはならないでね。 

私個人としては、もう以前ほどパチモノや裏ゲーム、といったものには興味は無くなってしまった、 
というのが正直なところですが、この業界の人工は確実に広がっていると思います。そんな彼らに夢 
を与えるべく、これからち頑張って下さい。 


_ 覚えてますか？ 

WR I TTEN BY 6 藤滋啓 

こんにちわ。かなりお久しぶりです、鷂見さん。安藤滋啓です。覚えてますか？ん一忘れてたら 
しようがないけど ••• • なんか知らない間にかなり超大規模になっててびっくりしました。僕はあ 
れから受験だったので勉強にはげんでました！！—まじかよってかんじ。 

そんでこないだ PC 買ってインターネットやり始めました。鶴見さんの HP は y ah 〇〇でマジコン 
って入れたらでてきました。最後に鶴見さんと会ったのは僕が中2の時でしたっけ？今はちう高2で 
す • • • • 僕も PC だんだんわかってきました。また、アキパとかで集いがあったら参加させていた 
だきたいのですが . だめでしようか？お忙しいでしょうがダンス共にがんばってください！ 


_ I \チモノ人生の/ \イフ/し 

WRITTEN BY YOUHE I 

ホビーコレクターの丫〇 UHE I です 。 POS I T IVE 4号でサザエボンの記事を書きました。 
しがないホビーコレクターの私にパチモノを教えてくれたニクイ人…。それが鶴見さんであり、この 
「 POSITIVE 」 です。そんな POS 丨 T 丨 VE には鶴見さんそのものが詰まった魅力的な本だ 
と思います。また 、 POS I T IVE をバイフルとしてパチモノ人生にどっぶりつかってしまった人 
も多い事でしょう ( m ; POS I T I VE 解散とか言っていた時もそうですが 、 POS I T I VE 最終 
号もまた大きな波紋を投げかけているよ〇で...。今回のこのコメントもそうですが、鶴見さんの一声 
でこれだけ人が集まるってい〇事はとても凄い事だと思います。まさに「鶴の一声」とはこの事ナリ。 
これだけ力のある人と知り合えただけでち光栄に思いますし、 POSITIVE 終了後ちまた大きな 
力を発揮してくれる事を期待しています。 


POSITIVE 終了六ショック; 



WRITTEN BY YPROJECT 代表 E 渡 


僕のパイブル 、 「POSIT I VE 」 が終わってしまうなんて大ショック！僕も遂に「丫. PROJ 
ECT 」 というサークルを発足、試行錯誤の中 「 F 〇〇 L I SH ゲーマーズ」というウラモノ同人誌 
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を遂に発刊にまで至りました。鶴見大先生ちサークル発足は16歳の頃だったと聞きます。僕ち同じ 
16歳です。メンバーも少ない事もあり、まだまだクオリティも低く、安っぽい出来で 、 「POSIT 
丨 VE 」 の足元に及びませんが、精一杯作りました。いつか、将来は鶴見大先生のような立派なウラ 
モノゲーマーを目指してがんばりたいと思います。 POSITIVE は終わってしまいますが、これ 
からち色々とご指導、ご協力お願いします。 


___ 殿 n お久しぶ乂です！ _ 

WRITTEN BY SKILLS 代表さえき 

殿、お久しぶりです 。 SKI LLS さえきです。殿と知り合ってもう一年ですか。一番弟子？にし 
てちらえたのも束の間で破門7にされたからもこ〇して 、 「SKI LLS 」 は20世紀最後のマジコン 
サークル7として頑張っております。これち殿や RYU — J さん、載せていただいた JOKER のお 
かげです。今、僕はライターの仕事を目指すべく、文章の勉強をしております。クーロン黒沢先生 
ゆ殿の記事を始め、色々な本を読みながら勉強していますが、ど〇ち独特な文体とい5のが思い付き 
ません。持ち込む情報は山ほどあるのでといあえずは RYU — J さん風の文体を定着させて色々持ち 
込も〇と思います。その5ちビッグになって POS 丨 T 丨 VE でも実力を発揮しよ〇と思ってる〇ち 
に POS I T 丨 VE も終わってしまい、残念です。しいていいますと最後に間に合わないとい〇事で 
殿の「偽本体特集」の記事を手伝えたのは光栄に思います。 

最近は噂によると僕らよりち若い世代の裏ゲームサークル （ Y プロジェクト）現れたり、マニアは每 
回読みに行く、「ゲー厶スアークメガショップ」のコミュニケーションノートにマミヤ狂四郎さんが連 
載？登場したり、 Z 64の登場で Z I P 書き込みサービスが某所で行われたり、また色々と盛り上が 
りを見せて来たこの業界ですが、更に活気付くように微力ながら貢献していきたいと思います。 


_僕とポシティブ 

WR I TTEN BY UK I 

< 思い出 > 

私が最初に俗に言〇「ウラモノ」を見たのは熊本の本屋でパッ活を見た時でした。空中で波動拳。 
この 写真が最初の「ウラモノ」出会いでした。私は高校を卒業するまでゲームは買ってはいけないと 
いう家庭だったので人一掊ゲームが欲しいという欲求がありました。今ではほとんどのゲーム（とい 
っても一般に流通しているゲーム機ですが）を所有するようになりました。 

また私は無線の免許ち持っていることで（知ってる人はいないでしょ〇ケド）、ラジオライフ、アクシ 
ョンバンドは毎月買っていました。その中で熱い記事といえばアクションバンド。このなかでサーク 
ル紹介コーナーというような者がありました。多分サークル BS の原田さんだったと思います。手紙を 
出し、連絡を取り今は亡き CLUB 2 HD を知り、その中で鶴見さんと出会いました。 

そのころ福岡で幻の llOinl を入手。鈴木みそのアンタッチャブルで紹介されたものとまった<同一 
でした。そしてゲームスアーク福岡店の進出。早速意味ち分からずスーファミ版 PAR 購入。自宅で空 
中波動拳。そして感動。今まで普通のゲーム機さえち買5ことが許されなかった少年は一気に裏ゲー 
厶の世界へと足をツっこんで(/彳ったのです。 

今でこそ鶴見さんとは仲がいいですが、ど〇してここまで仲良<なれたのか、不思議です。関東と九 
州。離れていながら全くありがたいです。近くにいながら会えないという人もいるのに。 

POSITIVES 号の発刊に当たり、私は前から好きだったモータルコンパットの技表を書きました。モ 
ータルの記事はこれ以降ち何度か続き、3号では記事の編集を手伝〇ことになりました。〇ちのキャノ 
ンのポ□いプリンタで印刷し、お菓子の箱に入れて鶴見さんちまで送って。1週間ほどまとちに寝てま 
せんでした。しかしながら3号に私の名のクレジットが入った時はうれしかった。だから3号は私にと 
つても思い入れが深い1冊です。反省点としてはいろんな人が描いたイメージにしようと、たくさんの 
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フォントを使いまくったことで読みにくい記事があった…という点です。 

3年前<らい前、鶴見さんとこに遊びにも行きました。東京に行くついでに。電話で r 大原さん 
( NEO - GPC ) もいっしよに迎えに来るから」サワヤカにいわれ、駅で待っていると、そこにはダン 
サー鶴見。横には第一印象がチンピラな（ホメ言葉）大原さんがいました。大原さんとは最初は話せ 
ませんでした。鶴見さんの家に着き、当時買ったばかりのデジカメで写真を取り捲り。天井まで詰ま 
れたネオジオの ROM 。 本棚に所狭しとならべられたゲーム CD ( POSITIVE 3 号を参照)。非常に楽し 
かった1日でした。次の日は秋葉原ミニツアー。露天アニキで有名な露天で買い物。その日はアニキ 
はおらず、コブとオヤジだけでしたけど。なんか全然日記ですねこれでは(笑） 

結局「僕と POSITIVE 」 は「僕と鶴見氏」との出会いが全てでした。最近になってやっと”ダンサ 
一”鶴見氏のダンスのビデオを見ることが出来ました。思ったのが「こんな人と会ってきたのか」と 
言〇ことです。最初のころは「昼はゲーム屋で働いているので電話はしないでください」といわれて 
るのに電話して怒られたり。今でち鶴見さんのおかげで様々な人たちと出会えたことを感謝していま 
す0 


思い出 

WR I TTEN BY 系 ft 川邦明 

今は現役と呼べる活動はしておりませんが、今回久々に復活しました。 

鶴見氏とは POS 丨 T 丨 VE の前世ともいえる 「CLUB 2 HD 」 の創刊時からの行き合いですが、 
一番ゲームをいじるのが楽しかったあの時期に一緒に色々活動できて良かったです。今では一生の思 
い出です。霧島氏や他の地域の改造ユーザーと交流を持てた事も思い出です。 

僕の残した「改造ますたぁへの道」は PS • SS が主流の今となっては時代錯誤もいい所だと思い 
ますが、今現役で活躍されている改造ユーザーのお声によって復活しました。改造ユーザーのみなさ 
んから「糸井川さんの記事をきっかけにゲームの改造をはじめました」といった旨のメールをいただ 
<と、「改造やってて良かったなあ」って思います 。 POS I T I VE ち今号をちって最終号とのこと 
ですが、またどこかでみなさんとお会いするでしよ〇。最近エミュレーターにはまっているわたし。 


お久しぶ* J です霧ちゃんです 

WR I TTEN BY 霧島幸史 

メッセサンオー本店が同人雑誌コーナー中心に変わってしまい、ゲー厶屋で働きたいとい〇こだわ 
りから、大好きな丸山さんが店を辞めてしまいました。コッコッコードをためていたサターンの X — 
T が急に調子がおかしくなり全ての改造データが消えてしまいました。 POSITIVE もこれが最 
終号という事で面白い事が全然ないっス。 

POS I TIVE の思い出としては、やはり今まで一人でやっていたゲームのコレクションや改造が 
POS I T IVE のおかげで皆でできるよ5になった事です。この「友情」とい〇絆は一生大切にし 
ていきたいと思います。鶴見さん、 RYU—J さん、内海っち、及び関係者のみなさまにはここでお 
礼を申し上げます。 

今回の POS I T 丨 VE の表紙はいかがだったでしょうか？少しでも POS 丨 T IVE の売り上げを 
伸ばすぺ<、私がプロのマンガ家に頼んで描いていたできました。「芹沢克巳（せりざわ•かつみ)」 
さんと言ってマンガ絶対満足とポプリクラブの方でマンガを書いています。みなさん跖援よろし<お 
願いします。尚、興味ちった方は8 0円切手同封の上、下記住所まで 

〒182 甫 京都調布市国領町8-卜35<すの木 8-904 佐々水様方芹沢克 E 「羅島係」 
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_ とラ乇おつかれさまでし汔 

WR I TTEN BY KUN 

あら一 、 POS I T I VE 最後なんですか〜。でち、最後に原稿書けて良かったヨカッタ 。 POSITIVE 
は今まで楽しく読ませていただきました。でも、一般ど素人の KUN には、何書いてあんのかサッパ 
リわからないダークな話が半分はあったんで、つるつる、半額返えせ〜!!••.ってゆ一か、あたしゃ会 
報代なんて払って無かったね。ダータよ、ダータ。エへへ…。えっ？今回は POSITIVE の思い出を話 
せって？しょ一がないな 一。 う〜ん、 POSITIVE の思い出よりもつるつるの思い出でも話しましょか。 
つるつるの思い出と言えば、電話。一日に何度ち電話して来るんですぅ。「じゅ、また後で電話します。」 
とか言って切ったあと、数十分後にまたかかって来るんですよ。また後って、今日の事だったんか！あ 
と、つるつるが真夜中に何度ち女の子みたいなカン高いサワヤカな声で電話して来るちんだから、あ 
たしゃ寝不足だよ。美容に悪いじゃないのさ!！がルルル…。まぁ、ウチのダンナが仕事遅いから悪いん 
だけどね。ごめんね 一、 いっつも迷惑かけて。今度ガツンと言っとくかんね。これからもウチの RY 
U - J をよろし<お願いします。以上、 RYU - J 氏の愛妻 （？） の KUN でした。 


あの時は楽しかつ汔 _ 

WRITTEN BY BS 代表原田元喜 

もう若くないんでアブナイ事はしないっス。 「 S 研」で働いてた時はたのしかったなあ。 「 SM 調教 
師曈」作ってる時ち楽しかった。今じやすっかりダメ人間つす。あ〜やだやだ。 


_ 何だよ最後だって7 

WR I TTEN BY アキ / 、露店 代表アニキ 

POS 丨 T 丨 VE 、 これで最後なんだって？儲かってってから、それどころじゅないって（笑）あ、 
別冊は出んのか。最近は色々厳し<なってきてっから用心しよろな。 


_ 変なあだ名付けられて •• • _ 

WR I TTEN BY アキ /\ 露店 こぶ平 

全<、つるつるから変なあだ名つけられてから、みんなに「コブ平」とか「コブさん」とか呼ばれ 
て、この名前で定着しちゃったよ。困るよなあ。露店兄貴、面白かったんだけど、兄さんからダメ出 
し出ちゃったからね 一。 残念だったね。 

こっちの最近の情勢としては、日本ではなく、最近は香港の税関が厳しい。ホンコン要注意だよ:。ま 
あ、それでもオレラは負けじとがんばるけどね。 MD のバーチャ VS 鉄拳入つたんでみんな買ってね。 


___ 新刊出ないつて本当ですか7 _ 

WRITTEN BY ゲー厶スアーク南京敝尾店長 

ゲエー ッ！！あの POS 丨 T 丨 VE がもう新刊出な いって 本当ですか一？だから ゲームス アークに 
新店舗が出来たり、東京店が移転したりするんだ。てゆ一か、鶴見さん本当にさまでした。 
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次回活動に宅 期待しています ~~1 

WRITTEN BY ゲームスアークメシヨッブ八代 


POS 丨 T 丨 VE が今回で最後との事ですが、これからも 「POSI T 丨 VE らしい」活動を期待 
もしよろしかったら新店舗のメガショップにも来て下さいね。関係ないけど、コ 
フの部分の「廃刊た•よ」って言ってる人僕ですかマミヤさんまた書いて下さい。（特 
し不ム尾/5長を） 


時代の流れには- 


WRITTEN BY ストレート高麗 

共エ丄これで最終号ですか。今は忙しいかと思うけど初心忘れず、これからも名前ど 
ご極的」な鶴見くんらしい活動、期待してます。時代の流れには天国も地獄もあり。どこま 
で生き残れるかアキノ K の裏 SHOP 。 


RE :おおしまです 0 


WRITTEN BY おおしまけん 

君の噂はいろいろ聞いています。本当にこの業界をやめたらいろいろ遊びたいですが。 

ちゃん。この業界を教えてくれたのは鶴見君ですから、この恩は^ u でも忘 
れないつもりです。何かと色々大変でしょうが、お互いにがんばりましょう。 




叱咤激励ありがとラこさいまし汔 


WRITTEN BY CONSO し E 7 

■尸；^二233??からは大変お世話になりました。数々の叱呢激励を頂きましたが、鶴見氏 
無(しの c 7 はありスなかつたと思います。これからもおつきあいの程よろしく棚ぃぃたします 


__ 長い間ご苦労様で した ― ….1 

WR I TTEN BY ZEX 

POSITIVE 長い間ご苦労様でした。今後ちまた別冊の本の方ち期待してますので頑張ってください。 

_ _ _ クノスも . • • ] 

WR I TTEN BY C 7 ス 9 ッフ臢山 

T 氏、ダンスも頑張ってください。 
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_ POS I T 丨 VE 最後つちゆラ事で ••• 

WRITTEN BY 75V 狂四郎 

え一、今回で POS I が最後っちゅう事で感想という事なんです が...。 

私、マミヤ狂四郎を発見してくれたのはツルミさんでありまして、私のゲスなマンガを載せてくれた 
り、色々な人に私を紹介してくれたりもして、本当にありがたく思っております。私の華々しいパチ 
モノ人生を切り開いて < れた恩師です。 

露店兄貴後編…は色々直す点がありまして実は完成してません。ですが、予告編はあるので、忘れた事 
に載せてもらおうと思つています。とにかくありがとうございました。そしておつかれさまでした。 
メジャー目指してがんばります。 


1 台 法の範囲で頑張ってちよ一だい 

WR I TTEN BY 鈴水みぞ 

_ちよ〇どこの前、見にいったのよ。 HP を。その時、鶴見君あてにメールを打ったら、システムエ 
ラーを起こしたのね。届いたのか、届かなかったのか…、と思ったら、2日後にこのメールが来た。 
あっ、届いたのか、と読んでみると、ど〇もそ〇ではないらしい。いや、偶然てい〇のはおちしろい 
ね。届いてますよ:、本。こういう本が出な<なってしまうのは日本のコピーマニアはショックかもね。 
ファミ通っぽいのは、秋葉原の取材中に見つけて買ってましたが。マジコン通信は笑ったね、タイト 
ルで。それにしてち香港の話はくわしいですね、相変わらず。ぼくも友人がいますが、連絡ないなあ 
…、死んだかな？ちしファミ通で描いたら、ものすごい反響がきそうだが、かけない（笑） 

しかし、今や、64マジコンでファミコンやらゲームボーイゆら動くってことは、任天堂には都合が 
よさそうなもんだが…（笑）そのままサードパーティとして認可したらどうだろ。夢のコンパチマシ 
ンだもんな。しかもここに DD が発売されたら、 DD でエミユ走らせたりしそうだなあ。 


_ 別 冊に期待しております 」 

WR I TTEN BY 乃スト関 

POS I T IVE ちこれで最終号ですか、ネタち出尽くしている部分ありますからね。僕個人とし 
てちお店ちそろですが、最近出ま< っている別冊に期待しております。 

鶴見君との思い出は廃刊になってしまった•クセラの「週刊 TV ゲーマー」で一緒に仕事した時の事 
が一番印象的ですね。高橋名人に直に連射を図ってもらったり、カラオケしたりクラブへ行ったりと...。 
でちまあ、最近もワニマガジンで一緒に仕事しているので懐かしいも何もありませんが。 

マジコンサークル 「 P 〇 S I T 丨 VE 」 としての活動は良く知りませんが、僕の知ってる「鶴見君の 
出す同人誌 、 POS I T I VE 」 はマジコン界、裏ゲーム業界の歴史に名を残す本となったと思いま 
す。まあ、何はとちあれ鶴見君、今後とちよろしくね。 


_ p ッコいいドラックを S 日飲んでいるんだよ 

WR I TTEN BY クー □ ン黒)只 

POS 丨 T I VE 、 鶴見君との出会いは今から3年以上も前のクラブ 2 HD (だつけ？)の対談の時でし 
たか、あの会長はいまどこにいるのでしようか。是非もう一度顔を見てみたかったような気もします。 
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僕はいまカンボジアでブ□ザックというとってもかソ]いいドラッグを每日飲んでいるんだよ。だ 
から相当ひどいことされてもミヌタースポック並みにクールな対応ができるんだ。 
http :// www . drug , net / で入手できるみたいだよ。アジアから激安で入手しようぜ。 

エミユレータ活用テクニック。表紙のインパクト素晴らしいです。あとがきでホ#ドーみたいに哲 
学的なこと言って<れだらなお素晴らしいです。後半のコミケマンガ面白かったです。 COMIC ポジティ 
ブあんまりコミケで売れなかったようですが、僕はとっても面白<読ませても5いました。マミヤさ 
んによろし<お伝え<ださい。でもこの人将来すごそうですね。 


_ POS 1 T 1 VE 頑張り過ぎですよ _ 

WRITTEN BY NEXT-FACTORY 代表六原登 

どうも N e x t-F a c t 〇 r y . です。最近、お店にしろ同人雑誌にしろ、 POS 丨 T I VE は頑 
張り過ぎです。そろそろお休みが必要ではないでしょうか？というより 「 PS 5 号」発刊おめでとう 
ございます。 PS はとりあえず休刊との事ですが、サークル活動は続けるそ5ですね。 Next^S 
援していますのでこれからち力 Vu ばって下さい。 

最近はエミュもプレミアもあまり重宝されなくなってきました。というか..•刺激があるものがあ 
りませんね!！プレムア厶 BOOK 2 も今年には出したいのですが... 

《 http :// www . sikasenbey . orj | D / 〜 neo - gpc / premium . htm 》 

あと、最近ですが、 FC が再ブレイクしています。懐かしくて、しかも面白い。何回もプレイできる 
のが最高!！確かに P S や SS とはビジュアル的には面白いですが、ハマレるゲームはファミコンしか 
ありません。みなさんもっとファミコンしましょう。 

Next-Factor y . ホームページいろいろやってるよ!！ 

《 http :// www . sikasenbey . or . jp /~ neo - gpc / 》是非、遊びに来て下さい。 

もうすぐ、アングフマ ー アにはたまらない本を9月上旬に発売します。お楽しみに •• • 


_ とりあえす 、お疲れ滕でしだ ] 

WR I TTEN BY JOKER-X 代表 RYU-J 

POS 丨 T 丨 VE は今号で最後とい〇事で、鶴見君、今までご苦労様でした。次の活動まで多少時 
間がありますので、少しゆっくりしましょうね..•と言うか、させて下さい。 

思えば僕は POSITIVE の歴史と共に歩んで来たような気がします。 POSITIVE や鶴見君から教わった 
事は山ほどあり、とてちここでは書き切れません。本当にお世話になり、ご迷惑もお掛けしました。 
正直最初はあまり良い印象が無かった鶴見君ですが（笑)、今は友人でもありビジネスパートナーでも 
あり、弟のようでも、師匠のよ〇でもあります。何にしてもかけがいの存在には変わりありませんね。 
鶴見君が今いる位置は決して低いところではありませんが、目指しているちのは まだ、 高い所にある気 
がします。手を伸ばせば届きそ〇ではありますが、ハッキリとは見えない...。鶴見君がソレを掴むま 
で、僕ち行動を共にしよ〇と思います。その時まで、よろしく。 

そ〇そ〇、最後にお便り&投稿を読ませて頂いた感想を一言。妙にシンミリしている所に水を差す 
よ〇で申し訳ないんですケド、確かに今回で POS 丨 T 丨 VE は終るんですけど、本を作る活動は続 
けますから、あまり変化はないと思うんですが...。鶴見君は相変わらず ゲームコレクターで すし牛 
涯裏モノマニアですので、またすぐに似たよ〇な活動をすると思いますよ。一疝、鶴見君と 4 年以上 
同人活動をした僕が言〇んですから、安心して下さい。.•.と、言う訳で、今後も何も変わらない方に 
500円賭けます。ついでに 、 NEW POSITIVE が出る方に200円 II 
以上、『木村竜司 J ] こと 『 RYU-JJ がお伝えしました。 
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written by mm mm & ryu-j 


ダンスにお店にライターにと、仕事が詰まりに詰まっているこの忙しい中、睡眠時間を削りながら 
ち僕らは POS 丨 T 丨 VE 最終号•総集編の制作をやっております。そんな中数々の著名人をはじめ 
としたみなさんからいただいた「僕のパチモノ人生」や「僕と POS I T 丨 VE 」 の熱いメッセージ 
に心打たれて、完全最終締め切りが明日だとい〇のに、わざわざ コーナー をつくりました。この コー 
ナーでは僕の POS 丨 T 丨 VE に対する想い出等をお話ししようと思います。 

《鶴貝肋昭 (POSITIVE )》 

急遽企画が立ち上がった本企画ですが、これは総集編&最終号ならやらなければイケナイでしょう。 
企画が無い、ページが足りないとか言いながら、こんな重要な特集を見落としているよろでは、僕ち 
まだまだアマイなぁ。そんでちって、最終締め切り前日に何の打ち合わせち無く生原稿を送り付けて 
来るところは、相変わらず鶴見君らし<て安心しました。フゥ••••。 

《 RYU-J (JOKER )》 


L_ POSITIVE 会報卜 38 号 _ 

発行日： ’1993.1 〇〜 ’1995.10 /発行部数：1〜32各2〇部、33〜38各70部 

価格： 90円 

この会報、知っている人は何人いるのでしょ〇か... 7なんと作った本人の僕ですらコンプリート 
で揃っていないというシ□モノ （？） です。一 S 隔週〜月刊で発行していましたが、 B 4 —枚（実質 
2ページ）でシャープの書院（ワープロ）で文章を書いてました。量産はセブンイレブンの コピー 機 
を利用してました。でもって内容ですが超シヨボイ！文章も稚拙だし、小学生が書く「壁新聞」みた 
いな出来で、今は見るのも恥ずかしい感じです。でも付録は結構凝っていて、購読者は会報よりも付 
録目当ての人の方が多かったのでは？と思います。特にあらら氏制作のマジコン用データ集は大変重 
宝されてました。あの頃は CG 集のソースがまだ公開されていない頃ですから。それと、部数ですが、 
33号から急に5〇部ち増えたのはゲームラボにそれが紹介された頃で、一気に会員が増えたからで 
す。2〇号あたりはソ〇ィアの話ばっかりで、ソ〇ィアのまわしちのか？と思5くらい宣伝してまし 
た。逆に最終号あたりはソ〇ィアにポラれて、ばっくれた後に「ビー〇スコンピュータ」が知らん顔 
して出てきた頃で怒りの文章ばかり書いてました。最悪です。最近あの業者の居所（秋葉原某所）を 
つかんで、そこへ行ったんだけど僕が行くと逃げるんだよ;ね。も〇今は別に怒ってないし金返せなん 
て言わないので逃げないで下さい。あれは騙される方ち悪いんで。あの件は怪しい業者は信用するな！ 
という教訓を覚え、勉強になりました。僕は絶対あなたみたいなユーザーを裏切る悪どい人にはなり 
ません。《鶴見》 

ゲー厶ラボの告知で POSITIVE を知り、資料請求をしたところ届いたのがこの会報でした。当時の 
印象は、何だかかなり怪しいサークルだなぁ..•と思いましたが、今にしてみれば「サークルニ会報発 
行」というイメージが強いのは、 POSITIVE が会報を発行していたからなんでしょうね。しかし、当 
時の会報は、ボラれたとか、損したとかのワードが頻繁に載っていた気がします。《 RYU-J » 


280 






CLUB 2HD 創刊号 

発行日：’1995.8 .20 / 発行部数：1〇〇部/価格：14〇〇円 


今の POS 丨 T 丨 VE の前身ともいえるサークル 「 CLUB 2 HD 」 
の創刊号です。 POSITVE の紙ペラ会報よりち良質なオフセツト会 
報の方がいいでしょ、という訳で 「CLUB 2 HD 」 創立者、野崎氏の 
発案で発行されました。内容は読みモノとい〇より、読者参加式の本で、 
どちらかとい〇と 「 JOKER 」 に近いかな7この本の一番人気のコー 
ナーはどの読みものでもなく、 「 CLU 巳 2 HD アンケートコーナー」と 
い5読者の自己紹介カードがそのまま載せられているコーナーだった。 
POS I T I VE でも真似しよ〇と思ってたんだけど、忘れてました r ". 
次回そろい5機会あればそ〇い5コーナー作りマス。この頃はマジコン 
と SFC 用 X — T の改造が人気で、そういった記事に力を入れていた、 
つもりですが、全然ダメですね。これ出した当時は会長の野崎氏と2人 
で「これでも〇俺達はち〇〇 H !木***と並んだよ」とか抜かしてま 
した。ハツキリ言ってバカです。全体的にはこちらも今読むと恥ずかし 
いくらいしょぼい内容です。 《鶴見》 

この会報を最初に見た時は、本当にスゴイと思いました。今でこそ何の事はない100部とい〇発行 
部数も、当時としては最高峰の部数だったんですけどね…。でち、決して CLUB 2 HD がシヨボイん 
じゃなくて、 POSITIVE が大きすぎるんですよ。本当。会員100人のサークルって多い方なんですよ。 
でも、本の内容はイマイチで、何だか意味不明の小説が付いた自己紹介本でした。この後の発展が非 
常に楽しみだった本なのですが•…。《 RYU - J 》 



CLUB 2HD 第 2 号 I 

発行日： ’1995.10.31 / 発行部数：計15〇部/価格：15〇〇円 

そして創刊号を出して2ケ月で発刊した 「 CLUB 2 HD 」 の第2号。 
本当は月刊の予定だったんだけど、僕がダンスで TV に出まくってた頃で、 
昼はファミコン屋、夜はダンス、の繰り返しで時間も情報力も弱かったの 
で無理でした。この本はゲームラボやアクシヨンパンドの影響とかで会員 
が急増していた時だったので割とすぐに1〇〇部完売しました。そして増 
刷するか悩んで博打覚悟で5〇部増刷。ま一、かわいらしい事。第一回目 
のアキバツアーもこの辺の時期で、黒沢さんや RYU — J 氏とはじめて会 
ったのもこの辺の時期であります。そしてこの号からメインライターに R 
YU - J 氏が登場しています。この時期はサイクロンと S 研の話題でちち 
きりでした。そしてマジコンサークルがポコポコとタケノコのように増え 
まくっていて、かなりのマジコンサークルが登場しました。とは言っても 
ディスクコピーを中心としたコピーサークルがほとんどでしたが...。その 
中でち提携を組 © サークルちあれば、敵対するサークルちあり、って感じ 

《鶴見》 

この本をきっかけにアキバツアーが行われ、そこで鶴見君や野崎さん、糸井川さん、原田さん、佐 
藤さん、山□君に会いました。懐かしいなぁ。その後、黒沢さんや関さんにも会えたんだよね。でも、 
この時は鶴見君とはあまり話はしなかったのを記憶してます。どろやら、鶴見君と極端に仲良くなっ 
たのは海賊版の制作からみたいです。 

《 RYU - J 》 



で色々でした。 
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CLUB 2HD 第 3 号海賊版 _ 

発行日：，1996.2 .22 /発行部数： 2 5〇部/価格：1500円 


SFC 研究会が逮捕とい〇衝撃的なニュースが TV でち報道される中、 
タイゲン貿易が夜逃げし、サイクロンダイレクトも撤退…。そんな中、会 
長の野崎氏が行方不明に...。そんな怒涛の季節の頃、出版した衝撃の本が 
この 「 CLU 巳 2 HD 3 号海賊版」。マスター原稿を野崎氏に預けた為、 
データの半分が無い、そんな中、ファミコン屋で一緒に働いていた原田 
氏を当時の彼女と住んでいた大宮の家に強引に泊めて、鬼のよろな編篥 
作業の末、ほとんど完テツを2日して仕上げた本。 

この時 、 RYU — J の底力を見た！丨この本の表紙、裏表紙、挿し絵、 
マンガ、とイラスト関係は全て RYU — J 氏のちので、記事ち随分書い 
ていただいた。それち約2日で！あの時から比べると RYU — J 氏ち随 
分とマイペースになったちんだなぁ。締め切りを平気で何週間ち延ばす 
今を見るとつくづ< 思〇今日ごろ r _ r ) 《鶴見》 


いやぁ、自分達が入会していたサークルの海賊版を作るとは夢にち思いませんでしたよ。鶴見君が 
海賊版の制作を決意して、完成したのがナント2日。デタラメに速い!！でち、そのおかげで今でち「あ 
の時は2日で仕上げてくれたのに.••」とか言われんですよ。あつ、 t ホラネ..。あの時とは情報量 
が違い過ぎるちゅ〜んじゅぃ。でち、今の僕があるのは 、 CLUB 2 HD 第3号海賊版と、鶴見君の才 
カゲです。感謝してますよ。ハイハイ。《 RYU - J 》 



CLUB 2HD 第 3 号（正規版） _ J 

発行日： ’1996.3.15 /発行部数：1〇〇部/価格：1〇〇〇円 

CLUB 2 HD 3 号海賊版発行後、約2週間で届いた「正規版」。当然、内容は上記「3号海賊版」 
とほとんど同じ、いや、 RYU — J 氏の気合入ったマンガや原田氏の記事等が無い分、内容は薄いか。 
当然、全く売れなかった。1年がかりで、2度の値下げの末、ゆっと完売。こんなど〇しよ〇ちない 
本を嫌な顔ひとつせずに取り扱ってくれた「巳丨 GBANG 」 と「ストレート」には大変感謝してお 
ります。ストレートに置いてちらえなかったら、今でち在庫をかかえていた事でしよ〇广".《鶴見》 


POSITIVE 創刊号 

発行日：’1996.5 .15 / 発行部数：計1000部 7 讎： 2000円 



して、丁度、マジコンブ 
《鶴見》 


そして、今から2年と3ケ月前、 CLUB 2 HD の跡継ぎとして7創刊 
した同人誌がこの 「 PQS 丨 T I VE 創刊号」だ。前までは自分とこだけ 
でちまちま売っているスタイルだったが、この本くらいからまあまあ、い 
<らか見るに絶えられる内容になってきたので、色んなお店に置いて売っ 
てちらお〇!って事でいきなり約4〇〇部ち生産した（一疝、当時は自信 
作でした。）何か所か売り込みに回ろ〇か考えだ:のだが、売り込みーケ所 
目のゲームスアークでいきなり5〇部も取り扱ってくれる事になり、その 
記念すべき第一店目のゲームスアークでナント！ 土日の2日間で完売する 
とい〇信じられない出来事が起こった。その後ち〇まく行き過ぎなくらい 
順調に売れつづけ、あっとい〇間に4〇〇部完売。メッセサンオーやソフ 
トワン等有名ゲーム屋.パソコン屋の卸を行っているクレストさんでも取 
り扱って頂ける事になって2度の增刷の末、計1〇〇〇部発行した。こ〇 
ームちある程度落ち着いた時期での再スタートは見事成功したのであつた。 
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POS I T I VE 第 2 号 

発行日： ’1996.7.25 / 発行部数：1〇〇〇部/偭格： 2〇〇〇円 



そして、創刊号の人気ち覚めぬまま、僕らは2号の制作にとりかかってい 
た。地道だが確実に読者層ち增えていき、知らない人（非会員ですね。）か 
らち、本の感想とかをたくさんいただくよ〇になった。その中でち前号での 
黒沢さん等の対談コーナーが人気だったので、一つのコーナーとして続く事 
になった。そんな中、前々からインタビューしてみたかったァノ有名人「露 
店の兄さん」と対談するとい〇前人未踏のコーナーの成功を果たした。更に 
は読者からの手紙ち載せていこ〇、とい〇事で読者コーブーち設置。この時 
レスを担当した RYU — J 氏の親切な返答が大好評を呼び、毎回レスポンス 
係となる。いやぁ助かります。 

《鶴見》 


POSITIVE 第 3 号 

発行日：’1997.1 .20 /発行部数：13〇〇部/価格： 2〇〇〇円 


僕にとってはこの本ち非常に想い出深い一冊。前々から東京イソターネッ 
卜で顔見知りだった、裏モノマニア「おおしま」氏と2号制作してからは頻 
繁に会〇よ〇になった。そして、いつのまにかアキバ等で一緒に買い物をす 
る仲となり、気づいたら週イチペースで頻繁に会っていた。そして、11月 
から約1ケ月、一緒にアジアへ行<事になる。おおしま氏は大学卒業後、頻 
繁にアジアへ行っており、タイなんかには友達いっぱい状態。そんなアジア 
の面白さを教えてくれるとの事で、シンガポール • マレーシア • タイとアジ 
アバチモノ道中へ招待してくれる事になった。そして、タイ語ペラペラのお 
おしま氏を見つつ、僕はニチポン•タムとの出会い、タイワールドにはまっ 
た。この本はそんな中に発刊した、思い入れのある一冊なのである。今でこ 
そ、タイには2〜3ケ月に一度は行き、タイ語も日常会話は聞き取れる様に 
なったが、それち皆おおしまさんのおかげ、と言っても過言ではないです。 
僕こそ、この恩は一生忘れません。 

この号は他にも色々な人に助けられました。特にの号は楠田氏に助けられました。レイアウト • 
印刷は半分以上楠田さんにやってちらった。今回 、 RYU — J はほとんど手抜き状態で、イラストち 
無し。それと、 YORY 氏と MAXWELL を結成したのもこの時期です。 

《鶴見》 



7 シ =1 ン通信 

発行日：’1997.5 .15 /発行部数：計22〇〇部/価格： 2〇〇〇円 



この本より印刷所を「よみうりサービス」から「ポプルス」にチェンジ。「よ 
みうりサービスも手作りっぽく、アットホームで好きなんだけどね。ポプルス 
はとにかく低価格でキレイに仕上がり、コスト面 • クオリティ面が格段に違う。 
これにより、この号から表紙も初のフルカラー + PP コーティングにし、ワー 
ド等でのデータ入稿が中心になったので格段に構成 • レイアウトが進歩し、グ 
っと見やすい本となる。高度なセンスのレイアウトを買い、ここから出る本は 
ほとんど RYU — J 氏となる。さすが RYU — J といったところです。僕個人 
としては、丁度、この頃からライター業が忙しくなりはじめた頃で TV—Ga 
mer に海賊ソフトの本に宝島の本など、た<さん仕事が入った。香港返還前 
でまさに空前アジアブーム、といった感じ。《鶴見》 
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POS I T I VE 第 4 号 ___ 

発行日： ’1997.7.20 / 発行部数： 1 〇〇〇部/価格： 2 〇〇〇円 

鶴見君が「海賊ソフトの本（三オブックス)」に情報を提供し過ぎて、自分の 
本のネタがなくなってしまったという時期に出た本。また、少し前に出版した 
「マジコン通信」でマジコンネタをち使い果たしてしまった為、最後までどん 
な形で完成するのか予想ち付かなかった」のを覚えている。結局、当時死ぬほ 
ど流行った「たまごっち」を始めとした「キーチェイン」と、この後に爆発的 
な普及を遂げた「エミュレータ」を柱にまとまっている。たまごっちの印象は 
かなり強く、編集中は、たまごっち、たまごっち、とにかくたまごっちで、気 
が狂いそ〇だった。その後、少々たまごっち恐怖症になった。 

編集面ではデーター投稿に馴れつつあり、ペーパーレスな世の中になったもの 
だと感心した記憶がある。反面、 128M では入りきらず、 230M の M 〇を買 
いに行った記憶があるので、編集の仕事はそれまでの比ではないほど大変だっ 
たのを今思い出した。また、前回の 3 号で手抜き呼ばわれされたので、全体的に気合を入れたよ〇な 
気がするが、締め切りの数日前に、鶴見君からの原稿の催促の電話を海で釣りをしながら受けた気ち 
する。多分気のせいなのであまり気にしないよ5に。 

あと、この号から「マミヤ狂四郎」が参加した。当時は比較的おとなしい青年だったが、最近はコナ 
マイキ•••じゃなくて、自分の意見をハッキリ言えるようになったところを見ると、随分と POSITIVE 
の雰囲気に溶け込めたよ〇に思〇。お世辞抜きで、今後の活躍が楽しみな存在なので、是非ともビッ 
クな人間に育ってちらいたいものだ。《 RYU-J 》 


_ エミ II レー V 1 ノスト全集 ] 

発行日：’1997.9 .15 /発行部数： 65〇部/価格： 2〇〇〇円 

ぼちぼち一般の PC ユーザーにも「エミュレータ」という言葉が通じるようになって来た頃に発売 
された、比較的入手が用意なエミュレータのイメージをリストにした本。実用性も手伝ってか、予想 
以上の売り上げを見せ、鶴見君と共に驚いていたのを記憶している。本誌の反響があまりにち大き<、 
後に出版される「エミュレーターリスト全集（ナンバー/五十音)」や「エミュレータ活用テクニック」 
の礎となった。表紙の絵は「むとうようこ」ちゃん。 POSITIVE のリスト作成隊が大活躍した。 

《 RYU - J 》 


COMIC POSITIVE I 

発行日： ’1997.12.1 / 発行部数： 6 0〇部/価格：10〇〇円 

冬コミに参加が決まり、急遽制作が開始された本。 POSITIVE 初の完全コミッ 
ク誌。もちろん、コミケ出場も初めてで、何をどうしたら良いのかサッパリわか 
らず、適当に楽しみながら創った記憶がある。完全コミック本と言ろ事で、制作 
スタッフは絵が描ける事が最低条件となり、自然と鶴見君、ようこちゃん、マミ 
ヤ狂四郎、僕の4人になった。その分、1人辺りの負担が意外と大き<、特にマ 
ミヤは大変だったよ:〇だ。実はこの本の制作の動機は「マミヤ狂四郎」をメジャ 
ーデビューさせよ〇という狙いがあったのだが、思った程の売り上げがなかった 
ので、当のマミヤにはけっきょく言えずに現在に至っている。ごめんなマミィ（笑)。 
この本を作るに当たっては、思ったより制作費がかさんでしまったよ〇で、鷂見 
君が原価を回収するのに苦労していた。鶴見君の企画で、唯一読みをはずしたら 
しい思い出深い本だ。《 RYU - J 》 


i 汸:;:炫てわ，::> ム <* 政令 
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エ窆：1レー9リスト全_9 8 

(赤. 

青） 









前回のエミュレータリスト全集が売り切れたので発行を決意。エミュレータの 
種類も增え、イメージもかなり増えたなぁ、と悠長に事を構えていたら、ナント、 
総ページ数が40 0 P を超えてしまった。スゴイ本だなぁ•••と思い、鶴見君に原 
稿を渡したところ、このまま出版したら、販売価格が4,000円位になってしま 
うという事で、急遽、「東南アジアナンパー順」と「五十音順」の2部に分ける 
事になった。しかし、表紙（画：むとろよ〇こ）の絵は1枚しかない。苦肉の策 
で、背景の色を変え、赤と青に分ける事にしたのだが、コレが意外と区別し易く、 
かなりの名案だったよろな気がする。ちなみに、この辺は「ポケモン」がお手本 
になっていたりする。リスト作成隊がかなりパワーアップして、編集が楽だった 
のを覚えている。ちなみに、僕はエミュレータにさほど関心が無かったので、総合編集と表紙の加工、 
はじめの言葉を手掛けたくらいで、内容には一切タッチしていない。また、鶴見君の旬いがあまりし 
ない珍しい一冊（二冊？）に仕上がっている。ちなみに、売れ行きは「五十音順」の方が良いよ〇だ。 

《 RYU - J 》 







エレー9リスト活用テクニック 






発行日： ’1998.3.15 


発行部数：20〇〇部 


価格： 2〇〇〇円 


鶴見君がエミュレータに一番はまっていた頃、エミュレータリストを購入してく 
れた方達からの要望ちあって発刊が決定した、エミュレータをかなり詳しく解説し 
た本。各種エミュレータの解説や ROM の吸出し方、マッパーの説明など、初心者 
|から上級者まで楽しめる造りになっており、エミュレータ業界の有名な方達ち参加 
讓してくれているので、至れり尽くせりの本となっている。エミュレータにさほど詳 
/し<ない僕は記事を書かずに編集に専念でき、意外と凝った造りにできて嬉しかっ 
I たのを覚えている。特にパックアップ活用テクニックをパロった表紙はなかなか気 
p に入っている。ちなみに、表紙はすべて CG で格好良く聞こえるが、画像は全部パ 
ソコンショップから貰って来たチラシをスキャニングしただけのものなので、金は 
全然かかっていない。何とかなるちんだ。表紙と言えば、 

この辺から「よ〇こちゃん」の描いた絵を僕が CG 加工するという暗黙の流れが出来上がっていた 
よ〇な気がする。しかし、未だに実際にようこちゃんと合った事は無いし、直接感想を聞いた事もな 
し、。チヨツビ 1 J 不安ではあるので、よ5こちゃん今度感想でち下さい。《 RYU-J 》 


発行日： ’1998.6.25 


八チモノ通信 


発行部数：1〇〇〇部 


国 


12〇〇円 



ひょんな事から鶴見君と僕がそれぞれ店舗を経営する事になり、業務を営みなが 
ら創った、ある意味大変記念すべき一冊。今回はその名の通り、代表的な「アジア 
系パチモノソフト」を1冊のカタログにした、パチモノゲームの集大成。告知らし 
い告知ちしていないのに、発売当初から驚異の売り上げを記録している。唯一、よ 
うこちやんがイラストを描いてくれたくらいで、僕と鶴見君の2人で仕上げた。今 
思えば、超過密なスケジュールの中、よく発売できたと思〇ぐらい不安材料だらけ 
だった。ちし、ゲームラボの広告に載せていなければ、今ち完成していなかったか 
ち知れない。人間、ヤル気になれば何とかなるちのだと実感した一冊だ。 


最近、ウチの店にパチモノを買いに来てくれるお客さんの半分はこの本を手にしてくれているので、 
忙しい中かなり無理して造って良かったと本当に思っています。ここだけの話、当初は 20 P < らいで 
終りそ〇で、発刊中止寸前まで行った事もあるんですよ。諦めなくてヨカッター*。《 RYU - J 》 
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デシ 9 儿 POS I T I VE (CD—ROM) 


発行日： ’1997.12. 


発行部数： 2 〇〇部 


価格： 35〇〇円 


POSITIVE 1〜4までの TXT データや HP の HTML データを収録した、デー 
夕 CD 。 元々はコミケ出場にあたって 、 POSITIVE ( D 1〜3号を買えなかった方 
向けに作った CD 。 コミケ前日に思い付きで20枚作ったのだが、これが思いの 
ほか売れ、結局は今でちそこそこ売れ続けているアイテム。最終的には200枚 
以上生産しただろ〇。ちちろん CD - R 版である。コミケの前日...と言5か、数 
時間前に思い付きで作ったわりには意外にしっかり作られている。明日に備えて 
寝ようかと思っていた矢先、鶴見君に突然 「 CD のジャケットを作ってくれ」と 
言われ、訳も分からないまま人の家のフォトショップを駆使していたのを覚えている。鶴見君はいつ 
でも強引だ。《 RYU - J 》 



CLUB CD-R 


発行部数： 50部/価格：非売品 


鶴見君のまったくの個人誌。主にマスコミ関係者を中心に配られた物で、基本的に非売品である。 
内容は、彼が日ごろお世話になっている人たちを紹介した手紙や彼が手掛けた記事（商業誌）のスク 
ラップブックとなっている。また、マジコンゆコピー関係の資料にもなっているので、鶴見フリーク 
は是非とち入手したいところだが、発行部数が極端に少ないので入手は困難だろ〇。 

〈〈 RYU-J » 


最後に ••• 


POSITIVE はとりあえず今回で最終号となりましたが、これからもゲリラ的になんか本を出 
していく予定ではあります。マジコン系サークルとしては、最近ウチの事務所 （POSITIVE 
ENTERPRISE )。 に良<来るよ:〇になった、石渡くん率いる 「Y . PROJECT 」 に期待していま 
す。まだ弱冠15歳の石渡<んは昔の僕を見てるかのよ5で好感持てます。無茶するとこや強引なと 
ころまで ri 。 やはり高校生でコレクターは大変だね。金の工面なんか工夫しないとね…。僕の手から 
離れて頑張っているさえき君とこの SK I LLS は、昔の 「 Neo _ GPC 」 って感じで結構ダーク、 
あっという間に大きくなった17歳の安藤くんとこの MP 3 のサークルや、同じ<17歳の忍びの者 
くんの X — T 系の改造サークル、 DAN 君の跡継ぎ？も決まった2代目 「 G . U . C 」 もそうだけど、 
最近のアングラ高校生は活発で良い！あと、あれほど業者を批判していた同人サークルち業者になっ 
て…結局は営利目的の同じ穴のムジナかみたいな事を書かれた 、 POS I T I VE - ENTER > JO 
KER — X の事も少し触れておきます。まず、同人誌 POS I T IVE や JOKER が終わるのはお 
店が忙しくなったからという理由も少しはあります。本出すよりも色々な面白いグッズを必要として 
くれるユーザーに奉仕した方が皆喜ぶと思いますし、ゲームラボ月刊化によって、タイムリーな情報 
も供給されています。そのゲー厶ラポにも載らないアングラな情報はというと...インターネットがあり 
ます。インターネット上にはアングラ系ページはたくさん出てきてますし、情報力もすさまじいもの 
があります。そ〇いった面で見ても僕たちの役割はとりあえずは終わったかと思います。昔からモッ 
卜一にしていた「僕達にしかできない僕達に出来る事」としては本よりも輸入代行のお店かな、と。 
僕らが嫌っていた営利目的中心の業者やサポートを□クにしないで夜逃げする業者には絶対になりま 
せんので、安心して下さい。ではまたどこかでお会いしましょ〇。 

« 鶴貝肋昭 (POSITIVE )》 
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RYU - J * S NET WORK 


釀_匿_議騸 mm 

written By RYU-J 

POS I T I VES 語辞典 Ve r . 0.0008 (サンフ 7 し品） 


X-TERMI NATOR (えつ<す • 圪一みね一汔一） 

ゲームソフト改造ツールの代表機種。ソフトからのデーターを偽のデーターで固定する事で改造が成立す 
る。主に RAM の改造に用いられるが、特殊コードを入力すれば ROM の改造も可能である。 SFC 用をはじ 
め、 GB 、 PS 、 SS 用がある 。 X — T と略されている事が多い。 


ProAct ionRepf ey ( i 3 i 3 あ<しよんり i 3 i れい） 

ゲームソフト改造ツールの元祖的存在 。X — T もこのツールのデッドコピー品のようだ。主に RAM の改造 
に用いられるが、特殊コードを入力すれば ROM の改造も可能である。 SFC 用をはじめ、 GB 、 GG 、 PS 、 
SS 用がある 。 R A R と略されている事が多い。 


7ラ: D ン（まじこん〉 

バックアップマシンの総称。コピーマシンとの決定的な差は、落したデーターを FD に書き込み、パソコン 
で解析できる事である。語源はマジックコンピュータの略である。 


コヒー^?シン（こび一ましん〉 

ソフトをコピーする事だけを目的としたハード。専用カートリッジに書き込む為、他機種との互換性か無い。 
主に FC の時代に多<流通した。マジコンとの違いとして、解析が出来ない事が挙げられる。 


落す（おとす） 

一般にはコピーする事を示すが、プロテクトを外す事もこう呼ばれる。女の子を□説< 事も ••••• 。 


3ヒー3—ザー（こび一ゆ一さ一） 

コピーしたゲームでしか遊ばない人物をこラ呼ぶ。普通コピー以外の技術は持っていない事が多い。他人に 
害を与える事は比較的少ないと思われる。 


□匕ーサーク/し（こび一さ一<る） 

コピーユーザーか集まって出来たサークル。個人のソフト交換が大き<なった程度なので、技術は持ってい 
ない事が多い。会員は学生が多いよラだ。会員がコピーユーザーばかりなので新作が手に入らな<、世間が思 
つているよりも利益は少ないらしい。代表者の罪悪間は無いに等しいが、コピー業者に利用されやすい。 


e 生虫（老せいち中ラ〉 

主にコピーにより利益を得ている人の事を示す。個人よりも業者やサークルしベルを示す事が多い。ソフト 
ハウスへの損害は計り知れない。ハツカーのランクでは「パイレーツ」と呼ばれ最低の位置に値する。命名は 
鈴木みそ氏。 


フロテクト （ i 3 i ろて<と） 

普通はゲームソフトをコピーさせない為のプログラムを示す。プログラム的にはそれ程難し<無いものが多 
い。ソフトにはプロテクト代も含まれている事が多く、一般ユーザーにはツライところであろう。 
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フ□テクト解除 （ i 3 i 3 て<とかいじよ） 

ヘビーユーザーに多<見られる行為で、当然それなりの知識と技術が必要となる。この行為はパブルや推理 
モノに似たところがあり、技術も必要だが勘もかなり大切。ゲームを遊ぶよりもこちらの方が楽しい場合が多 
い 。 S F C においては特殊チップの採用により解析する事すら不可能になった。 


ハツ/)一（はつか一） 

主にソフトやパヌワードを解析する人物を示す。一般にはあまり良く思われていない事が多い。料金を無料 
にする人（フリーカー）、とにか<破壊する人（クラツカー）もこう呼ばれているからだろう。一応 コピーュ 
—ザー（パイレーツ）もこの仲間に入る。 


特殊チッフ（と<しゆちつ i 3 i ) 

ゲーム機の限界を補〇ため、カートリッジ'側に追加されたカヌタムチップの事。これ以外の方法だとハード 
のバージヨンアッブが必要になる 。 S F C はソフトの目的によりいくつかの特殊チップかある。特殊チップが 
ハードプロテクトとなつてしまい、これらのソフトはパックアップ出来ない事が多い。 


ク vr — （< 老け一） 

クソみたいにつまらないゲームの略。名前だけで売っている続編ソフトや評判.期待に反したソフト、移植 
に失敗したソフトもこう呼ばれる。最近は八ードの性能やグラフィックに頼りすぎたソフトに多いが、評価は 
ユーザーの好みによるところが大きい。有名•無名メーカーに関わらずクソゲーは存在するが、遊べるクソゲ 
—もある事もまた事実。クソゲーは出荷本数の関係上、発売から一定期間が経つと入手が難し<なる。 


八/)ゲー（ばかげ一） 

バカみたいなゲームの事。製作の趣旨がわからないものが多く、ほとんどは製作サイトの完全な趣味で作ら 
れている事が多い。アメリカ製のソフトに多<見られるが、これは個人の意見を尊重している国のためである。 
また、文化の違いにも影響されているようだ。日本では企画はあっても上の許可が降りない事がほとんどらし 
し、。基本的にクソゲーとは違い意外と遊べるものが多いが、狙い過ぎてハブしてしまラ事がほとんどである。 

ク vr — メーカー （< 芒け : 一め一 か 一〉 

なぜかクソゲーしかリリーヌしないメーカーの事。ど〇もユーザーの声が届いていないよラだ。無理な移植 
しかしないメーカーや遊べるソフトを出さないハードメーカーもこう呼ばれる。愛情の裏返しが多いよラだ。 

ジメソフト（だめ芒!3\と） 

任天堂の山内社長はクソゲーをこう呼ぶ。数々のソフトメーカーを前にした演説でこの言葉が吐ける内は、 
任天堂はまだ大丈夫だと思つて良いだろ〇。今年はこのセリフを吐<のだろうか？たぶん吐<だろう。 


任汽堂（にんてんとラ） 

知らない人がいない程有名な超大手ゲームメーカー。元々は花札のメーカーだったのだが、突然エレクトロ 
ニクヌ界に進出。フアミコンのリリーフで世界にその名を蟲かす。資本力が大き<、各種会社を吸収している。 
ゲーム業界において任天堂が残した業績はとてつもな<大きい。しかし、秘密主義や独占主義が目立ち、一部 
の人達から反感を買っているのも事実。 


N I NTEND 064 (にんてんとラ 3< しゆラよん） 

任天堂が誇る新生ハード。その名のとおり他に類を見ない6 4ビットの CPU を持つ。開発はアメリカで行 
われた。値段は性能と比較すると超破格である。しかし、ゲームの善し悪しはソフトによる所が大き<、ソフ 
卜数か異常に少ないのが気になる所である。略して N 6 4、6 4と呼ばれる事が多い。 


NOA (のあ） 

任天堂のアメリカ支社で 、 Nintendo Of America の略。日本とは経営方法や方針が若干違うよラである。 
アメリカで注目されているソフトハウフの一つで、一部ではシカゴ最大のソフトメーカーと言われている。 
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S-NES (えす•ねす） 

アメリカ版の S F C の事で 、 Ssuper NnintendoE entert iment Ssystem の略。形状は SFC と違い角つぼ 
さが目立ちデカくてダサイか、それがかえってアメリカつぼい。ソフトの互換性はあるが、カートリッジケー 
スの大きさが違 〇 ため、 そのままでは使えない。 


G 乃（せが） 

日本屈指のゲームメーカー。ハード•ソフト供に非常に高い技術を持っている。最近はポリゴンゲームの開 
発に力を入れているよラだ。コンシューマ業界では名前ほど力が無<、いつも2番手くらいに屈している。し 
かし、ユーザーか5の信頼•人気はピカイチである。今後はパソコン業界への進出を本気で考えているよ〇だ 
が、過去に一度大失敗をしているので慎重になっているようでもある。 


SEGAo f Ame r i ca (せがお i 3 i あめ* J か） 

セガのアメリカ支社。日本とは完全に違〇方針を持ち、ジェネシヌの爆発的ヒットを産みだした。事実、ジ 
エネシスのソフトには面白いゲームが多い。ジェネシフは現在でも新作が発表され、ヨーロッパでも高い人気 
を誇つている。 


X i n I (えつ<すいんわん） 

数本のソフトが 1 つのカートリツジに 入つ ているゲームソフトを示す。 CD 版の X i n 1 もあるが、主に力 
ートリツジ版かこラ呼ばれている。 FC 用が多 < 見られ、 MD 、 GB 、 GG、SFC などもある。香港や台湾 
などで製造されているようだ。違法製品なのだか、カートリツジタイブはメーカーから黙認されている5しい。 
CD 版の X i n 1 は有無を言いわさず摘発の対照となる。記述では X ini 、 呼称では I n 1 と呼ばれる事か 
多い0 


スー八一 i n I (す一ば一いんわん） 

カートリッジタイプの X i n 1に対し、 CD タイプの X i n 1をこう呼ぶ。フーパー i n 1は主に SFC 用 
がほとんどだが、 PC 9 8 用や Dos /V 用、 Mac 用も存在する。フーパー i n 1 は違法性が非常に高<、 
常に摘発の対照となつている。パソコンを使って自由にコピー出来る事が原因だろう。 


バグる（ばぐる） 

コンピュータが何らかの原因で機能障害をおこした状態の事。普通はソフト系の障害を示すのだが、最近は 
ハード系の障害にも用いられる。最近はブしステに多<見られる。 


八ンク（はん <) 

バグの一種で、作業中にハードが停止してしまい、一切の命令を受け付けな<なってしまう事。主にバソコ 
ンで良<ある症状だが、最近は CD 搭載のコンシューマ機に多いよラだ。原因はハード•ソフト供に考えられ 
る0ハング•アップの略。 


改造: D —卜（かいぞラ: D — 卜） 

改造ツール専用のパヌワード。機種により異なり、 X - T コード、 PAR コード、金指コードなどと呼ばれ 
る。互換性があるものもある。 


金字指コード（ご一 e ど改ぃんが一こ一と） 

マジコン用の改造コードで、メインブ□グラムに直接パッチを当てる事か出来る。14桁で構成されていて、 
上からバンク、アドレフ、データ、チェックとなつている 。 G F と略されている事もある。 


X - TD-K (泛つ<す • r いこ一ど） 

X — T 専用の改造コードで、ほぼ PAR コードと互換性がある。 8 桁で構成されていて、上からバンク、ア 
ドレフ、データと なつて いる。良く見られる 7 E 、 7 F とは RAM のバンクである。 


A チ宅ん（ばち乇ん） 

偽物の事。海賊版のよラに無許可で製造された製品を示す事が多い。 
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□ン八チ轎（こんばちき） 

無許可で製造されたコンシューマ機の偽物の事。正規版との互換性があるためこラ呼ばれている。台湾や香 
港で生産されている事が多い。ハードのデザインは斬新なタイプか5どこかで見たタイプまで様々である。ハ 
ードによっては X i n 1を内蔵したタイプも存在する。 


IDE (あいでい一い一) 

ハードデイヌクインターフェイヌの規格の1つ。もともとは丨 BM — PC 系で多<使われていたが、最近は 
PC 98系などにも使われている。データ転送速度が速い事が特徴。マジコンにも接続可能機種があるよ〇だ 
が、実際に接続されている所は見たことが無い。丨 ntegratedDeviceE lectronics の略。 


GUI (じい一中一あい） 

アイコン、マウフポインタなどのグラフイカルなアイテムを使用して、操作を簡単にするインターフェイス。 
1^3 0や7\/丨 ndows が有名。最近はマジコンにも採用されている。ガイと呼ばれている事もある 。 G 
raphical User I nterface の略。 


911吸いシステム（汔こすいしすてむ） 

ユーザーしベルで製作されたバックアップマシン0このシステムで吸いだしたプログラムは直接パソコンに 
入力される。バックアップ目的よりも開発や解析目的に使用される事が多い。八ード、ソフト供に完全自作製 
となるため、非常に高度な技^^が必要となる。選ばれた人のみが使う事を許されるシステムである。 


DSP (でい一えすびい一〉 

画像処理や音声処理などのために使われる専用高速演算プ□セツサ 。 S F C では比較的メジヤーな特殊チツ 
ブで、2タイプ程存在する。最近は D S P 1に対応したマジコンが増えてきたが、対応していない機種も多い。 
D igital S ignal Processor の略。 


欣禁原（あきはば 5) 

日本一の電脳街で、世界にもその名を轟かせている。オタク指数が日本一高い。日用品からアヤシイ品まで 
とりあえず何でも揃〇。数年前までは家電がメインだったが、最近ではパソコンがハパを効かせている。休日 
にはメインストリートの中央通りが歩行者天国になる。 


自殺行為（じさつこラい） 

ここでは無理な改造などによりハードやソフトを失〇事を示す。主に初心者に多<見られる行為。電脳関係 
においては身体的ダメージよりも精神的ダメージの方が大きいようだ。また、秋葉原の路上で同級生やときメ 
モの悪□を言う事もこれに値する。 


献第バ乃（あ含はばか） 

秋葉原に身も心も奪われてしまった人の事。中毒の一種で、リハビリが効かない事が多い。普通は金が無く 
なると治るが、末期症状になると金が無<ても俳徊するよラになる。その姿はゾンビのよラだと言われている。 
学生のパソコンユーザーに多<見られる。 


欣第語（あ S はご〉 

日本語でも専門用語でもない、秋葉原独自の言語。もともとは日本語とコンピュータ用語を取り混ぜた言語 
だったか、妙なアクセントや日本語英語などが加わり、意味不明な言語となってしまった。さ5に最近は使用 
機種により用語が異なり始め、互換性が無<なってきている。一般人では到底理解不能。 


aw 保証（ひんしつぼしよラ> 

本来は心強い存在なのだが、マジコン業界に関しては意味の無いものとなっている事が多い。特に店舗を構 
えていないショップの保証に関しては、信じる者が愚かだと言われている。初心者は十分注意したいところだ。 


カモネギ（か乇ねぎ） 

「カモがネギをしよって来た」の略。普通はムフフな状態の事だが、カモにとつてはたまらない。オイシイ 
話には充分注意したいところだ。 
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ポ5れ汔（ぼられ芝） 

金銭トラプルの被害者が吐<セリフで r ボッた<られた」の略。カモネギの後に続<行為である。以前は海 
外で多<見られた行為だか、最近では日本国内でも気が抜けない。被害者は裏モノ好きに多<、ボ5れた回数 
や金額か勲章となっている事もある。 


軎モノ （^5 夯の） 

普通には売られていない商品や法律的な対処が難しい商品を示す事が多い。通信販売などに多<見られる。 
宣伝文句を真に受けると痛い目に会う事かほとんどである。 

やバい（やばい） 

精神的•身体的に対処方法が困難な状態を示す。電脳関係では人為的ミヌによる所か大き<、自殺行為から 
の続きによ<見られる。生活関係では、泥醉して帰った次の日に隣で見知らぬ女か寝ていた状態など示すが、 
見知らぬ男が寝ていた時よりもマシである。 


ド□沼（ど3ぬま） 

失敗の対処かより大きな失敗を呼んでしまつた状態。これにハマると抜け切るのが非常に困難である。一番 
の対処方法は諦めるか開き直る事である。電脳関係では思考の切り替えがポイントである。生活関係では、浮 
気かばれた後の下手なイイフケかこれに値する。 


囘人ソフト（とラじんぎふと） 

ユーザーしペルで製作されているソフトの事。販売目的と配布目的に分けられる。販売目的ソフトはエ□系 
が多いが作りがしっかりしているものが多く、配布目的ソフトはジャンルが豊冨だが趣味に走っているものか 
多い。 SFC ではメガデモや CG 集がメインのよ〇だ。出来の良いソフト製作の裏には業界関係者が潜んでい 
るといラ_かある。 


ェ—（ぇ甜一〉 

エッチなゲームの事で、正し<は美少女ゲームと言うらしい。目的は言わずと知れた「女の子の裸」である。 
実写よりもアニメ系の方が人気が高い。パソコン業界に特に多<見られ、 PC 98はエ□ゲーで生き延びてい 
るよづなものである。コンシユーマ業界では規制がラるさいためほとんど見られないが、少し裏に入ると腐る 
ほどある。事実、ゲームの内容は腐っている事が多い。 


ク V だぶクソ （< ぎだぶ<汔） 

POS I T I VE の新戦力 、 YOR Y 氏か良<使〇セリフ。氏は、初心者はもちろん、当編集部員か5見て 
も関心する程のソフト&ハードを軽<笑いとばす。もちろん、それ相応の実力を持っているが為に許されるセ 
リフであり、彼のレベルの高さを象徴している。密かに当編集部で流行っているセリフの一つ。 

羼血出老ラ（はなぢで老ラ） 

RYU — J が良<使ラセリフ。無理な依頼を受けた時に良<使われる。鶴見氏に対して使うことが圧倒的に 
多<、セリフのとおり鼻血を出していたら間違いな<出血多量である。発音は「はなじ」ではな<「はなぢ」 
か正解。 


独 tj ヅッコミ（ひとりつつこみ） 

独りでボケて、独りでツッコミを入れるという、悲し<も淋しい技術。主に文章にメリハリを付ける為に使 
われ、括弧と矢印で構成される。（—こんな感じ） 

RYU - J が使つている事もあり 、 JOKE R に広まりつつある。 


ぞラなンつスよねえ〜（芒ラなんつすよねえ〜） 

鶴見氏の□癖。このセリフか出た場合は、人の話を聞いているのかわからない事が多い。「ヤル気は無さそ 
うなのだが、目標はある」とい〇意志が伝わらないといけないため、発音が非常に難しい。 
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しつ < SN < る 


先日、洋服を買いに下北沢へ行った。買い物をする時たいてい私は単独行動をする。基 
本的に集団行動が苦手だからだ。 

その時も例によって一人であった。いつも服を買う時は代官山や上野で購入するのだが、 
友人に「シモキタは安いぜ」と聞かされていた為、早速、下北沢なる街を制覇するべく天 
気のいい日に赴くことにした。 

なるほど。たしかに安い。お店もたくさんある。実におしやれだ。•••が、しかし、 

何かが変だ。どうも変だ。何かが違う。しっくりこない。 

街行く人々も私とは根本的にフォ I マット形式が異なっている様だ。 

とりあえず、 T シャツを買ったが、店員の目が「君、君はアキバっ子だな？ちよっと困 
るな〜シモキタにこられちや。さあさあ、早く帰ってね。アキバへ。」と言つている様な 
気がした。 

他のお店にも行ったのだが、何故、こうオシャレな店というのは入りにくいのであろう 
か。いざ勇気をふりしぼり入店するや否や、店員、お客の視線が気になってしまい、興味 
の無い服などを「ふ〜ん、なるほどね。 J 等と見てしまうのは何故か。さらに「何をお探 
しで？」なんておせっかいな店員が近寄って来ようもんなら「あっ。いいんです。あやし 
い者ではありません！」と万引き少年ばりの挙動不振バリバリな態度をとってしまうのは 
一体何故なんだ？ 

結局、一時間程で下北沢から脱出し、一路わが街秋葉原へ。 

そこにはいつものオタク青年がいて、いつもの露店があり、いつものオゥム信者がいた。 
私は水を得た魚の様にイキイキとした顔でオゥムをからかいながら、こう思った。 
「しつくりくるな〜ここは。」 
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あ*！*お HH 鞴通信， 

http://www.akibaoo.co. jp/ si S r ； 

■ « i | 

分で仕入れできない物はないよ。法に角虫れる物はあえて入れないけどね黒星でも青龍刀でも何でも〇 K !サッ 


秩 CD-R メディア 
4^秘密結社製 

原オリジナル 8 cmCD-R 

2台湾 

最 ぷりんこ 

LEAD DATA LD 
価 RITEC 

格 CMC 

| ? 李 レックス 

S マクセル 

想 TDK 

中三菱 


積募 
も集 


料 最高のゲーム機欲しく ないか/? 

_コレを付けると金色 CD が勤くんです！ i 

嘗了 高品質•不良率0の MOD-CHIP 
裔ジ SCPH -1 000-5500 5 〇00円 
Y ア SCPH - 7000 6000円 

.. ヽ J Mi 朱ない方 p 改造サービスも江っております A 
仕 ノ 完成品も荅ゎせて販売中 TT： ' 

人ノく Saturn-Key 取り付け込*12000円 ! 

%つ コピーは著作権の侵害になります、ご 1 
わ1注意下さい。 

S |プレステ . 

暴 パワーメモリー120ブロック ( 

パワーメモリー360ブロック ^ , 

プロアクションリプレイ I 


■■ゲームラポバ 

す〜ば〜でんじやらす Shop 

お宝 ya あきばお〜 CD-R ドライブ. ミ入ノ レ勺•具果 》 G 里」ぐ 今らつレ 

ね1とすけ-ぶ 250 P 1 セ-ル マー儿み、ノアンダーグラウンド悪の CD-ROM ダ 1 ^分 

▲太郎オール40001 >J 均•これは安い！ ノレノ'ア•サタ ーノ 彻てム,伽 ,由也日日仏み x - . 

SYMMTEC . シ0—ズすべて5200 1” ,.u \ 一搜千金!個人事業開始キット発 7 C 中！ 

卜，赠謙娜_ 你贽 ” ィン KAfe びっくりの 開業のノウハウから流通まで 
注 〉 店長は香港人ではぁりません。 ぉ 綱って ぃます。 あなたもオリジナル商品や物販ででっかく儲けよう 

もっと知りたけりやィンターネツトを LoOk ! 2 なんば味、悪商ぅ楽り掘〇ク店¬ 
を 者必見！ ■動歯ブラシ有ります。 g どジとを本い品にしおシト品内: 

新品 msx 用マウス10 0円 I 有ヤ思御当よ檢なん客スシはの： 


バックナンバー常備店 I 


無人販売箱= > あきばくん始動開始 


■ T 貿易有限公司 
コスプレ写真集9 8’ 夏コミ 
アンダーグラウンド悪の CD-ROM 


V-Lead 社劂フ t 卜け好”卜580円！ 

注）店長は香港人ではありません。 


アジアのアイテム 
多数取り揃えております。 


—九/ V 補完計画- 

PC - んへ二一本彳本 松在 好你 A ： 
アダルトゲーム.4主多体格 


太 好評! 台湾製 I g i m 

\スタンガン付き蠅叩き絶 


デ何が欲しいの: 


5あきばお〜 [ 

e-maiI akibaoo @ tky 2,3 web . ne.jp 

住所東京都千代田区外神田 4-3-11 V 

栗原ビル3階 7こ'' 

TEL&FAX 03-3251-6727 V' 

営業時間平昼11:00〜20:〇〇年中無休 あ: 
日_ 10:00〜19:00 


なんば味 '悪商う楽り掘〇ク店イ 
フン有ります。 £ ど ジとを 本い 品にしおシト品内ン 

I 有ャ思御当よ検なん客スシはのチ 

S 計画一| りンい賞のう索つで様テス当ソキ 

叫 I まクま味秋にはていにムテ店フ店 

^ 4 f せ品すい葉見大おたおの厶自卜長 

ちんに。 た原え変りだ買採な慢&の 
^ I 黎乂はもだのま効まけい用らのジ独 

ラト , 4 ； | S 1呆ちけ醍す率する物にぬマャり 

絶賛発売中！, 6 れ醐かか。ょをょ発ゥン w 

ジャンク商品をてんこ盛りに 

巧紅てお"ます。 香港仕入れツアー参加者募集中 


中央通り 


駅前公園 


駐車場 


スペシャル 
Dos/V マシン 

Dennow 
取扱店 
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■■■同人出身のお店ですか 5 、とこよりち：!ーザーの気持ちが良 < e か u ます。 


■ そ心式■同人のネットワ-クを生かし、人気商品をとこより宅早くお居けできます。 
圓安夢■■■海外製品を直掊頊地で買い付けて来るので、確かな商品をご提供できます。 


■■ ^ _輸 a 代行乇承つてお u ますので、他では手に入らない商品夯 a 芋 m 能です。 




PS MOD-CHIP 

B-Wlw (全耱■対 IS) 



特儸 ¥1,500- 


PS 全機種に対® i している5結線 
仕様のプロテクト解除チップで 
す。機種別の配線囡が付いており 
ますので、自分で取り付ける事が 
可能です。チップの取り付けを検 
討している方は今がチャンス！ 


PS MOD-CHIP 

4-Wire (全嫌_対 fB〉 


特儸 ¥1,800” 


PS 全機種 （ SCPH -1000〜 
7000) に対廂している4結線仕 
様のプロテクト解除チップです。 
配線も簡単になり、パターンカッ 
卜ち必要ありません。 


PS MOD-CHIP 

B-Wire 改造キツト 



特儷 ¥2,200- 


- y #- 


ps 全機種に対疝している 5 結線 
仕様のプ□テクト解除チップに必 
要な配線を施し、フルカラーの機 
種別配線図を添付したセットで 

す。_ 


PS MOD-CHIP 

3-Wlre (0CPH- 7000 ffl) 


SC PH - 7000型専用の 3 結線 
仕様のプロテクト解除チップで 
す。こちらは取りつけが非常に簡 
単ですので自分で取り付けを検討 
している方は、こちらの専用タイ 
プをオススメします。 


特涵¥1獅- 



PS 新 MOD — CH 1 P 

V53 モラ 3— 几 

¥8,800- 

凝 

PS 全機種に対疝している4結線 
仕様のプロテクト解除チップで 
す。安定度ち高く、機種別のカラ 
一配線図が付し彳ておりますので、 

取0つけち簡単です。 

SS SATURN KEY 
(20/2 1 ヒン両用） 

¥4,000- 

20*21 ピン両方対疝したプロ 
テクト解除チップです。今発売さ 
れている SS 全機種に取り付けで 
さます。取付けは簡単。こちらは 
期間限定商品となります。 


■:二、 一 麗 

mm ：1 

SS SATURN KEY 
(2 f ヒン _ 1 C7A) 

¥4,000** 


21 ビン《白サターン）に対疝した 
新タイプのプロテクト解除キーで 
す。取り付けが更に簡単になり、 
安定度も飛躍的にアップしまし 
た。 PS 用チップとは違い、本体 
へハンダ付けは必要ありません。 

PSffl 黄金軸 Ver. 2.00+ 

¥ 1,200- 

フロテクト解除チップが開発され 
る以前に発売された、アンチプロ 
テクトアイテムの全機種対疝版で 
す。使い方はセンサー部分に差し 
込むだけと非常に簡単です。 

— ：:… 叫 
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PS 改造サーヒス 


¥4,800- 


PS 本饰+改造サーヒス 


¥24,S00- 



貴方の PS に MOD CHI P を 
取り付けるサービスです。配線が 
よ<分からない方やハンダ付けに 
自信がない方には特にオススメで 
す。必要期間は約3日。 


SS K 造サービス 

貴方の SS に SATURN KE 
Y を取り付けるサービスです。配 
線がよ<分からない方にオススメ 
です。完全予約制で、必要期間は 
約3日0 


PS ヒックアツフ 
3ニツト 


¥8,800- 



¥7,800- 




PS の交換用ピックアップです。 
また、ピックアップの調子が悪 
<、音飛びが非常に多い方や初期 
不良の多い初期型 PS の交換用に 
ちオススメです。 


あらかじめ MQD - CH 丨 P を取 
り付けた PS 本体です。 PS 本体 %.べ\ 

をお持ちでない方やセカンド機と I 

して購入を予定している方にオス 
スメです。 て， 


PS コ1ニバーサ / U 2 ツト W7 

[改造本依 + PAR ( CDVer )] 

d M 「 MOD-CHI P を取り付けた P 
つ’、， S 本体に 、 PAR (CD Ver ) を 
付け、海外ゾフトで遊べるよろに 
したセツトです。海外版のプレス 
テよりち機能が豊富な5え、偭格 




SS 坩侦+改造サー匕ス 

¥20,800- 

あらかじめ SATURN KEY 
を取り付けた SS 本体です 。 SS 
本体をお持ちでない方、セカンド 
機として購入を予定している方に 
オススメです。 

;;■洛 t 於:::發私， 



PS フ□アクション U フレイ2 
(日苽語版） 


¥7,900- 




専用 CD から改造コードの読み込 
み、裏ワザデータの作成、バージ 
ヨンアップ等が可能。高速起動、 
イメージ&ファイルビューワーな 
ど多彩な機能が満載。従来の改造 
コードはもちろん、使用できる秘 
技コードの種類が大幅にアップ。 


SS ブロて=ノブレィ 2 -難 

ゲームソフト改造機能を搭載し、1 

専用]-ドの入力により、無敵 • gg ||01 !S 

残機最大などが可能になります 。 ^BgHB 

ダイレクトメモリ-機能を搭載し kfljlll 

ゲ-ム中に力-トリツジへのセ- 

フロ-ドが可能になりました。 _ 


ぉフロ^:リフレィ- ■ 

「専用コードの入力により、無敵* 
残機最大 • H P 最大 • 資金最大な 
どが可能になるゲームゾフト改造 
ツールです。他にち純正メモリー 
カードを8〜16倍使える「メモ 
リ-圧縮機能」など、お得な機能 
付き 0 




PS フ□アクションリフレイ+ 
(苒語版/ CC し CDvw ) 

専用コードの入力により、無敵 • | _ 
残機最大 •H P 最大 • 資金最大な 
どが可能になるゲー厶ソフト改造 
ツールです。他にち海外ゾフトを 
認識させる「オートユニバーサル 
機能」や、 CD の中身を靦ける機 
能などを内蔵しております。 


PS X-TERMINATOR 
(日本語版） 


¥8,700- 



¥8,200» 


専用コードの入力により、無敵 • 
残機最大 • HP 最大 • 資金最大な 
どが可能になるゲームソフト改造 
ツールです。他にも「スローモー 
シヨン機能」や「グラフィックの 
取り込み機能」、「メモリー保存機 
能」などを内蔵しております。 


SS フ□アクション U フレイ+ 
4 inl (苒語版） 

ゲー厶ソフト改造機 を筆頭に、|~ 
1 M •4 M 拡張 RAM やセーブラ 
ムなど、様々な機能の詰まったお 
得なアイテムです。専用コードの 
入力により、無敵_残機最大 • H 
P 最大などが可能になります。 


¥5*800- 
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BURNING ROM » 語版 ¥8,800- 


生 CD-R 丨〇脓 ¥2 J 00« 


生 CD — R fO 敉 ¥! t 800- 


CD 7 2敉保存ケース （ B 00 KTYPE ) ¥2,800» 


何でち焼ける万能ソフ 


安定している太陽誘電製 


台湾製良質製品 


CD - R の保存に最適！ 
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デラ9/しポジティブ’98 
(データ CD > ver . 2.00 

¥3 8 S 00 明 

「Internet Positive 」• S FC の才 
U ジナルソフト • メガデモ 
JPEG 、 BMP によるアジアのシ 
ョツプやノ X ツクアツプ機の画像。 
同人誌 「 POSITIVE 」 1〜4号の 
Text データなどを収録。 

■二 | 

隱錢，'.棚 

匕3匕彐オ厶ヅ博士 
(音楽 CD ) 

¥1,000^ 

k 数:::減— 

BB.. •"•'•■" •.•へ ..•.•.•." へ -.. 

クーロン黒沢氏がプロデュースし 
た音楽 CD 。 Q 2 お姉さんのラブ 
ラフ CD 第1弾。ダイヤル Q 2 の 
お姉さんが密かに収集した秘密の 
コレクシヨン。 

ス乃卜□公務 興 
(音楽 CD ) 

¥1,000» 

クーロン黒沢氏がプロデュースし 
た音楽 CD 。 Q 2 お姉さんのラフ 
ラフ CD 第2弾。ダイヤル Q 2 の 
お姉さんが密かに収集した秘密の 
コレクシヨン。 

: Q 2ゎ wOo めラ 

スカト□鉍務鑲 

:: 


気通いナチス（音楽 CD ) 


¥ 8 , 000 - 



クーロン黒沢氏がプロデュースし 
た音楽 CD 。 32才でラーメン屋 
の一人息子が長年にわたって収録 
した貴重な音声が•…。変な CD 
シリーズ第3弾。 


アイト儿蓉离館 X ( FD ) 

あの有名なアイドル達があんな格 
好やこんな格好で！ 7合成とは思 
えない程良<出来ているアイドル 
コラージュ集です。人気アイドル 
の名作ばかり厳選して収録されて 
います。 


MAC で焼き焼き VoU 
PS & SS 焼含方鼸座 （ FD ) 


174 mm 

X ッ、？ X 

—•. 


MAC ユーザーならこれ一発で 
OK ! ! MAC を使用しての CD 
焼き方法が TEXT • HTML 等で 
収録されております。 
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PS 用 MOD-CHIP (5 wire ) の 
取付方法を、機種別（基盤別）に 
フルカラー写真で解説。現在一番 
解りやすい取付説明図です。 


エミ3レーク U スト全_ 98 (赤） 

_ナンバー順 I 一 r2 * 000 " 

| _ エミュレータ用 ROM イメージを、 
東南アジアナンパー順に掲載したリ 
スト。掲載機種は SFC 、 FC 、 デ 
イスク、メガドライフ、 PC エンジ 
ン、ゲームボーイ、ゲームギア 、 M 
KHI 、 アーケードと、かなり豊富。 


CD-R 嫌含 JRS 謂座 2+ 
P8 .88 改進籣座 


¥ 1 , 200 - 


' 


PS & SS のパックアップ方法や M 
OD - CHIP -サターンキーイン 
ス I 'ール指南等、 CD 焼き初心者か 
らウラモノ次世代マニアまでオスス 
メな作りとなってます。 


¥1,800- 


PS & SS のバックアップ方法や 
MOD - CHIP -サターンキー 
インストール指南等、 CD 焼き初 
心者からウラモノ次世代マニアま 
でオススメな作りとなってます。 



エミ:!レー9活用テクニック 


¥ 2 . 000 - 


「本音で迫るエミュレータ情報誌』 
の名のとおり、各エミュレータの 
裏情報が満載。エミュ業界怒涛の 
最強スタッフが集結。どこかで見 
たよ〇な表紙が目印です。 


地下文籌+柽文薯保存館 


¥3*000- 


アングラ界で有名な地下文書本が遂 
に発刊！ニフティ等でクソ高い値段 
で売っている情報をまとめたナイス 
な本です。超限定出版だそろですの 
で購入はお早めに...。 


八チモノ通信 


¥1,200^ 


アジアで売られているパチモノソフ 
卜を完全紹介！カセツトの画像、夕 
イトル画面、ゲーム画面、市場価格 
をはじめ、入手難易度や完成度、プ 
レミア度などの項目別評価を掲載。 


エミ:!レータ丨ノスト全 _( 鼸） 
50音願_ 

エミュレータ用イメージを、 50 
音順に掲載した ij スト。掲載機種 
は SFC 、 FC 、 メガドライフ、 
PC エンジン、ゲームボーイ、ゲ 
ームギア、 MKHT 、 とかなり豊富。 


¥ 2 , 000 - 


GB X - T 覼技3—卜_ 


G 巳用改造コード集。ポケットモン 
スター、第2次スーパー□ポット 
G 、 KOF 96、 カービィ、スーパ 
ーマリオはこれ！全54ゲームの改 
造コードを収録！ 


SFC X - TID —卜六全期 
エンサイク□ぺディア 

SFC 用改造コード集。435夕 
イトルの改造コードを8597本 
収録した驚異の改造コード集 ！ S 
fc ゾフトの改造は、こ ni 冊で 
完璧だ！ 


サターンキンク DE 
ナイスチヨイス2 


¥2,400- 


SS 用改造コード集。97年6月か 
ら9 8年2月までに発売され/£6 0 
タイトルの改造コードを6395本 
収録した驚異の改造コード集！ 


フレステキンク DE 
_ ナイスチヨイス 

PS 用改造コード集。94年12 
月から97年5月までに発売され 
た165タイトルの改造コードを 
70 36本収録！ PS 名作ソフト 
はこれ1冊でパッチリ！ 


フレステキンク DE 
ナイスチ3イス2 


¥1*900- 





PS 用改造コード集。97年6月か 
ら98年2月までに発売された10 
0タイトルの改造コードを6719 
本収録した驚異の改造コード集！ 


サターンキンク DE 
ナイスチヨイス 

SS 用改造コード集。94年11 
月から97年5月までに発売され 
/ cl 38タイトルの改造コードを 
6114本収録！古いソフトはこ 
れ1冊でパッチリ！ 


isl 


PS MOD 完全マニ:!アル ¥380^ 


IS 

^ccsoo 0000000 o?vx.vvvvv^^^..v^x 
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UF 〇グラフチェンジャー、ぶろぐらむメーカー、スク 
リーンセーパー、キャラクターエディタののセツトです。 


SP 64 (I 28 M ) 


¥42,800-* 


今では入手困難なパートナー系の 
64 マジコン。この商品が買える 
のは当 グループ だけです。 


9 uperUFO PRO Ver .8.3 J (32 M ) 

ス-ハ•-乜ット 乎義圆~ 

SuperUFO に UFO グラフチェンジャー、 UFO ぶろ 
ぐらむメーカー、 UF 〇スクリーンセーパー、 UFO キ 
ヤラクターエディタの 4 ソフトを付けたセツトです。 


ドク 9- V 64 ( 1 28 M ) 


^..纖 


28 M ) | ¥47,800- 

噂の超機種がついに上陸。パソ 
コンに接続する事で、 N64 ソ 
フトの開発やパックアップが可 
能となります。また、 VIDE 
OCD プレイヤーとしてもご 
利用になれます。 


スペシ W しバートナー (32 M ) ¥22,800- 

一番使いやすい SFC マジコン。 FP32 の Ver.uD 版 
です。他のマジコンとち完全互換。 DSP1 ち対廂。 




Z 64 (256 M ) 

世界初 zip ドライブ搭載。本体だ 
けで 64 のパックアップができま 
す。 PC 等は一切必要ありませ 
ん。 LCD 液晶ディスプレイと操 
作ポタン 3 個で初心者でち簡単に 
扱えます。とてもコンパクト。 


¥89,800- 


OuperUFO PRO Ver .8.3 J (32 M ) ¥ 1 9*800- 




国内最高峰の s F ◦用パックアッ 
プマシンです。ソフトの内容を F 
D にパックアップできます。もち 
ろんパックアップ後は FD だけで 
ゲームを遊ぶ事ができます。 


■圍醒定 f _人鮪_斜艷布キヤ:75—ン窠謹串 f f 

POSITIVE ENTERPRISE で ¥10,000 以上お買い上げの皆様には、もれなく「エミュリスト赤」 
「X i nl 第3号」「コミックポジテイプ」をどれか1冊プレゼント致します。今がチャンス！！ 


: DS ツクポジティブ 


特儸¥ B00 - 


秋 葉 原の 裏事情 等をマンガで紹介 
(^ ：マミヤ狂四郎フアンは必 
読！！ 



X — T 改造完全7二:！アル 


¥ 2 , 000 - 


SFC を中心とした改造完全マニ 
ュアル。改造方法を詳し<、わか 
りやす < 説明しております。 


JOKER 卜 17号 


S ¥ B00- 


ユーザーライクな裏モノ情報同人 
誌。ゲーラポ系ユーザーの方は才 
ススメ！ 


7ラ: D ン通信 


YhSOQ- 


\ ウラモノ界を一世風靡し、記録的な 
売り上げを見せた噂のマジコン情報 
誌。マジコン関係のアジア情報はこ 
れ_冊で完璧！マジコンオールカタ 
ログ • アジアウラモノガイド • SF 
C 同人カタログ他。 


1 第 3 号 _ [_ ¥!,000~ 

パチモノファミコン特集第 3 弾！ 
この本の筆者のおおしま先生の文章 
はとにか<必見！特別企画タイはい 
いよろ。同人雑誌特集を収録。 


Xi n I 創刊号第2刷改訂版 ¥1 


アジアで出回っている怪しいパチ 
モノファミコンやインワン ゲーム 
が大集合！ 


P 0 SITIVE 5 号 

+総耩蠲 

お待たせしました！ POSITIVE T 
〜 4 号のダイジ i ストから書き下 
ろしまで 320 ページにち渡って 
大紹介！昔ながらの POSITIVE 
愛読者も最近 POSITIVE を知っ 
た方ち大満足の充実した内容！ 


¥2,800- 
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UFO グラフチェンジゃ一 

UFO を使って F 万]^ 

FC ゲームのいろいろな場面を、 
Windows の BMP データに変換 
可能です。 UFO ぷろぐらむメー 
力一や U FO スクリーンセーバー 
との組み合わせで、可能性は無限 
大に広がります。 


UFOffi ろ <51： メー/)一 


¥2,800- 


g^B||PPi 

(|■みフぉン外 i 

1 


¥2,800- 


: ••• •： ：...>： •.>：■ r . - 

Iwi 


SFC のプログラミングを解りやす 
<解説。付属のライフラリを使って 
簡单に S F C ソフトのプログラムが 
可能です。アセンブラやグラフィッ 
クコンバータ、サンプルプログラム 
などち付属されております。 


UFO スクリーン (2 —バーキット ¥2,800- 

曜| _ プログラ _ ムの!^識がな< てち 
Windows のスクリ-ンセ-バ-が 
一ぉは 《* /れ 簡単に作成できます。 UFO グラフ 

，，マ 》チェンジャーやリド〇キャラクター 
w — エディタと組み合わせれば、自作の 

，メ姻画. スクリーンセーパーも作成可能にな 

ります。 


P 8/88 両 ffl ガンス□一匕オン ¥ 3,500 

PS / SS 両用のガンコントロー 
ラです。重麗感、操作性とちに 
純正品以上のデキ。しかち価格 
ちお求め安い価格でご奉仕！お 
買得です。 





FC FIGHTY CHICK I 


FC 包胄汽 ( JUSTICEPA 0) 


¥ 8 , 000 - 


¥4,000- 


育成シニ 


アクシ三 


FC 封神傍 

¥4,000- 

対戦アクシ三 

FC 夜明庥 

¥4,0. 

対戦アクシ三 



ぺ，纖觀瓣中 ! httpy/_rsjp 威 netAsuru/s_ 


商晶0ご注文方法 


POSITIVE ENTERPRISE をご制因のお蓉様へ 

送料は1つの注文につき商品がい<つでち500円です。納期は通常の商品の場合翌日発送、改造サービスの場合 
はゲーム機が POSITIVE ENTERPRISE に届いてから翌日発送、アジア系グッズの場合は納期をメールで確認してか 
ら注文をしてください。改造サービスご注文の場合は、注文後、亍 344-0032 埼玉県春日部市備後東 1-22-55- 
101 POSITIVE _ ENTERPRISE までゲーム機をお送りぐださい。その際の送料はお客様ご負担となります。 


JOKE R - X をご_困のお蓉嫌へ 

jgKER - X は店舗ですので、商品を直接店頭でご購入いただけます。 

通信販売をご利用のお客様は、宅急便コレクトサービス（商品代金着払いシステム)をご利用下さい。商品到着時に 
商品代金に加え、送料とコレクト手数料をお支払い下さる M けと、大変簡单です。 

本体改造サービスをご利用のお客様は、 JOKER - X まで電話連絡後、住所.氏名•電話番号を記入したメモを同封 
してゲーム機本体をご送付下さい。その際の送料はお客様のご負担となります。 


代金のお支払 I 、方法 m 


_ 商品到着時に商品 代金に加え、送料とコレクト手数料をお支払い下さい。 _ 

銷行垢ぅ八 

商品在庫を確認後、ご利用店舗の□座に代金をお振り込み下さい。 

【 POSITIVE ENTERPRISE 】 

武蔵野銀行ーノ割支店普通 156965 □座名ポジティブエンタープライズツルミ 

【 JOKER-X 】 

_ 静岡銀行見付支店普通 0421920 □座名キムラリュウジ 
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商品在庫を確認後、ご利用店舗宛てに現金書留で代金をお送り下さい。 

【 POSITIVE ENTERPRISE 】 

亍 344-0032 埼玉県春日部市備後東 1-22-55 マシヤンべル1〇1 POSITIVE ENTERPRISE 

【 JOKER-X 】 

亍 438-0086 静岡県磐田市見付4317 JOKER-X 


_入代行サーヒス 


POSmVE & J 〇 KER - X では輸入代行の相談を承っております。「こんな商：® 
品が欲しいけど、どこにも売ってない！」とい〇アジアグッズを入手可能な範囲 
で輸入代行致します。各店舗までお気軽にお問い合わせ下さい。 

(並行輸入品のサボート及び返品は致しかねます。また、明らかに違法と思われるグ 
I ッズの獻はできません。あらかじめご了承下さい。) 





亍 344-0032 埼玉県春日部市 備後東 1-22-55 マシヤンべル1〇1 
TEL : 048-738-7471 / FAX :〇 48-738-7469 E - Mail : tsuru @ jp . tri6.net 

銀行□座：武蔵野銀行 ーノ割支店普通 1 56965 
営業時間 1 1: 〇〇〜19:00 (水曜.日曜定休） HOMEPAGE http :// users . jp . tri 6. net / tsuru / 



♦ pos 1 TIVE r 麗細涯偎楽部」結成！ ♦ 

東南アジアの®冑報を識します。人錄難は躯ラベルと240円分の 
切手を同封の上 「POSITIVE 亜細亜倶楽部入会係」までお送り下さい。 


コレクター德望⑩豔纖躧騸ショップ、靜_躍に暨壩！！ 

新品•中古 T V ゲーム販売•買取.輸入代行.通信販売•オークション’委託販売 

睹代の移り変わりと拱に新機種が登場し、世間一般ではすでに終わつてしまつたと思われている旧ゲ 
ム機〇新しい物3ち確かに腐:いのですが' 古い鞠には古い物な〇の良さがあります。 JOKER —XT 
、そんな S い機種に敬意をホすと共に、暖かく迎えて行きたいと思います。 

取り扱い機種 翻 N I NT END 064, バ••■■チャルボ •... ス.■..パ.“.ファミ::：)ン' ゲームボ、…イ' フ 7’ ミリ•••.コンビ 
—■9、午ィスフシステム、ブレイステーシ彐ン、セガサターン、スーパー 32. X ' メガドライフ' ブームギア、マスターシ 
テム.. MARKI ' SC --3000, SG -1 000, PC - FX , PC エンジンシリーズ、ネオジオシリーズ、カセツ 


シリ.… ズ、 MS X シリーズ、アルカディア、 TV - BOY , RX -7 8, び'ゆう太 



© POSITIVE ENTERPRISE ( ver .98-08-20) http :// usersjp . tri 6. net / tsuru / shop / 
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韓国製ファ S □ン少散 A 荷 

♦ 腆僳方式が NTSC 方式なので、日本の TV でご使用頂けます。 

♦ AC ? 7 クフ9一は乜ツトに含まれておりませんが、家庭闲 TV ゲーム機 （9 V / t 2 ン9一7イナス) 
の物が使闲可能です。 

♦ 全品と乇 AV 出力端子（モノラ几)、 RF 出力端子を実装しております。 


フレステ型フアミ：□ン『ノリトウ /UI』. 17,80 Offl 

シヤレの効いたファミコン。42本のゲームを内蔵。連射パッド付。次回入荷未定。 


車型ファ5コン 「King Car 91 1 J .••• 14,800 B ] 

レースカーの形をしたファミコン。連射パッド付。最終入荷の希少品。 


韓国 7P J ジナ/しファ 53 ン 『PLAY MATE 』 . 9.800 FO I 

42 本のゲームを内蔵した韓国オリジナルデザインのファミコン。連射パッド付。 


ファ5□ン 型 (?) ファ5二)ン 『JOY K I D 』... 5,980 F 9 I 

旧型ファミコンのデッドコピー品。カラーリングはオリジナル。連射パッド付。 


_国オリ シナ/しファ5コン 『 COMBI 』. 5,卯 Offl 

韓国オリジナルデザインのファミコン。連射パッド付。 


FC 、 MD 、 フス9ーシステム 、 MSXfflX i n 丨輸入司能です。 
詳し<は下記連絡先までお間い台わせ下さい n 


鶴 iiWi 


m \ 

R 





ファミコン、メカトライブ、 PC エンジン、 t 2/) MKIIK 溜外ソフトなとの通信販売 •§ 託販売宅行って 
おります。在庫ゲーム U ストの請求宅面能ですので、詳し<は TE しにてお問い台わせ下さい。 



国道丨号線沿磐田警察署甫隅/駐車場完備貿料の請求は、9 Ota 字を2软同封して七記まで J 
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« 新規会員様/スタッ 7 様 追加募繼 r 》 

フアン〜バソコンまで、あらゆる《ジやン/し》を問わず活動している、 
9/しチサーク/しです。海外に书、会員様が沢山います。 

興味を持讫れ圪方は、ドシドシ ZA 会<ださい。入会金は無料です。 

[活動内容] 

•フアミコン〜パソコン、はたまた「たまごっち攻略」まで、幅広くやっており 
ますので、ビギナーからマニアまで楽しめる、究極の サークル になっています。 
•主な活動は、ゲームの改造 （X — T や PAR を使用）、現在は、プレイヌテ 
-シヨン、セガサターン、スーパーフアミコン、 N 6 4、の改造をやってます。 
_また、同人ソフトや同人誌の、企画/製作/販売なども行っています。 

ゲーム攻略、情報交換、たまごっちの販売など、何でもこなします。 

•活動内容については、参加しても、しなくても、もちろん 0 K です。 

強制無しの自由なサークルですので、ご安心を！！ 

《おかげさまで、頊在、会國様は、 3 00 人を究破しましだ》 


▼▼▼▼▼▼▼▼ A 会すると、イ□イ□な[特典]があります ▼▼▼▼▼▼▼▼ 
•海外（アジア）等で買って来たアイテムやプレミアムアイテムを適価にて 
お譲りいたしま忒。（他にも、イ□イロとありますのでお楽しみに！！） 

籲定期的な DM 発行。（超レアなグッズからマニアグッズまで、超豊富！！） 
•各種、情報提供者には、規定の原稿料（情報料）をお支払い致します。 
▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲ 


〒 630 奈良県奈良市六 0 寺 2— 丨〇 —2— C 一丨 0 f 
六原様方 「 Next_Factor y 編集部」入会係 
E-Mail : neo — gpc@s i kasenbey. or. jp 
HOMEPAGE URL : http :// www . sikasenbey . or . jp / neo / index.Mm 
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販売店一挙拡大 
通信販売 

Positive Bung Japan 
お店 

ゲー ムス アーク 秋葉原 

書泉 ブック マート神保町 
マルゲ屋 神保町 

大阪上六 
名古屋 


アメリカファミコンソフトカタログ 
創刊号 

アメリカにしかない癖のあるファミコンソフトを私 
独自の癖のある口調で語った全60ページ！ 

読者からの反響もあり第二弾も制作中！！ 

百聞は一見に敷かず 
是非ごらんあれ 


待望の第二弾ついにリリース 


ハッキングソフトカタログ 

創刊号 

マニアックな人たちが有名ゲームのキャラクター 
をすげ替えたへんてこなゲームを私独特の癖のあ 
る口調で紹介するこの本。 

現在出ている NES のハッキングソフトはコレー冊 
で網伊で夫ろ 

みんなが良く知ってるゲームもキャラクターがス 
ゲ変わっていたりサブキャラで違うキャラが出てい 
るだけなのに何故か興奮してしまう。魅惑のソフト集 

あなたならこのキャラクターをどんなキャラクター 
に変えてみますか？ 


Office KUBOTA 


* Office KUBOTA では委託販売店を大募集です。 

お気軽にご連絡下さい。 

120-0004 東京都足立区東綾瀬 1-28-21 第ーアスナロハイム301 
Office KUBOTA 代表取締役窪田優 


ハッキング :/ フ f カタ £3 グ 



マニ ア達がキ ャ ラクターをすげ替えた 
へんてこソフトが今ココに集結 

創刊号 



田 

梅 

幌阪台 

札大仙 
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誌題独占! 

月刊ディスクマガジン1 t 

for PC-9801/21 |j| 

& Windows 1 さ 



あなたのゲームを生き返らせる！！ 

美少女ゲームを買ったのはいいけれど、時間がなくて遊んでいる暇がない、面倒くさくてやっていられ 
ない。でも、せっかく買ったんだから絵は見てみたい。骨までしゃぶりたい • こんな経験をしたことは 
ありませんか？ 

そんな贵方をお助けする、美少女ゲーム改造ユーティリティーが満載の月刊ディスクマガジン、それが 
:「助さん j です。どなたにも簡単にお使いいただけるユーティリティー集です。 

高価なシステム本体等は必要ありません。 

r 「助さん」は月刊のディスクマガジンですので、毎月の新しいゲームに次々と対応していきます， 
もちろん、バックナンバーにより過去のゲームにも対応しておりますので、眠っているゲームの活用にも 
お役に立ちます。 

最新のゲームにすばやく対応！ 「助さんぬ从」 

[助さん dash ] は月刊ディスクマガジン「助さん」の姉妹品であり、助さんの速報版、廉価版の役割を 
果たしております，旬発売の不定期刊で新作ゲームに個別対応しており、お求めやすいお値段になって 
おります。こちらの方もよろしくお願いします。 

助さん無脚お試0キゃツベー汐第2強！！ 

f 「助さん」がどういうものか 使っ てみだい』 という方に，特製の体験版をご用意いたしました • 
今回は Windows のゲームにも対応した 第 2弾です。以前の体験版をお申し込みいただいた 方 も 是非 ご応募 
下さい。いくつかのゲームに対応したユーティリティーとバックナンバー等のリストを収録しております • 
今回はこの広告をご覧になった方に、特別に無料にて 配布 させていただきます。返送料のみを お客様に 
こ負担をお願いします。また、メディアは 3. 5 インチ 1. 44 M フォーマットのフロッピーのみとさせて 
いたた^ぎ韦す 

申し込み方法 1. お客様のご住所とお名前を記入した宛て名ラベル 

2. 返送料として 9 0 円 分の切手 

3. 「助さん 体験版 申し込み J と書いたメモ 
_以上の 3 点を封筒に入れ、下の住所までお送り下さい， 

〒101-0044東京都千代田区鍛冶町 1-6-17 合同ビル 6 F Studio 捜査一家 
ディスクマガジン「助さん」お試し版2係 

平成 10 年 8 月 31 日消印有効です。少しでも興味を持たれた方、最新情報をご希望の方はご遠慮なく 
体験版をお申し込み下さい。また通販等の問い合わせもこちらにお葬せ下さい。 


助さん取(〇描ぬ店 

秋葉原ストレート秋葉原店 TEL. 03-5256-4401 
メツセサンオ ーV 号店 TEL.03-3255-3442 
ソフトランドほ‘ち秋葉原4号店 

TEL.03-3255-9077 
〇 A リサイクル4号店 • 6号店 

TEL. 03-5297-2001 


取の描ぬ店六籌集中！ 

礼幌市 バロディハウ 

宇都宮市デンショウ 
名古屋市ドルフィン ii 
大阪市 ソフトランド 


バロディハウス TEL. 011-221-7006 

デンショウ TEL. 0286-35-2716 

ドルフィン山本 TEL. 052-264-4145 

ソフトランドぼち口本橋1号店 • 3号店 
TEL.06-634-6563 
ピスコ紙屋町店 TEL. 082-247-5618 


普毎週、#ジャンク市、©ィンタ-ネット斗、税 5% TEL 03-5256-440 1 

窜脇 LI L fax 03-5256-4402 

电服！ onOD^v ^レ™™卜秋葉原にストレ-卜の2号店 

• 土 0 杜 a DOS / V 専門館近々オーブン 

?ヮト D 日」‘ム先 f ム艮疋ガア 0 く CD つ ？4 Hi 才-プン特価商品多数ぁり// 

hZ /、 し U KUM 、 HD n Zip 各一台 . m 通大出血大特俩（年内無休 i i 付 AM 11:00 〜 PM 8:00 


由 2 トレート秋葉原店 無休 11 時〜 20 時までI 
裏通りガ レー ジ Shop 土•日•祭日オンリー(_ 3 ^) 


東京都千代田区外神田 3-2 - 13 ハシズメビル 1 F、 2 F 


l&Mf] 


獄？ S 5 S =::::=ガレージ Shop 自玉 C 土 

MM 二 ::::::: SS マザ+卜 _■»_ *、_/、嶋ゥス_:り1 日 

LG . «.” TFT « モニタ- ( CRT 17 ィンチ相2の画 i サィ，2480。0-1普 SSSS m 、 *、綱トスジャンク ¥1 (M リ各種テンキ-¥300より、マ 

ELITE P 5 SD-BAGP 搭載 SIS マザーポード . 11900 円 ケ-プル¥50,¥100.¥250.¥500ジヤンク翡ボ-ド¥沏.¥300より 各種 V 'ン V メ 

SIS 5 M 1&5595 AGP rax 3 0 IMMX 2 SIMMx 4 USB&IrDA 3/4 Bab , AT 新 S パ-ツ删より特遇观トビデオ販売欄.¥腳.¥2960.議働^||? 

，(腿、牯、ジりク綱) _ 

SNE PLANNER . 22000 —12900 円サンヨー CPU クーラーペンティアム 用 P 6 •-1$ a 29 C 


•22800 一9900円 卿…、ノ .ノノ uo ン… _ 

22000 r 12900 Rk > l ~ ブド？イ Z ムへ，29005 f : 


巧 今5-！^:5仿§ .29800-.14900 H itr ~ ⑽ラ7〇れサ 


令空一 イプ 2 S. 29800~*14900円サンヨー無停電装 iS 3 0 0 W : • '-" mOOR 

f NE 亡 CMC I A カードドライブ2 F. 22800—13800円コムパック WIN95KEYBOARD-109. 2580円 

. 用ミニ 64 KEY ブロケラマブル . 4900 円 D0S / V 用 WIN95KEYBOARD-109. 1980円 

■.デールドスター32倍 3CD 内 ATAPI/IDE . 8800円 SOUND SYSTEM エコライザー . 9800—3980円 

IS ram ?5' 3 ® 0X PCI FAST/S. 6900円 98 DOS/V3.5 ベイ用スピーカ _P . 4800一2380円 

.蘇 ms 

: 5丨今 NEY キーマウス1プリントマップ他4種類750円マンハッタン FAX クリーニングキッド . 3600 —680 円 

P S 2 - . 9800 —5880 円ハンディーミニクリーナーバッテリー付……4800 —680 円 

A4TECE 級/横スクロールマウス PS2 . 特価1900円ナナオ ScreenManager Pro MAC 用 . 3980円 

212 口 X 7 トインテリジェントマウス . 3380円ナナオ Screen DOS/V 用 . 10000一 3980円 

マロソフトマウス PS 2 バルク . 1580円マイクロ WIN98 製品 AT 日本語 OEM 版 CD OS .-V. 

::: C/ T B , マ^ク 1 ノフトシリアルマウスバルク.…….….1580マイクロ WIN98 製品 AT 日本語 OEM 版 CD OSR2.S . 

wnn n? . 特価 380 円ヲ ear C D ライディングソフト日本語マニュアル付…… 18 800円 

:艺一ろ fjgD リムーバブル SCSI/IOE. 2580円 Gear R 印 Heater 一発〇« 丨丨 VI .2 . 5480円 

之 TT ろゴのズ文ンタ-クーラー2ケ付1880円同人誌 CDR 焼き焼き講座 . 〗200円 

ドナ ; •レ，ヂ岐ケー/ル（ 4 ビン x 4 )…680円 FD MAC CDR 焼き嫌き»座 . 600円 

j デ-〆こり—アル切替器1:3 9F/9F ケーブル付 . 3000円 Justy 98キーボード 109WIN95 対応 . 5900円 

f - an "•： -. 1880円 SEN 98PCM 音源搭 KMIDI ポード . 特価9800円 

C PU9 - -7 - P2 用 . 特価2500円 MIDI インターフIース付 WIN95 対応 

: In 龛* CPU^-7 -ベンティアム用 P5/4t> 特価 15 00円 SNE MFM 音®ジョイポート付16800 —4500 円 

AX 用- 5 /3ビン ««^0 r | tpk ； moo ^.,0 co ： „s,j ； .g ;;;= 


イた JT ごつち2 オスツチメスツ 
イ 6B オス，チメス7チカー 
1C チップ1000から 70M カラ ーI 




«撕ハンダ付なし/«潭ケーブル付 

1 . SS 5 

•••••••• ::ヨ= 

メモり一 CARD18 0 骞庄縮タイプ . 49 5on 

;s :: ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：；^ 

.- s 5 


〒101-0021 東京都千代田区外神田 3-2-13 


スト レー ト 


TEL 03-5256-4401 


FAX 03 - 5256 - 4402 


トレートィンタ ーネットショップォーブン■瞧 MPPB PiiP 醒 . . 











































































アンケートに答えて豪華商品を乇らおラ J 


POSITIVE Vol.5 


台計 so 名嫌に当怒る/丨親者フレ t ? ント n 


アンケートに答えてくれた方から抽選で、マニアが泣いて喜ぶ (？) 超豪華商品を大プレゼ 
ント。アンケートの回答、貴方の住所•氏名•年令•電話番号、希望プレゼント番号を記 
入して 、 POS I T I VE 編集部まで。締切は98年11月末日の消印まで有効。尚、当 
選者の発表は発送を持って代えさせていただきます。皆さんふるって応募してね!！ 


商品名 人数 

① SF スペシャルパートナー (32 M ) 1名 

② N 64好きな64マジコンどれでも1台 ( V 64/ Z 64/ SP 64) 1名 

③ エミユレーターセレクション CD 5名 

④ PS MOD —CH I P (4 wire ) +SS I C 7 X 5名 

⑤ ウラモノ同人 誌セツ ト A (エミュ活.リスト全集赤青.マジコン通信） 8名 

⑥ ウラモノ同人誌セット巳 （地下 文書. コミックポジ • CLUB - CDR ) 1〇名 

⑦ JOKER 9〜17号9冊セット 1〇名 


( 提供 ： POSITIVE ENTERPRISE ) 



① 今号で面白かった記事は何ですか？（いくつでも可） 

② 今号でつまらなかった記事は何ですか？（いくつでも可) 


③あなたの持つている電脳系同人誌を教えて下さい。 


01 

POS 丨 T 1 VE 各号 

07 ： X i n 1 各号 

02 

エミュレータ活用テクニック 

〇8 : JOKER 各号 

03 

マジコン通信 

〇9 :〇 h ! MAG 1 COM 各号 

04 

パチモノ通信 

1 〇：電脳ブラックマガジン各号 

05 

R 通信 

11 :プレミアムブック Vo 1 .1 

06 

地下文書保存館 

12 :その他 


④ 上記同人誌の中で、あなたが読んでみたいものはありますか？（いくつでも可） 

⑤ POSITIVE の感想•意見.読者コーナーへの投稿がありましたらお書き下さい。 

⑥ 希望プレゼントの番号と商品名をお書き下さい。 （1 つのみ） 


p ケート.各種投稿の宛先は!！ _ 

〒3 44坶玉県菅日部市一の割1 一23— 18 
鶴貝和昭方 POS I T I VE 編_部〇〇係 

まで!! 
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鶴貝和昭 / RYU — j / 六原登/川邦明/顯島幸史/内海行正/ 
石®悠费 / YORY / ガスト鬨 / KUN / YOMO / 騙園/吉田友明/ 
SKI LLS さえ含/ス乃モン/宍本広 / R 2 W 菊澤光信/五十崮黉/ 
ZeXpIoReR / QTW 水/マミ V 狂四郎 


8peoial Thanks 

八トソン B 編名人/的木みぞ先生/千蕖酾子應/クー□ン篇 iR / おおしま« 
ゲー厶スアーク南京胞尾店長/アキ八 B 店代 S アニキ/同じ< Zfli 平/ 

ニテイポン•リテイチゃイバイブー/ゲー厶スアークメ/；ショップ八代/ 
ストレート高 ■/ 卜7トマン/モータリアン晡田裕賺(スーバー厶ササ匕)/ 
TOMMY 86水/ SB 滋啓/ YOUHE 丨/原爆 ED 度六使/河时(弟)两治/ 
BS 代 S 原田元靨/リスト作成除代表 EXE 披多江/メルシイ田中/ 

F 9 1/篇作 y / 拜识克巳/ Y . PROJECT/SK 丨 LLS / 

ゲー厶スアークブロショッブ.メ;7ショップ/スト レー ト/あきば お一 / 

BUNGJAPAN / C 0 N 0 S 0 LE 7 /NEXTFACTRY 
JOKER - X / POSITIVE-ENTERPRISE 
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